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Ако хвърлим бърз поглед Ком броя оп 
преди при години, ще се сблъскаме с 
експанжъна на Оаро, две-три запомня- 
щи се герймКи, феноменални 120-гига- 
байтоВи дискове и още поне едно Важ- 
но нещо. Тогава беше обявено първото 
издание на СВетовните Киберцгри, Кое- 
то накара много хора по света да пог- 
леднат Компютърните игри под един 
по-сериозен ъгъл. Да си ги предспавяга 
Кагло спорт на ума, на въображението, 
реакциите и интелекта, а не като за- 
бавящо физическото развитие на деца- 
та губи-Време. Искрено се надявам пло- 
зи дебат да изглежда Все по-нелеп, но 
нещата се променят с различна ско- 
рост В главите хората. Ако лук можем 
да се позовем на регионалната си и30с- 
таналосга, Какво да кажем за принц 
Чарлз, Който В новина от същия онзи 
брой Казва, че “свеповнагла общеспве- 
ност прабва да полага Всички необхо- 
дими усилия да отКлонява децата оп 
мониторите”. СВукнали сме да смята- 
ме, че цивилизацията се движи опа за- 
пад на изток, но глова е само поредно- 
то Клише, Което не е зле да преосмис- 
лим. Как да съпоставим изказваниягла 
на фруволния британски пресглолонас- 
дедник и решението на ЮЖноКорейско- 
то правиглелство да издигне гейминга 
В ранг на държавна полшпика и ба съ- 
дейсгва активно за развитието му? 
ЯВно В Азия не само осмислят доста 
бързо реалностите на новия глехноло- 
гичен свят, но и имат куража да 6зе- 
мат Важни и адекваглни решения за бъ- 
дещето. Що се отнася до България, по 
участието ни досега и сВегловната 
пита ог миналата година доказват, 
че имаме потенциала. И ако държавата 
забележи това, няма да сбърка. 

Петър Табов 


олямото чакане е Към своя Край. В 

момента, когато пиша тези редове, 

до излизането на Играта осглавап 
около 2 седмици. Играта с главно “И”. Иг- 
рама, чиято първа част направи плака, че 
гейменето да се превърне от обикновено 
хоби В най-Върлата ми мания. Преди око- 
ло 10 години тя ме принуди да профукам 
Жалките си спеспявания за свърхбързия 
за Времето си 66-мегахерцовВ интелски 
процесор 486. Играта, Която обърна 
представите ми за Компютърна Визия, 
показвайки на света Какво е това 30-ек- 
шън. Очаквам я да излезе и аз Вече не 
знам опКога. Вероятно се досещате - 
сгава дума за ОооМ 3. 

Без бой си признавам, че сом присп- 
растен Към тази игра и 
с треперещи ръце се 
готвя за нейната гаре- 
та част. Дори вече за- 
почвам да си правя 
сметките дали още се- 
га ще мога да си позво- 
ла допълнштелни 512 
МВ ВАМ и още по-бърз 
беРогсе ЕХ. Защото, 
Както обикноВено, едва 
ли ще можем да напра- 
Вим по един нормален 
ОооМ, без преди това 
да направим и подоба- 
Ващ ъпгрейд... 

Но Както и ба е - 
към бооМ 3 са насочени 
погледите на милиони 
геймъри с дългогодишен сгаж. До голя- 
ма степен те явно са се понаиграли и Все 
по-често започват да роптаят срещу 
липсата на иновативни идеи В бранша. 
Творението на Класиците ог 1 бобмаге е 
призвано да помепе Конкуренцията Кагло 
торнадо от “След упрешния ден” - цен- 
търа на Лос Анджелис. В съзнанието на 
масовия геймър ОооМ 3 е призвана да се 
превърне В новия еталон за глриуизмерна 
анимация. И направо не ми се мисли, ако 
Джон Кармак 8 Компания се издънят В 
тази гполкова задължаваща мисия. Прос- 
го очакванията Към тази игра са плолко- 
Ва големи, че авторите 0 нямат право на 
грешка. За щастие след по-малко от две 
седмици Вече ще знаем дали Всичките 
тези години трепетни мигове са си зас- 
лужавали... 

Ако обаче трябва да сме честни, не 
ВсичКи са толкова еуфорично настроени 
заради скорошната премиера на ОооМ 3. 
Съвсем наскоро ми попадна феноменален 
сайт, който пропагандира забрана на иг- 
рата още преди гпя да е стигнала 00 па- 
зара. Въпросната интернет сглраница 
(Бапдоотлк) очевидно в хоспвана оп 


християнски фундаменталисти, според 
Кошпо разцъкването на ПооМ 3 гаранти- 
ра на Всеки покварен геймър еднопосочен 
билет Към Ада. Особено оригинална е ар- 
гументацията, с Която авгорште на 
сайта защитават идеята. И защо, спо- 
ред Вас, ОооМм 3 би трябвало да бъде бъ- 
де спрян? Ето и опговорите на пози 
Въпрос, Кошто според създателите на 
страницата са “10090 истина”. :) 

- Рекламира Сатаната и неговите мно- 
гобройни слугш! 

- Въпреки че убиваш демони, Все още си 
изкушен от сатанистките силш 

- Хората, Които са направили тази игра, 
очевидно почитат Сатаната! 

“ Играта е направена, за да пропаганди- 
ра сатанизма и негови- 
те отрицателни идеш 
“ Играта е насочена 
Към пийнейожърска ау- 
дитория, Която лесно 
се манипулира! 

“ Играта е направена 
така, че да плаши хора- 
ма и да шм покаже 
страхотната сила, с 
Която Сатаната може 
да Въздейства на чо- 
Вешкото съзнание. Тя 
прави това толкова ус- 
пешно, че самото игра- 
ене може да накара хо- 
рата да почитат Са- 
таната! 

в + Играга съдържа екс- 
тремно насилие, Кървища, Култистки ри- 
туали, сапанизъм, Живот на други пла- 
нети, Кошгло Господ не е предназначил за 
заселване от хората и използване на 
оръжия. 

- Реалиспличната графика също се опит- 
Ва да Възхвалява Сатаната! 

На адрес Бапдоотлк ще можете да 
откриете също Колажи на любимия ни 
звезден Командос, който е В лапите на 
огромно адско изчадие и напразно отпра- 
Вя молби Към Господ. Също така на папа 
Иоан Павел Втори, Който се опитва да 
измъкне диска на Поом 3 от ръцете на 
млад и заблуден Каполик. Ще се срещнегле 
ис две зомбита, Кошто щъКат напред- 
назад с Весели Възгласи “ебив замез!... 

Ако питате мен обаче, само след две 
седмици единственото нещо, Което ще 
може да заме-не живота на Въпросните 
зомбита, е Клавишъот за Гоай-ване Е9. :) А 
пък на създателите на Въпросния сайт 
мога да препоръчам да наблегнат на Ком- 
бинацията от с! + ай + де!. Или по-006- 
ре да дръпнат щепсела на своето РС. 
И то за дълго... 


Морган Кроу 
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с кода на продукта, индекса на С5М-а! 
и номера на СЗМ-а на приятеля! 
Тятз + 2 лв. без ддс 


ЕаПпош Зи нов Тпе Ее 
5сто!5 от Вешезца 


Ве езда боймиогкз (авлорите на Кул- 
тоВата ролева поредица Тпе Е1дег 
бсго!5, чиято последна серия 66 
Моггомйпд) сообщиха, че ще разрабо- 
тят и разпространяват третата 
част на Рапош -- Култовото постапока- 
липтучно ВРО на еграу, чиято съдба 
доскоро 66 неизвестна. Компанията 
твърди, че шма намерението да пусне В 
близкото бъдеще и следваща част на 
Тпе Едег 5сго!5. 


з-- 


ГАнонс на Рактиег: 
Ваше ощ о! Ней 


По Коледа аркадният шутър РамкШег 
ще се сдобие с официален еКспанжън. 
Той ще се Казва Вате ошщ о! Не!, а 
действието ще започва Веднага след 
Края на оригиналната игра. В него ще 
отКриете една нова сингълплейър кам- 
пания, състояща се оп десет ншба, 
допълнителни мултиплейър режими, 
още Карти и модели, уввличен арсенал 
от смъртоносни оръжия, по-големи и 
по-лоши босове, плюс едитор на Карти. 


| Ф 


Конкурентка на Гарет 


Нр иегастме разкриха плановете си за 
издаване на играта 5!0!еп - реалисплич- 
на спелт игра от преп лице, В Която 
за първи ще можете да поемете управ- 
лението на жена-крадец. Тя се очаква па 
излезе през пролетта на 2005 и се раз- 
работВа от Вие 52 В продължение на 
повече от две години и половина. 


скапата във филм по 
Ооом 3 


Кечистът Дуейн Джонсън, известен още 
Като Скалата, ще участва В бъдещия 
филм по играта ОооМ 3. Правага за еКра- 
низирането на пози хорор шуплър са Вече 
притежание на Отмегва! Хийо5, глъй ка- 
то, Както знаете, Магпег Вгоегз не нап- 
равиха нищо по Въпроса В уречения срок. 


ОооМ 3 детмач на 
ОиакеСоп 2004? 


Съществуват планове за провеждането 
на първия детмач плурнир по Поом 3 В 
средата на август на ОпакеСоп 2004 (Ви- 
дво геймфеспивал, Който ще се състои 
8 Грейпуайн, щата Тексас). От тази но- 
Вина можем спокойно да предположим, че 
19 боймуаге шмат намерението да изда- 
дат хорор шутъра си дотогава и да спа- 
зят датата 3 август. Разбира се, Вина- 
ги може а се проведе пурнир ис пресри- 
лийз Версия на играта, например. 


За голямо съжаление на почитателите на 
фентъзи света на Британия работата по 
масовата мулпиплейър онлайн ролева иг- 
ра ОШта Х: Одуззеу е прекратена. Говори- 
тел на ЕА е обявил, че Компанията иска да 
се съсредоточи Върху съществуващото 
Вече ММОВРа - ОШта Отте, чието 
овйстВие също се развива В света на 
Лорд Бритиш. Предвижда се създаването 
на още един експанжън за него. 


Дуейн Джонсън 


Бета тестове на 
сошиег-5шке: зошсе 


Маме информираха феновете си, че през 
настоящото лято шмат намерение да 
започнат ограничени бета плестоВве 
през Зтват, В Кошто да изпробват 
бошгсе-Версията на най-добрата онлайн 
игра за Всички Времена - Соштег-5Ке. 
Демек Вариантът, Който ще се захранва 
от прословутия енджин на Най-Ше 2. 
Първоначално тестовете ще бъдат 
достъпни за записалште се Към Маме 
Субегсате Ргодгат, а по-Късно - и за Всич- 
Ки притежагели на Сопайоп Хего. 


Сошиег-811Ке Зошгсе: 


Разработчиците от Тайдгеп (създали поре- 
дицата зТагиее! Соттапа) спряха работа- 
та по Васкд - екшън игра, Която прябва- 
ше да се захранва с графичната плапфор- 
ма Ипгва! Мапаге и да използва физичния 
енджин Капта. ГеймКата бе забавена още 
през април тази година и сега надали ще 
Види бял свят Въобще. 


Брук Бърк в МЕ5 
Опдегдгошпа 2 


Не безизвестна гордост Еестотс Ай 
се похвалиха, че едно от най-секси гад- 
жетата на света, подвизаващо се под 
шмето Брук Бърк, ще участва (заедно 
със своите прелести) В пляхната след- 
Ваща състезателна игра Меед Тог брева 
Упдегагоипд 2! Брук твърди, че в неве- 
роятна фенка на Коли и че намира пока- 
нага на ЕА за “доста Вълнуваща”. 


ОЕАУЗ 


Забавят и Ошпдеоп 
Уеде 


За съжаление тази екшън ролева игра 
на Са5 Роууегед Сатез няма да Види бял 
свят преди пролетта на следващата 
година. Въпросното заглавие трябва- 
ше да излезе Края на тази година. Но за 
съжаление ще трябва да почакаме д0с- 
та, преди отново да влезем В магичес- 
Кия свят Арана. 


2 


Маг Маг Верш!с 
соттапйо по Коледа 


ЦисазАйв съобщиха, че излизането на 
техния тактически отборен шутър 
УТаг Магв: Вершос Соптапдо ще се за- 
бави. Първоначално той трябваше са 
се появи по рафтовете на магазинште 
през есента. Сега Вече се очаква да и3- 
лезе едва през зимата. 


Уаг Магв КОТОВ 
по-рано 


ГисазАпв изненадаха феновете си при- 
ятно Като съобщиха, че ЗТаг Маг Клатб 
оле 019 Верибс 1: Тпе 5йп Гогдв няма да 
излезе през февруари 2005, Както беше 
порвоначално обявено, а ще подрани. За 
момента можем да очакваме появата на 
тази ролева игра В Края на 2004 Капо 9е- 
Кември изглежда доста подходящ за слу- 
чая месец. 


пайез 0! Тоу открадната 
физически! 


Пощаджията, Който е носил бой Маз!ег 


диска на историческата стратегия 
байез 0? Тгоу, е бил бруплално нападнат, а 
чантите му - тафирани. 

Забележете - кражбата не е извършена 
В Интернет от хакери, а чрез истинска 
физическа саморазправа. Врапште на 
Троя са разбити, метафорично Казано, 
Въпреки че английските Власти не спо- 
менават да е използван Троянски Кон. ;-) 


Комикси за ВоойКаупе 


Маезсо анонсираха ексклузивно споразу- 
мение с Еспо 3 Мопомлде за публикуване 
на поредица от оригинални и цветни Ко- 
микси, направени по историята на игра- 
та ВоойНаупе. 

Първата Книжка се очаква да излезе на 
Хелуин заедно с Впората част на 
играта. 


СЛУКОВЕ 


соттапа 8 Сопциен Ш? 


В Края на Юни из Мрежата се появи един 
доста мистериозе н скрийншот, Кой- 
то очевидно намекваше за съществу- 
Ването на идея за трета част на Кул- 
товата поредица СоттапЯ 8. Сопдиег. 
Полупотвърждаващият Коментар оп 
ЕА по повод пази Карплинка последва 
незабавно. Адам Айсгрийн: “Това, Което 
Видяхте, е начална илюстрация, Която 
направихме преди около една година. Тя 
е показана на нашите монитори тук В 
ЕАГА и представлява поле за изследва- 
не от пипа на “Ами ако?”. Илюстраци- 
ята ще ни накара да разберем дали ис- 
Каме или не искаме да Включваме нещо 
8 дадена игра, Как пя да изглежда, Как- 
Ва да е неоната аплмосфера... На 
скрийншота е показано Как бспп Рпта! 
се защитава от атака на С0! В своята 
база... и очевидно печели... И да, тук при 
нас Все още шма няколко момчета ог 
бившата Миезиуоой.” 


Честит рожден ден, 
Оиаке и ЗМ/ байах!е5 


В Края на Юни две КултоВви игри отпраз- 
нуваха датата на своето раждане. На 22 
юни Оиаке удари осмака, а една седмица по- 
Късно Заг Магв Саахез - най-бързо разра- 
спващото се ММОВРА, Коего за момен- 
та има над 500 хиляди регистрирани поп- 
ребители В Северна Америка - слана на 
годинка. Честит рожден ден и от нас! 


зритег Се!: Спао5 Тпеогу 
до 4 месеца 


Слуховете се оКазаха Верни. ЦБбоН 
потвърдиха, че третата част на сплелп 
приключенияга на Сам Фишър ще се Каз- 
Ват “Теория на Хаоса”, а действието ще 
се развива В Северна Корея. Играта ще 
излезе около Коледа Както за РС, така и 
за Хрох. 


ОЧАКВАЙТЕ ПРЕЗ МЕСЕЦА 


Заглавие Издател 


Ооом 3 Асйм510п 
СазНе Зеце: Вайегрига Нр ицегасиме 


СОР5 2170: Тпе Роуиег 0 Гами МТ апа 


дпейзпоск: Мат “67 Е 405 
РТ Воак: Кло!в оте зеа | 1С Соглрапу 


Оагк Еа!: Потв ОШ Тпе Адуетиге Сотрапу 


Айда Со! Сате Етепаптепи! 


Мопс Епйогсег Со! бате Етепаптеги! 
Тпе Роса! Мастпе ЦБГбоВ 


Спеззтаз!ег 100 Еф оп Цргбой 
Етриез т Агтв: Те Маро!вотс 


Маг 0:1805-1815 Машх батез 


Медфтема! Тусооп Таке 2 иегастме 
Оши1Нег Тусооп Таке 2 егасПуе 


Сшп Мейа! МасРау 


Това са дати, обявени от фирмшпе - разпространители. 
Редакцията не носи отговорност при промени. 


“Власглелина” чуе, че ще правяг г- 
ра по едноименния филм на Питър 
4 Джаксън (или по някой от романите на 
Толкин), той изпада В див Възпорг и за- 
почва да цвили от кеф. В геймистория- 
21 па до този момент са се появили доста 
Е игри на тази тема. Една от най-забеле- 
4 Жжштелните е Те Гогд оЕ те Ата: Тпе 
Е Вешт оле Кпо - хитът на ЕА, Който 
Е слеоваше действията от последната 
Е4 част на трилогията. Той Ви предоставя- 
4 ше Възможност да се изживявапе капо 
В. един от героите от Задругата и да нап- 
И 
Г 
< 


() застеа Когато някой фен на 


равлявате неговите приключения. 
Друго забележително творение изле- 
зе под името на Ммепа! Опмегва! - хора- 
та, Които са Взели правата Върху Книга- 
| та на Толкин. То се Казва Маг о пе Вто и 
| И представляваше спратегия В реално 
(> Време. За Жалост премина леко покрай 
ушшпе на феновете, 663 да предизвика 
| твърде Висок интерес. 
| В момента се подготвят още някол- 
Ко игри на тема “Власглелинът на пръс- 
тенште”. Една от тях е Мафе Еапй 
Опте - мрежова ролева игра, базирана 
Върху тВорчестВвото на Толкин. Други 
две ще излязат от шапката на ЕА. Една- 
та - Го: Тпе Ти Аде, ще предсглавля- 
Ва КРа, В Което геймърът ще управлява 
цяла група герои “а ла Вадигз бай”. 
Впората е стратегия В реално Време и 
се разработва оп хората, създали С С: 
Оепега! - 2его Нош. 
На пазгодишното ЕЗ пя спечели наг- 
радата 


> 


за напъанедоза исацъйт 
| 


а: 


ва 


2 ВЕАШМЕ ЗТВАТЕСУ 

: ЕА 1оз Апоейез/Несиотс Айз 
млн. еадатез. сопуо#нскаИотдоннейпо”. 
Шеращеогтиафееайн/из/поте.); Вр. 
ноември 2004 


НХК КЕШ СНХАМИКСНХ ИНСРАЕЗ 


ПКВИНОЗВРИ ХО КАДПКВО МЕ 


„Най-добра 

стратегия” 

преборвайки основния 
си Конкурент Когпе: Тота! 
Маг. Сигурно Вече сте се 
досетшли, че сглава Въп- 
рос за Гог о те Атдв: 
Ва! е Тог Моше Еаг!!. Сега 
нека се спрем малко пове- 
че на глова многообеща- 
Ващо заглавие. 

Гогд оле Втов: Ва е 
Гог Мюфе Еа ще изпо- 
лзва силно модифицирана 
Версия на графичната 
платформа, „Която > захранва СС: 
Сепега!в - 2его Нош. Както Вече споме- 
нах, играта ще проследява действията 
от трилогията на Питър Джаксън и ще 
Ви предостави Възможност да Команд- 
Вагле Както силите на злото, така и пе- 
зи на доброто. Из нивата ще присъ- 
стВват Всички по-Важни места и замъци 
от Толкиновия епос Каго Минас Тиршп, 
Шлемо дол, Черната порта, Айзенгард и 
други. Действието ще се развива на ин- 
терактивна стратегическа Карта, Коя- 
то ще Ви предостави Възможността да 
гледате света на „Властелина” от плака 
наречения „БожестВен поглед”. Тя е изг- 
радена изцяло Върху скиците, използвани 
ВъВ филма, Което помага за нейната 
достоВерност. Върху нея може да прид- 
ВижВаге армиште си шли пък да забеле- 
Жите по-Важните места. Освен плова 
пя ще е аншмирана и добре разавижена. 
Доказателство за инглеракливността 


„БИТКАТА ЗА ШЛЕМОВ ДОЛ ЗАВЪРШИ. 
БИТКАТА ЗА СРЕДНАТА ЗЕМЯ ТЕПЪРВА ЗАПОЧВА.” 


ЩО СОЖХИАШЕТ 262 1 Ду 1 ЛИА КК: БОГА Ле КАКА А КА 


- -- д 
Уеа СЕзкт ЕТ ЕДИ СТЗИЕСП КРС ВЕ ЕЗГЕЛЕШШДО КДС 


пе фактът, че ако унищожите Минас Ту- 
рит (например), лова ще се забележи. 

Другата Карта е такгиическата. 
Върху нея може да Водите сражения В 
класическия АТ5-стшл шли просто да 
наблюдавате ежедневието на Вашите 
поданици. Важно е да се каже, че Взаимо- 
действието с околната среда В тази иг- 
ра ще е огромно. Например Ентште ще 
могат да Взимат камъни от някои сгра- 
ди (ши от земята) и да ги мятат сре- 
щу пропвниците си. По думште на | 
Марк Скаг (изпълнителен продуцент на 
играта) това ще ги прави едни от най- | 
добрите спленобойни машини. Дори и И 
най-обикновените орки ще могат да 
хвърлят... прева и пръст. 

Може да Ви звучи леко пресилено, но 


Масовката е почти 
на нивото на филма 
Спомняге ли си орксКката армия пред 


ТАНДАЛО, ВЛАСТЕЛИНЪТ НА 
ПРЪСТЕНИТЕ: ДВЕТЕ КУЛИ 


е, 
, Пт. 


Шлемов дол или силите на Саурон, събра- 
ни пред сполицата на Гондор - Минас Ти- 
ршт? Я си представете глакава армия и 
на екрана на Вашия монштор и само Вие 
да я управлявате? Да, глова ще е напъл- 
но Възможно. Хората от ЕА са се стре- 
мшли да постигнат максимална доспо- 
Верност В сравнение с филма и по думи- 
те на Марк СКаг за момента се справят 
доста добре. Ще шмате на разположение 
и така нареченото “пушечно месо” - ев- 
тини, слаби и бързо прениращи се еди- 
ници. На този епап това са орките (за 
Злите сшли) ш селското опълчение (за 
добрите). “Пушечното месо прикрива 
по-мощните единици Като героште или 
олефаните (мамутоподобните същесп- 
Ва с площадка за спрелци на гърба си)”, 
разказва Марк СКаг. Целта е играчът да 
се Концентрира Върху управлението на 
тези по-силни Воини. 

Като Всяка себеуважаваща се стра- 
тегия и Ва!е Тог Мафе Еалп ще пресло- 
Жи няКолко уникални Враждуващи фрак- 
ции. Към силите на добрите спадат ро- 
харимите и гондорците, докато злите 
се попълват от бойци на Айзенгард и 
Мордор. 

Всяка една оп фракциите ще е пол- 
| кова специфична, че ще изисква коренно 
я различен сп на игра, Казва Марк СкКаг. 


И Например Гондор ще са предимно за- 


щитна нация и само те ще имат отбра- 
нштелни Каплапулти. Айзенгард пък раз- 
чита на услугите на динамшта и числе- 
| ногло превъзходство (безмозъчните ор- 
Ки са евтини, аи се произвеждат В инду- 
стриални Количесгтва). 

Да не забравяме и елитните дивизии 
от Урук Хай. За привържениците на ел- 
3 фите също е помислено. Само с „майс- 
| порите на лъКа” обаче няма да може па 
играете - те също ще имат свои едини- 
1 цишсградци, но не са обособени Като от- 


Тапзсепд Вадеоп 9200 ЗЕ, 64МВ ООВ 
АбР 8Х- 268/зес шапз!ег Бапдъли 
Поддържа Оиеа 8.1 и Орепби. 1.3, ОМ-И/ТМ-Ощ Рой: 


Тгапвсепа Вадеоп 9200 ЗЕ, 128МВ ООЯ 
АбР 8Х- 268/зес апз!ег Вапамик 
Поддържа Ожес(( 8.1 и Орепбг. 1.3, ОМНИТМ-Ош Рол 


Още В ( Зоет 
, ф» Соммомсдлятонв то. 
1е1: 02/9502325 е-гла!: заезфзсотпв.соп 


Тгапвсепа Вадеоп 9200.64МВ ООЯ 
АВР 8Х; 128-р8 тетогу имепасе 
Поддържа Оиесх 8.1 и Орепвг. 1.3, ОМН/ТМ-Ош Рой! 


Тгапзсепд Вадеоп 9200, 128МВ ООЯ 
АбР 8Х; 128-0й тетогу имепасе: 
Поддържа ОиесХ 8.1 и Орепби. 1.3, ОМН/ТМ-Ощ Рой! 


делна фракция. 

Дъстин Броудър (главен дизайнер на 
играта) разказа и доста интересни не- 
ща около формациите на бойните едини- 
ци. Както Във филма, така и В играта 
те ще са един много Важен аспект. 

Ще има доста комбинации: Гледах е0- 
но филмче, Кодето няколко спрелци бяха 
лесна плячка за банда орки, а после Каго 
на помощ дойдоха няколко гондорски 
елитни пазачи, пе пък бяха избити оп 
един трол, награбил дърво. В следваща- 
та сцена обаче стрелците бяха обграде- 
ни от пазачите. Тролът бързо беше сва- 
лен от бойците с лъкове, а оркипле не ус- 
пяха да сплигнат до пях благодарение на 
елитните гардове. Ще има доста голям 
набор от формации - Всяка със своето 
приложение за определена сшпуация. 

Дори играчите ще могат да създа- 
Ват свои собствени нестандартни 600- 
ни редове, Което ще предложи един изк- 
лючштелно богат глаклически елемент. 
Особено В мрежова игра срещу Живи 
опоненти. 

Изкуственият интелект на проплив- 
ниците също няма да е за подценяване. 
Всяка единица ще реагира според 
умстВения си погенциал. Ако например 
един влефант бъде подпален, той ще се 
паниКьоса, ще стане неуправляем и ще 
започне да мачка Всичко по пъпля си, 00- 
ри своште собствени Войници. Ако обаче 
някой ент бъде запален, по той ще гле- 
да първо да се изгаси (ако е Възможно, 
разбира се) и чак тогава ще търси 
оплмъщение. 

Интересно е също плака, че 


12 | 1.2 7 диВЕ < Щ 24 3 

Кошто ще оказват Влияние Върху хо- 
да на бойните действия. Например, ако 
един гондорски Воин се изправи срещу 


Тапвоепа Вадеоп 9600 5Е. 128МВ ООЯ 
АР ВХ: 64-ВИ тетогу кцепасе 
Поддържа ОнейХ 9 и Орепел. 1.3, ОМ-/ТУ-Ош Рон 


Тапзсепй Найвоп 9600 Х1, 128МВ ООЯ 
АВР ВХ; 128-рй тетогу имейасе: 
Поддържа ОкеаХ 9 и Орепаи. 1.3, ОМ-/ТУ-Ощ Рой: 


зе 


София 
Зчето - бул“ Черни връх 17; 02/9633661 


КИМТОКОУ - ул“ Г.С „Раковски“ 122А; 
Ипех - Ж.К. Надежда 5; 6л,525 вх.Б; 


Тгапзсепа Надеоп 9800 РАО, 12ВМВ ООН 
Поддържа Окес 9 и Ореп!. 1.3, ОМ-/ТУ-Ош Род! 


АМех бузетв - ъгъла на бул“ М Луиза" и ул "Поп Богомш“; 02/9833190 
“Граф Игнатиев“ 18 - “Ориндж център“. 
3015 
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орк, по поп не би се уплашил, но ако сре- 
щу него изникне прол, боецът би се сму- 
тил, паникьосал или дори би избягал. Раз- 
бира се, реакцията на Войниците Ви ще е 
различна Всеки път и ще се Влияе оп 
много фактори. Смут 8 бойнште редици 
може да се предизвика и от многочисле- 
ностгтла на врага. Ако обаче около арми- 
ята Ви се бие някой герой, по пя ще 6 
по-мопливирана. Тук е мястото да спо- 
мена, че Воцните Ви ще изразяват емо- 
ции на радост след спечелена битка. До- 
ри ще можете да чуете оп плях подобна 
реплика: „Ме омп Шезе огсв, | 5 до апа 
де: тоге!”. Също плака единиците ще 
имат няколко Вида анимации за апака и 
защита. Тоест май идва Краят на сис- 
темата: „Аз пе ударих, сега ти си 
на хой”. 

Преди малко споменах наличието на 
герои. Излишно е да Казвам, че пе ще са 
изключително силни единици. ОсВен поз- 
найниците от филма, ще можете па изг- 
радите сВой собствен Юнак и да го 
превърнете В легенда. ЕА обещават и а 
дребни „Великденски яйца”, скрити из ни- | 
Вата. Разбира се, Когато щракнете Вър- 12 
ху единица няколко пъги последовапел- Е 
но, пя ще изразява забавна емоция или ра 
ще Казва смешна реплика... 

Идва ред и на най-важния Въпрос - 
кога ще дочакаме тази многообещава- 
ща стратегия? Е, плановете на ЕА за 
пусковата дагла са за есента на тази г0- 
дина и по-конкретно за ноември. А Кога- 
то се настани на нашите РС-та, дали 
ще може да я подкараме? Според ЕА, ако 
може да стартираме 2его Ношг, по безп- 
роблемно ще може да играем и Вайе Тог 
мое Еаг!!. Ть0 че не ни остава нищо 
друго, освен да почакаме битката за 
Средната земя да започне. А пя плепър- 
Ва предстои... 

Кирил Илиев 


АР 8Х ; 256-Бй тетогу Мейасе 


СВАРН!С5 САВО 


КАпеомвООе 
ди” 


гала азчзмоа 


ДВе години гаранция! 


Плевен 
ЗТА!МЕ - ул Найчо Цанов" 1, 064/801162, умлм,войсот.911 59 | 


Кюстенашм 
Ез-Ме! - бул, България 19 


и: 
А 
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оредицата Тота! Маг е добре извест- 
на на любителите на стратегичес- 


Ките игри. В най-новата 0 част епи- 
ческите битКи и премерения микроиконо- 
мически разум ще Вършат чудеса. Коте: 
Тоа! Маг се очертава Като едно от най- 
чаканште заглавия през есента на иначе 
сравнително постната откъм сензации и 
продукти 2004 година. След нЯКОЛКОПО 
дни, прекарани В ровене, чеглене и сравне- 
ние с предшестВеника Мешеуа!: Тота! Маг, 
мога да Ви отговоря и на евентуалния 

| Въпрос: струва ли си очакването? 0, да! 
| Попленциалот на сптрагегията Коте: 
Тота! Маг е огромен. За това говори Вни- 
манието, отделено 0 на геймърскопо и3- 
ложение ЕЗ. Играта отнесе приза за „Най- 
добра стратегия” на миналогодишното 
3 издание на пози най-уважаван форум за 
3 Компютърни забавления. 


Историята досега 


Поредното отроче на разработчици- 
те от Сгеайме АззетЬу продължава ис- 
торическата нишка на поредицата. Пър- 
Вият представител - ЗПодип, ни даваше 
Възможност да опитаме битки В Далеч- 
51 ния изток и да проследим Военно-иконо- 

| мическото развитие на Азия през Средно- 
| Вековието. Вторият - Мефеуа!, 8 най- 

4 груби щрихи ни показа Как е изглеждала 
4 | Картата на ЕВропа по това Време и ни 
демонстрира мощта на църквата, рели- 
гията и феодалните бракове. Коте: Тота! 
Маг прави историческа Крачка назад и ни 
Връща Във Времето на Римската шмпе- 
рия, показва ни нейния Възход ш падение. 
Така ще можем да се насладим Както на 
културно-икономическото наследство на 
Рим - акведукти, потища, философи, нау- 
Ка, така и на Военните му поспижения - 
сблъсъците с Картаген, с германските 
племена, с галите и с останалите дребни 
и по-големи съперници, огънали се под на 
наглиска на империята. 

Ф Отделните части на Тойа! Маг се поя- 

ша Вяваг, следвайки равна рипмичност оп 
две години, някъде около септември. За- 
сега няма официално обявена дата, освен 
съобщението на официалния сайт на про- 
екта, че играта ще бъде на пазара през 
есента „със сигурност”. 


Какво ново и Конкретно 


Подобно на предшестВениците си, 
Коте: То!а! Маг предлага сингълплей Кам- 
1 пания, Възможност за Водене на мигнове- 
ни битки или мултиплейър - през АМ сре- 
щу максимум 8 и по Интернет - срещи на 
не повече от чеглирима души. В сингълп- 
лей режим действието започва с обеди- 
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Ако имате пропуски в античната си обща култура, 
Ногпе: Тоса Ууаг е сгоден случай да се отървете от тях 


нението на Италия през 270 година преди 
Христа и продължава до нулевагла година. 
Освен различни нации (гали, Картагенци, 
германи и др.) можете да избирате римс- 
Ки родове като пози на Цезаршпе, Брупо- 
Вете или Сципиште (от плях са се пръкна- 
ли Гай Юлий Цезар, Брут и Сципион). 

Целта В играта също е различна В за- 
Висимост избора Ви - ако изберете да 
сте римски Владеглел, Крайната Ви задача 
ще бъде създаването на господстваща 
шмперия с помощта на пакгикагпа, дипло- 
мацията и меча. Исглинското удоволст- 
Вие обаче ще Ви сполети, щом завършите 
избора си по настройките на Кампанията. 

Теренът В Коте: Тоа! Маг е напълно 
триизмерен, Като движението по Карта- 
та е значително по-Красиво В сравнение с 
първия бподип: Тота! Маг. 

ОсВен това 30-то дава Възможност 
за максимално приближаване - така ще 
бъде напълно Възможно да погледнете В 
някой от своите градове и да наблюцава- 
те как хората там се трудят, почиват 
ши св подготвят за Война. Военните 
части Вече могат да бъдат изпращани на 
произволна локация от Картагпа, а не как- 
то досега само В съседни провинции/те- 
риторич. 

Това е нов спратегически елемент, 
който ще Ви помогне да избягвате Конф- 
ликти със съюзниците си или да подгот- 
Вяге подмолна атака В гръб. 


Геймплей 

Една от основните Критики Към досе- 
гашните заглавия от поредицата на 
Сгеайме АззетЬу беше нивото на слож- 
ност. Макар че играта е невероятно ин- 
тересна, Вълнуваща и предоставя разно- 
образие от тактически и Военни предиз- 
Викателства, овладяването на геймплея 
изисква много Време, усилия, познаване 
на английския език и задълбочаване В ое- 
тайли. В Коге: Тота! Маг е помислено В 
тази насока, Като Към опелните менЮ- 
та са добавени голямо Количество пабел- 
Ки със съвети и указания. По пози начин 
се спестяват усилията за новаците или 
несигурните В успеха си играчи и шм се 
предоставя Възможност за горе-долу 
нормален Живот В сложната Тоа! Маг- 
Вселена. 

За да бъде лесно докрай, можете дори 
да накарате Компютъра Вместо Вас да 
определя икономическите приоритети. 
Въобще - добре дошли, млади и неопитни 
играчи, и за Вас ще бъде интересно! НоВ 
стратегически влемент е Включването 
на Сената като фактор. То0 може да пос- 
тавя мисии Като например да бъде усми- 


рена разбунтувала се провинция или пък В 


да бъде построен Колизеум за укротяване 
на масите. Изпълняването на сенатски- 
те задачи ще носи бонуси и дава евенту- 
ална посока на развитие В играта. 

Битките също са претърпели промя- 


на. В досегашните два представиглеля те 
бяха практически оппделно зВено, Като 
двистВието там се развиваше В 30. Бла- 
годарение на новия графичен енджин пре- 
минаването Към битка ще става просто 
с приближаване Ком бойното поле. Така 
например, ако безчинствате В алпийския 
ц район и си изберете приятна планинска 
1 песнина, по Време на сражението ще наб- 
людавате Ввличествените сКални масиви 
отблизо В цялото им Величие. 

Бойните единици също са препърпели 


> трансформация, Като художниците са се 


постарали да ги накичат с Колкото мо- 


1 гат повече пекстури. Като Казахме 


1 “бойни единици”, ясно е, че не би могло да 
има Тоа! Маг-игра 663 огромно (и дори 
объркващо) разнообразие от Видове ар- 
мейски части. 
; Тук то е запазено и дори обогаглено. 
От предварително анонсиранште Видове 
Войски лично аз съм Впечатлен от форми- 
рованието на германските жени, Които 
нападат с писък и дерат очи - Величест- 


34 Вено! Карглагенските слонове пък са уни- 
4 щожителни и помштат по попя си де що 


сварят легионер, Като същевременно се 
напикават от спрах пред Вида на огън и 
треперейки се изнасят В ситен тръс оп 
ужаса на пламъците. 

Като Казахме “огън”, пук е мястопо 
да се спомене за 


КВичащи сВвини В бурна атака срещу 
подивял слон? Не искам да Ви Казвам Кол- 
Ко много искам Вече да е есен и да го Ви- 
дя на монитора сш Отново е запазен 
принципът, че различнште Военни части 
могат да бъдат създавани само В опресе- 
лени региони - така например римската 
армия ще разполага с Катафракти, бойни 
Кучета или бойни Колесници, само и един- 
стВено ако преди това разпростре В дос- 
татъчна степен Влиянието си над ан- 
тичния свят. 

В тактически план е Въведена и т.нар. 
„ободряваща реч на генерала преди 600”. 
Войниците, спроени преди битка, изс- 
лушват думите на своя пълководец, Капо 
неговият тон, настроение и патос се 


променят В зависимост от броя на подо- 


печните му, Климатичните условия и | 
техния опит. Така с няколко хиляди Копия 
гласът на генерала сигурно Кънти Като В 
Колизеум! 

Промените В геймплея са засегнали и 
обсадите. Така Вече играчът може па из- 
гражда различните си машини досами 
Вражеската Крепост, точно Като В реал- 
ността. Битката може да продължи с 
дни Като Включва изливане на Казани с 
масло Върху атакуващите или обсглрел с 
разрушителни стенобойни съоръжения. 

В заключение мога само да Кажа, че ще 
чакам Воте: Тота! Муаг не просто с нетър- | 
пение. ВъВ Времето, Когато В сВеговен 
мащаб игрите започват да си приличат 
Като две капки Вода и производството 
им да става като опаковане на домати В 
“Плодезеленчук”, НВоте просто ме Кара па | 
потръпвам от ентусцазъм. 

Прочее, силно препоръчителна и за 
Всички фенове на СмШгайоп. Не за друго, 
ами заради пропуснатите оп плях епични 
битки В реално Време. 


Александър Бойчев ; 
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вмята е обречена. Факт! Рано или 
Звоо слънцето ще спре да дава Жи- 

Вот и ще започне да опнема. Ако 
преди това не сме се самоуншищожили с 
ядрени бомби. Както и да е - и В двата 
случая поне ще шма страхотни залези и 
изгреви за съзерцаване. Гейминдустрия- 
та също е обречена. Е, не на унищожение. 
И без съзерцателните моменти на голя- 
мата оранжева топка В небето гля, Как- 
то и Земята, започва да изчерпва ресур- 
сите си - най-вече В иновапиВен план. Но, 
колкото и да ми е интересна глемата 
“По-добре Клонинг на нещо добро, оплКол- 
Кото да рискуваме с нещо оригинално”, 
пя не е оп първостепенен приоритет за 
съдържанието на тази статия. Сега ис- 
Кам да Ви разкажа за Сгошй Сото! 2: 
Орегайоп Еходиз. 

Въпреки че шмето подвежда Ком та- 
КъВ род мисли, геймката няма нищо общо 
с процесите на ТКЗС-иране и одържавява- 
не на земята В средага на 50-те години 
на миналия Век В БГ. Не става дума и за 
общия глобализационен план на САЩ, още 
по-малко за Въргалите на КВаргалните 


ПИ банди между блоковете с цел завладяване 


на нови територии. Името Сгоипа Сотго! 
2 е пясно свързано с Концепцията на иг- 
рата. И тъй Като ппрадициите на гейм- 
Журналистиката повеляват па се започне 
с историята на ревюирания продукт, ще 
Кажа: “майната им, нека първо Видим Ка- 
КъВ е геймплеят”. 


Сини срещу червени 
Кампаниите на Сгоипа Согйго! 2 са две 


ааа Цао 
софтуер 
о платформа 


1 човечета и хиляг 


Це ида 


аер- 


(без да броим двете задължителни обучи- 
телни мисии В началото) - по вана за 986 
от трште присъстващи раси. Има две 
основни почКи по Карлште, Кошто заслу- 
ЖаВат Вашето Внимание. Първите са 96- 
сантните зони (17). В играта, за разлика 
от повечето представители на Жанра 
ВТ5 (Визп Тпе бискег :)) не сплроите 
сгради и - логично - не Вадите от тях ор- 
ди Кашимерия, Военна гпехника, дракони, 
разгневени девици, и там Каквото още 
падне. Новите попълнения Ком бойнште 
Ви редици се изсипват оп орбиталните 
Ви Кораби-бази с десантни совалки след 
заплащането на нужната цена. За да си ги 
позволите обаче, са Ви нужни Мсюгу 
ро!5, или АР-та. Те се явяваг и основни- 
ят Кредитен ресурс В света на Сгоипа 
Сопго! 2. Въпросните АР-та се глрупаг по 
ова начина В сметката Ви: с избиване на 
противници (освен гневните девици, Кои- 
то не ги избиваме, а..., тъй де) ис по- 
дългото Конглролиране на максимален 
брой 17-та и стратегически точки по 
Картата, даващи Ви допълнителен при- 
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ход. Правилно сте се досеглили, че Всъщ- 
ност слава Въпрос за нещо Като спра- 
тегически Вариант на Потоп режима 
на игра от Ипва! например. От Вас се 
изисква да си направите много добре раз- 
чета точно Какви Юнити можете да си 
позволите и Как да ги позиционирате (Кои 
да използвате за атака, Кош за запазване 
на Вече придобитите точки и пп.н.), защо- 
то В играта шма някои ограничения за 
тяхната поддръжка. Нищо не Ви пречи па 
стоварите и 100 планка, но първо ще 
плрябва да можете да си ги Купите, а Кол- 
Кото повече Войска имате, плолкова по- 
малко Кинти получавате. С 15 души Вече 
ще имате само 7596 оп приходите и така 
до 40-45, след Кошто, ако ще да притежа- 
Вате Всички бонусчета, по Кинти за Вас 
просто няма. Малко неприятно е, че Юни- 
тът си е Юншт и се отчита Като пакъв, 
независимо дали е ултратежък танк или 
най-обиКноВен пиКльо, Въоръжен с Карпеч- 
Ка. Това Води до един от основните Кон- 
цепгуални недостатъци на играта, 0с0- 
бено В мулти. Но за плова малко по-Късно. 


За Войната и хората 

З Както Вече споменах, В играта има 
три раси - Империята на землянште, 
Бунтовническа организация, закодирана 
под абревиатурата МБА и малките зелени 
човечета - Виронште (на тяхната плане- 
та стана един от сблъсъците В първата 
игра). В Кампанията и В мулти ще може- 
те да играете с Всички без земляните, Ко- 
ето, отКодето и да си го погледнеш, е Ку- 
цо. Още В Вгоой Маг се показа ясно, че за 
един КачестВен мрежов двубой гпрябва да 
шма поне три раси. Друг проблем е балан- 
сът между тях - просто никакъв го няма. 

Всяка фракция си шма няколко гпипа 
Войски - пехота, леки и тежки превозни 
средства, гланкове, артилерия и авиация. 
За разлика от бгошпд Согиго! 2, Където пе 
бяха групирани, тук можете да ръКководи- 
те Всеки един Юнит поотделно. Друга ад- 
ски добра новост е, че Всеки - оп най- 
1 обиКкноВенния Кашик до тежките панкове 
- шма алтернатиуВен режим, преврощащ 
го де факто В топално различна единица. 
Например обикновенната Ккашимерия на 
МбА може да стреля с ракети за сметка 
на придвижването си, ВиронсКият инже- 
нер е чудесен БТР с химично оръжие на 
борда, панковете на хората пък В алтер- 
наглуВен режим използват глежка Картеч- 
ница и т.н. Това еи най-силният Коз на иг- 


рата В контекста на ср угаванин нес- 


пандартната 0 геймплей Концепция. Съ- 
що така, подобно на по-сериозните стра- 
тегии за Влората сВвегловна, Всеки ЮНшт 
си шма фронтална, сглранична и задна 
броня. В зависимост оп плова оп Коя 
страна ги стреляте, пе ще получават 
повече или по-малко щеги. Това е особено 
Важно да го запомните за лекште танко- 
Ве на Вироните и тежките на хорапа, Ко- 
што В алтернагиВен режим не могат да 
се движат, но предната им броня стига 
90 (или получават само 1096 от щеглште). 
В такива моменти единственото разум- 
но решение е не фронглалният щурм, 6 
Който ще изгубите четВорно повече 
Войска (дори да ги нападате със същите 
юншпш), а атаката с авиацията. 

Тук ще отКриете и един от огромни- 
те дисбаланси на играта - просто чо- 
Вешките щурмоваци са смазващо силни. 
Може би ще Ви направи Впечаглление, че 
няма и бутон оп пипа АНаск тоуе - Всич- 
Ки Юншти отКроват спорелба автома- 
пучно, ако Врагът влезе В обсега им, не- 
зависимо дали се дВижагл или сглоят на 
едно място. Това прави битките доста 
по-динамични... Но за авиацията ставаше 
дума. Силата 0 е, че докато прелшта над 
Вражите планкове, ги обсипва с ракети, 
автоматично насочващи се Към ппях, а 
след Като ги подмине, налазва противни- 
ците почно откъм задниците и шм ги 
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спрасква. ПВО-тата на Всяка една от ра- 
сите са универсални АА, АТ унищожители, 
ав алтернативен режим създават доста 
широка полусфера около себе си, предпаз- 
Ваща Всичко В обсега 0 от ракети и арпи- 
лерийски снаряди. 


Ландшафт 

Теренът 8 Сгошпд Сото! 2, освен че 6 
спряскащо Красив, еи огромен. Малките 
Карти се разпростират на големина 9-10 
Квадратни игрови Километра, а при голе- 
мите нива на изтребител е нужна мину- 
та и половина, за да стигне от Край 90 
Край по диагонал. Това превръща използ- 
Ването на артилерията не само В малък 
Визуален оргазъм (още се хващам, че блея 
по Красивата заря на баража, Вместо да 
си микроменажирам Войскигпе), но и В за- 
дължително оръжие. Обхватът 0 е пита- 
ничен и нещо, Което не съм Виждал В дру- 
га подобна игра. Ако направим паралел - 
Каглапултите Във Маг-а стреляха на разс- 
тояние един игрови прозорец, В случая 0г2- 
невага дистанция е около 4 Километра. С 
гаубиците ще можете елегантно да пош- 
ляпвате Врага по нежните части В собс- 
тВената му база, още преди да е разбрал, 
че сте наблизо. 

Друга роля на терена, освен мащаб- 
ността му, е Влиянието, Коего оказва на 
поведението на Войските Ви. Снайперисп 
на Височинка има удвоен диапазон на по- 
разяване, а пехотинци, скрити В долчинка, 
могат да минат под носа на танкова Ко- 
лона с бойна песен на уста и пак да си ос- 
танат Живи. В играта има при основни 
типа терени - градски, блатист и засне- 
жен. Още първата мисия ще Ви сблъска с 
реалистичното представяне на 
урбанистичните битки. ОгноВво 
не спава дума за графичното из- 
полнение, а за това как мо- 
жете да Вкарвагте пехота 
8 сградите, избирайки Ком 
Коя от четирите 0 страни 
да са обърнати. Когато, Р”; 
пехотинците Ви се 
намират В построока 
шли В горичка, плехни- 


ВЕМ!ЕУ/ 


те показатели за броня и спелт получа- 
Ват бонус. Има един малък бъг между дру- 
гото: авиацията също може да се поспла- 
Ви нас горичка за съответния бонус, Ков- 
то е тъпо. Блапиустият терен пък 6 
плюс В полза на Виронште, чишто единици 
до една са с ховър технология (без пехо- 
плунците, но пък поради биологичната им 
специфика могат да си позволят да “Во- 
долазят” на Воля) и не трябва да се съоб- 
разяват с най-често “засадените” моспт- 
чета, за да се придвижват. 
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Баланс 
Играта е адски забавна и добра, но ба- 
лансът на фракциите 0 Куца и по повече, 
отколкото може да се оправи с няколко 
пача. Първо, Виронште разполагат с поч- 
ти двойно повече единици поради ВвъЗ- 
можността два Юнита оп един плип 
Временно да се преобразуват В друг 
юншт. Това е адски неприятно за мулпишп- 
лейър, тъй Като можете да “излъжете” 
лимита, да намалите с 50 процента ар- 
мията си, да закупите нова, да Върнегте 
морфнатите Войници В предишното шм 
състояние и буквално да сгазите пропив- 
ника с числено превъзходство. Базисната 
шм пехота са универсални планкоунищо- 
те Жители, Вместо самолетни удари, 
: за могат да сгловарват 

десанти на произ- 
( Волно място оп 
ц Кармапа, 
ць имат брутални 


Неайп: 136/250 


| 25-50 (150) 
„Нес 


разузнавателни системи и най- 
силната противовъздушна защи- 
та. От друга страна обаче, МВА 
може да ги сгорчи, използвайки 
само тежки пехотинци (нямат много 
ефективни прогливопехотни оръжия) и 
Въпреки че тежкият им планк стреля Вед- 
нъж, докато Виронште му Вкарват чети- 
ри ракети, само четири от глях могат да 
завардят Важен проход, без да пуснап ни- 
що около себе си (с подкрепата на някол- 
Ко снайпериста). Така играта с пях св 
превръща В бавно, но сигурно и неспасяе- 
мо насплопление, можещо да бъде спряно 
единстВено чрез авиация, Която при Ви- 
роните е с антлштанковите Възможнос- 
ти на охлюв. Колкото и да е странно, по 
гореописания начин една блестяща сингъл 
игра се оказва гпотално разочарование В 
мулти. Можете да създавате буквално 
непробиваеми защити. Става така, че и 
дВамата играчи са си завардили дроп 
точКиге, чакаг да си напълнят Касички- 
те за поредния ъпгрейд на дроп шипа и 
след това го пускат да опустошава вра- 
га. Да, дроп шипът може да остане на 
бойното поле, ставайки за Кратко най- 
силната Ви единица - с адски поразява- 
що оръдие, огромна броня и Впечаплява- 
щите 1000 точки живот. И тъй Капо 
Всички АА оръжия са предвидени да сва- 
лят Крехки изтребители, то почпли не 
му оказват Влияние. Испинска гадост е, 
че не можете да използвате и земляни- 
те. Мисля че това би подобрило малко 
нещата, но засега, Като чуя мулти, пос- 


ледното, за Което ще се сегля, е Сгошпа 


Соп!го! 2. 

Друг проблем е, че А!-то не блести с 
голяма изобретателност, но това доста 
КкачестВено е Компенсирано от по-добри- 
те му стратегически позиции В началото 
на Всяка мисия, Когато единствената Ви 
цел е да оцелвегпе. 


| ж: 


Историята В Кратце 

Вече не се Върти около Корпорациите, 
Както В предната част, а около един 300- 
годишен Кораб с устройство, Което мо- 
Же да разбуди древна извънземна раса, е0- 
на луда императорка, Която иска да го 
подкара, една обречена любов, едно преда- 
телство и една поробена, но честолюби- 
Ва извънземна цивилизация. 

Всичко е спретнато, подредено и с Ка- 
пацитета на доста добра фантастична 
новела от най-Висока Класа. Сгошпа Сопго! 
2 е онагледена с невероятно добра графи- 
Ка - разбирайте Вгева, но В ВТ5 Вариант. 

Гледката на нощно небе с Въртящите 
се В него планети, отражението им Във 
Водата, невероятната трева, прегазена 
от Войската Ви, експлозиште и арглиле- 
рийските снаряди - Карглината на Всичко 
това спира дъха. Група пехотинци, надни- 
чаща между счупените прозорци на мно- 
гоетажна сграда и опитваща се да спре 
наспъпваща планкова Колона, прилича на 
сцената от “Маприцата: Революции” със 
защитата на Зион. 

Музиката на играта леко Куца, но за 
сметка на пова озвучението на единици- 
те е -перфектно (без главния герой на 
КбА, Който звучи Като гей). 

И така, нека теглим чертата. За па- 
рите, Които евентуално ще дадете, 
Сгошпд Сотго! 2 Ви дава един много спта- 
бшен и интересен геймплей, Който се 
поглюща на един дъх и Когато не сте пред 
компа, постоянно Ви Кара да мислите за 
играта. От друга страна, имаме небалан- 
сирано мулти, Което ще понижи драсглич- 
но нивото на преигрававемост. От пре- 
та, се сблъскваме с една наистина ориги- 
нална Концепция на геймплея, превръщаща 
заглавието В задължително за Каглалога 
Ви. Пък било и просто ей-така - оп любо- 
питспдо. 

Георги Панайотов 


огато отвори пясъчния часовник В 
началото на 5апй5 07 Пте, принцът 
| неизбежно задейства събития, Кои- 
| по щяха да се разпрострат далеч отвъд 
| неговото приключение В двореца на сул- 
| пана. 

Той трябваше да умре... но Както нив 
Всички знаем, принцът не само оживя 
| след отварянето на часовника, а дори ус- 
| пя да запечата Пясъците на Времепо и да 
предотврати Капастрофата, още преди 
да се е случша. 

Като измени хода на събитията, ге- 
| рояп промени съдбата си. А содбата не 
| обича да бъде подмятана и пренебрегвана 
| поку-така. И Когато някой индивид, бла- 
1 годарение на някакьв невероятен акт на 
смелост, героизъм или чист Късмет, ус- 
пее да избегне участта си, бива призован 
един Оапака. Работата му е проста: да 
Възстановява нещата по начина, по Кой- 
то те е трябвало да се случат. И след Ка- 
то принцът е трябвало да умре В дВворе- 
ца на Султана, задължение на Въпросното 
същество е да направи така, че това да 
| спане. Оапака е наистина добър В своята 
| работа. Всъщност плолкова добър, че В 
цялата човешка история няма описан слу- 
1 чао някой да е успявал да се измъкне оп 
хватката му. И така, от момента, В Кой- 
1 то принцът победи Везира и затвори 

| Пясъците, той има нов проглиВник, с Ко0й- 
| то прябва да се справи. 


Принцът започна да тренира - В нача- 
лото с помощта на опитни Войни, а пос- 
ле - на бойното поле. Тласкан от желание- 
то да се опърВе оп демоничното съще- 
ство, той се хворляше В битка, без да 
| мисли за собствената си безопасност. 
Единственият му шанс да надвие създани- 
ето беше да се превърне В майстор на 
битката с меч. Противниците, с Които се 
срещаше, му се сглруваха нищожни В срав- 
нение със звяра, Който го преследваше. 

А Когато не се биеше, Принцът бяга- 
ше от Оапака. Бягаше В най-отдалечени- 
те краища на познатия свят. Беше само 
Въпрос на дни, понякога дори часове, пре- 
ди Оапака да намери местонахождението 
на героя и да го принуди да се спасява оп- 
ново. Хората, Кошто не бяха запознати с 
истинското положение, В Което се нами- 
раше принцът, просто го смятаха за луд. 
Той обикаляше сВета, рядко спеше, пос- 
гоянно се биеше. Но истината беше, че 
той прябваше да се изправи срещу прак- 
пически неуязвимо свръхестествено съ- 
щество, Което постоянно е само на ня- 


АСПОМ АОМЕМТОВЕ 
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рипсеорегвтадате.сот/еазег/из 
ноември 2004 
РС, Р52, Х-Вох, Р2, батеСиве 


Колко стъпки зад него. И това нашспина 
го подлудяваше... 


Това на Кратко ще бъде историята на 
Рипсе о! Регба 2 (работно заглавив). 
Прублизително пет години след неразбо- 
риите В палата, принцът Вече не е същи- 
ят. Загърбш е Външния Вид на добряк и 
Вече изглежда... зъл! Изминалите години 
очевидно не са били леки за героя и сега 
той гледа на Живота от друг ъгъл, Койо 
е доста по-циничен. Този път той не се 
стреми да спаси света или любимите си 
хора, а се бори за собственото си оцеля- 
Ване. По Всичко личи, че играта Капо ни- 
що ще скочи В Машиге рейглинга по отно- 
шение на своята Кървавост. 

С излизането си Рппсе 0! Регвта: бапд5 
о! Пте съживи една поредица, Която мно- 
зина смятаха за мъртва. Въпреки че не 
беше перфектна, играта се продаде В над 
2,4 милиона Копия и положителните 0 чер- 
ти лесно засенчваха отрицателните. Се- 


га, близо година по-Късно, Рппсе о? Регета 2 | 
шма амбицията да поправи ВсичКи недос- 
таплоци на предшестВеника си, но Все 
така да продължи да доставя удовол- 
стВие чрез интересната си смесица от 


дДитр пгип и екшън. 


АВглорите от ОМвой Мопгеа! особено 
много се гордеят с новата си 


Те обещават, че пя ще придаде изклЮю- 
чшпелна долбочина на геймплея и ще даде 
допълнителна свобода на играча. Идеята 
0 се състои В това, че принцът ще може 
да прави почти Всичко, за Което се сеги- 
те - например да туча по стени (с по- 
мощта на Воже, разбира се, Все пак пой 
не е ожедай или герой от “Матрицата” :- 
)), да използва прогливник Като ЖиВ щит 
шли просто Като плрамплин, от който да 
отскочи, да измъква оръжията от ръце- 
те на Враговете си, да ги бута В Капани и 
пропасти и т.н. Героят ще може да прави 
номера и на онези от гадовете, Кошто не 


Например ще бъде способен да скочи на 
гърба на приметрово огре и да почне па 
го налага по пишквата... На някош оп 


“| скрийншотоВете се Вижда, че принцът 


Вече ще може да се бие ис две оръжия. Ре- 
зултатот от новата система според 
някои ще бъде пакъв, че геймърът ще 
може да прескача от едно Комбо на друго 
с лекота, превръщайки цялата бштка 8 
едно цяло. От Компанията производител 


1 обещават, че играта няма ода е просто 


Наскп"Зазн и че благодарение на ЕЕ сис- 
темата няма да шма двама играчи с #9- 
накъВ боен спъл. 


от първата част, но няма страшно - 
нашето момче се е научшо да Контроли- 
ра Времето и без него. Отново ще може- 
те да Връщате събитията малко назад, 
но това Вече ще има доста по-стратеги- 
ческо значение за геймплея, а няма да се 
използва само Като начин да се спасите 
от смърт. Друго умение на героя е заба- 
Вянето на Времето, Коепо няма да е поч- 
но Вие! Пте, защото ще Важи единстве- 
но за прогливниците, но не и за Вас. Като 
се шма предвид скоростта на апакагла на 
някои от Враговете, честото използване 
на това умение ще е силно препоръчштел- 
но. Някош части от нивата също ще се 
минават благодарение на тази своеоб- 
разна магия. Пред Вас има перка, Която се 
Върти прекалено бързо и блокира пътя 
Ви? Забавяте скоростта на събитията и 
задачата се улеснява. Капо цяло Времеви- 
те сили ще дават на геймъра чувство за 
истинска мощ. 

В настоящото си > приключение 
принцът няма да е придружаван от досе- 
гашната си спътница принцеса Фара. Тя 
Вече се намира В двореца на баща си В Ин- 
1 оия и се чуди дали принцът, когото е Ви- 
дяла, е истински ши е само илюзия. При- 
чината за пази раздяла е, че принцесата 
предаде героя (предаде го, не му изневери 
:)) В порвата част. Фара Вече си е изигра- 
ла ролята, но това не означава, че ще спе 
самш Почти сигурно е Включването на 


Втори персонаж. Слуховете са, че сглава 
дума за друга жена, Която е доста по-раз- 
лична от принцесата. По-себична, по-не- 
Контролируема, по-зла, ако щеппе. 


- с ново А.!. и нови попълнения В реди- 


своята ОМА и кат 


ците си. Вече прогловниците Ви няма да 
са само заразените от Пясъците на Вре- 
мето. Ще има и босове, Кошто, Както гла- | 
сят най-новите гленденции В геймдизай- 
на, ще бъдат с огромни размери. Ако В 
трейлъра сте Видели големи гадини, не се 
лъжете, пова не са босове. Босовете ще 
са още по-грамадни. Но пе няма да присъ- 
стВат В играта, само защото “трябва 
да има босове”, а ще са свързани с испо- 
рията и геймплея. 

Графично играта ще се захранва оп 
стария енджин, но силно подобрен, разби- 
ра се. Той ще позволява създаването Как- 
то на Вътрешни, “Коридорести” нова, | 
така и на доста обширни Външни прост- 
ранства. Например показания на ЕЗ Кораб, 
плуващ сред бурни морски Вълни, Който 
поне В трейлъра изглежда доста Впечат- 
ляващо. Обещано ни е също, че играта ще 
е Чоайпо ее”, тоест накъсване на 
действието заради зареждане ще има 
рядко с цел по-голямо потапяне В апмос- 
ферагпа. 

За финал остана да Ви Кажа, че играта 
обещава да ни омагьоса със същата ма- 
гия Като оригинала, но ще е В пъти по-за- 
редена с енергия. А Вие пък се заредеге с 
търпение, за да можете достойно да пос- 
рещнеге принца В Края на годината... 

Пламен Димитров 


Виейоощ 


оПапдв гее! З; 


Търсете в ДИГИТАЛЕН СВЯТ шоурум: ул. "Тинтява" 15 тел.: 02/8689551 


и във вериги магазини 


бие 


дукция “Спайдърмен” успя за нула 

Време да хване В мрежата си редица 
нови рекорди. Още с премиерния си уикенда 
тя натрупа повече приходи, оплколкопо 
който и да е филм досега. Успехът 0 6 
просто феноменален. А на какво се дължи 
това, за мен е просто мистерия. Не че 
филмът е лош, напротив. Той дори е д0с- 
та симпатичен. Но Къде-Къде и по-хубави 
режисьорски творения са се прожекглира- 
ли по широките еКрани. ЯВно Вкусът на 
редовия Киноманиак Клони Все повече и 
повече Към Комерсиалното, забравяйки за 
филмите, Които се правят за удовол- 
стВвие и с Желание, а не единстВено и са- 
мо за пари. 


До” част на холивудската про- 


РС ув Конзоли 

Както си му е редът, Ас!м5юп пусна- 
ха на пазара и редовната игра по темата. 
Тя следва стриктно сюжета на Кинопро- 
дукцията “Спайдърмен 2” и се появи на 
пазара едновременно Както за конзоли опп 
следващо поколение, така и за РС. Но 
между двете Версии се наблюдават дос- 
та смущаващи различия. В ущърб на нас, 
притежателите на компютри, естест- 
Вено. И едната, и другата се основаваг 
на филма за човека с червено-сини чорапо- 
гащи, но разликата В геймплея е доста 
голяма. Ама наистина, меко Казано 00с- 


ШЕ па! Просто РС Версията е разработена 


опуделно оп Конзолните си събрагя. Съ- 
ответно от Е272 Еастог, а не от Тгеуагсй. И 
В Крайна сметка ние получаваме една по- 
детска, по-елементарна ши по-семпла 
екшън-приключенска игричка (макар и 
прилична), докато притежателите на 
Конзоли имат удоволствието да се нас- 
лаждават на геймплей, подобен на самия 
бгапд Тпей Ашо Ш. Защо? ВерВайте ми, 


“АСТОН-АОМЕМТИ ВЕ 3 я ст рента зА 
графика 7 < 
звук 


гешмплей 


общо 
издател 


хардуер 


ни 


съм аз? Аз съм Спай- 


нямам и ни най-малката представа. Лю- 
бопитно е да се отбележи, че на официал- 
ния сайт на играта (поне В момента) 
трудно ще откриете описание на разли- 
чията между двете Версии. Няма и един 
ред. В раздела за РС-изданието на Въпрос- 
ното заглавие пише просто едно “Соптд 
5о0п”. Аспу!5оп по една или друга причина 
си траят. И докато зрег-Мап 2 за 
РаузТаНоп 2, Хрох и СатеСире Жъне успех 
и получава оценки над 90 процента от 06- 
що 100 по почти Всички специализирани 
западни геймърски сайтове, ние ще гпряб- 
Ва да си цъкаме на това, Което ни се 
предлага, и да спиисКаме зъби. 


ОтКрийте разликите 


Конзолната Версия на 5р!9ег-Мап 2 се 
отличава с изключштелна сВобода на 
действие. Спайди има Възможността па 
се полюшва над улиците на цял Манхагпън 
ида избира дали да помага на пищящите 
за помощ жители или да следва основна- 
та история. В първия случай той ще 
трябва са се справя с произволно случва- 
щи се пресглъпления из улиците на града, 
Като банкови обири, улични хулиганства и 
др. Дори можете да се изживяват и Ка- 
то доставчик на пица, без майтап. В РС 
изданието обаче пози нелинеен геймплей 
липсва изцяло. Т.е. Вив шмате една-един- 
спвена Възможност и пя е да следвате 
главната история. ЕстестВено, може па 
бродите и из града безцелно, но никой не- 
гоВ Жжштел няма да се разкрещи за помощ. 
Плюс това често пред очите Ви ще изп- 
лува надписът “Няма нужда да продължа- 


Вате по-напред”. 

ВъВ Варианта си за РаузТайоп 2, Хрох 
и батеСире, 5р4ег-Мап 2 Въвежда за пър- 
Ви път В историята на пази поредица и 
малко ролеви елементи. Когато Спайди 
помага за разрешаването на уличните 
проблеми ли убива босовете на различ- 
нште нива, пой трупа и т.нар. “точки на 
героя”, Кошто по-късно може да използва 
за ъпгрейдването на своите умения с па- 
яжината и За научаване на нови Комбина- | 
ции от удари. Както може би се досеща- 
те, и тази доста готина екстра отсъ- 
ства 8 РС Версията на играта. 

И накрая третата основна разлика, 
Която се наблюдава между двете изда- 
ния, е начинът, по Който Спайдърмен 
КръстосВва града с помощта на свошпе 
паяжински умения. В Конзолната можете 
да регулирате Височината на скоковеге 
сиц посоката, В Която Спайди се полюш- 
Ва, Веднъж щом се е закачш за дадена 
сграда. АВ РС изданието не стига, че та- 
Кова Животно нема, аи сте ограничени 
ВъВ Възможността си па се закачате Къ- 
дето си пожелаете. Из цялата игра са 
разпръснати (и по-специално ВъВ Въздуха) 
малки паяжинки, с помощта на Кошпто мо- 
жете да си се люшкКате из улиците (уви, 
съвсем опростено). 


И Какво получаваме В Крайна 
сметка? 
Както Вече споменах, ние, скромните РС 
фенове, сме принудени да се задоволим с 
една твърде опростена и прекалено 
лесна игра, Която В сравнение с Конзолния 


си събрат, много-много не струва. 
Макар и на моменти па е забавна, пя не 
представлява почти никакво предизвика- 
телство за ишсплинсКия геймър и се 
превърта за отрицателно Време. Всички- 
те готини екстри от Конзолната Версия 
са отстранени по неведоми за мен пъти- 
ща. Защо? Защо??? Не, това не трябва- 
ше аа става, не, не-е-е-е (искам да благо- 
даря на Академията за пова, че ми оказа 
тази чест, и още - на мама, татко, кака, 
Вуйчо, вуйна, леля...). СКлонен съм дори да 
се разрева! За първи пот шмаме Възмож- 
носпта да се сдобием с може би най-006- 
рата екшън игра със супергерой, правена 
някога, а Какво получаваме В замяна? Сре- 


ден пръст! 

Гътка свежест след моноглонния 
геймплей на 5рдег-Мап 2 са така нарече- 
ните “шефчета”. Доктор ОКтопус (глав- 
ният злодей Във филма) няма да е един- 
стВеният бос, с Който ще имате удово- 
лствието да се млатите. При плова поло- 
Жение брег-Мап 2 щеше да бъде хиперк- 
рамка и скучна. Затова В Края на опдел- 
нште нива ще можете да премерите мус- 
Кули ис познати от комиксите същест- 
Ва, Кошпо засега нямат намерение да се 
появят В Кинопродукцията. И за да бъде 
играта ама съвсем влементарна, преди 
битка с тях под формата на няколко 
шюстрации ще Ви бъде изпортена точ- 
ната система, Която трябва да използ- 


РС МАМА 8/2004 


Вате, за да ги победи- 
те. Оттам насегне 
Всички изследовапе- 
лски наклонности на 
играча са брутално 
орязани. 


Системата за во- 

дене на боп В РС. Вер- 

сията на б5рдег-Мап е 

доста “ проспличка. 

Всички Видове удари 

се изпълняват с по- 

мощта на левия и десния бутон на миш- 

Ката. Но, първо, пе Въобще не са много и 

- Второ, две Крушета са напълно 00с- 

тагпъчни, за да повалите огромна часп 

от противниците, Кошто ще срещнете. 

Когато умрат, Враговете се изпарявап 

ВъВ Въздуха Като балони, пукнати с иг- 

личка... Пук и Край. ВсичКо е напълно съоб- 

разено с Възрастовите изисквания на иг- 
рата Ви, нали Астм5оп? 

Спайди може и да оплита В мрежите 
си повечето хора оп разстояние или да 
им отнема оръжието. Но начинът, по 
който това сглава, е доста Куц, Аше 
безсмислено да го правите В повечето 
случаи, тъй Като Спайдърмен е доста ус- 
тоочиВ на Всякакви Куршуми и удари. Ин- 


изпрати 5тз5 на номер 


2260 
« „и СФ 


зивно 11 


ез 


Е. 


обади се от стационарен телефон на 


ерата? Мелодиц (ре 


изпрати 5п5 на номер Р набери! 4 
49; "нстеиайнаноте, 
за Де „и 0 


за абонати на 
с кода на продукта и и В 
индекса на С5М-а ти 
| 1,50 лв./ мин. без ддс 
1втз < 2 лв. без ддс . 


7 


изпрати зтв на номер за 


нока Зопу Епсввоп, 
и Фо 
с кода на продукта, индекса на С5М-а 


Зетепз А Ака! 
За зтвин и нороа 
и номера на СЗМ-а на приятеля! | 
1втз < 2 лв. 663 


ИМ ЕВЕЗА,ВО контактни: ителоом оОД ! 


иофигози.Ба 


шо В Крайна сметка. 


От Време на Време пък пред Вас ще 
изкача съобщение, В Което се Казва, че 
усещанията на Спайди за скорошна опас- 
ност започват да се покачвагл. Тогава ще 
бъдете подканени да изполнште комбина- 
ция от Клавиши, чиято цел е да Ви измък- 
не оп сложната сшпуация (разбира се, 
отново автоматично). Например над 
главата Ви започва да пада огромен Къс 
от сграда. Надписът се появява и Вие 
трябва сВепКавично да наплиснете 
“скок” и “наляво”, за да се опместигпе. 
Успехът ще Ви донесе малко игро- 


Ви почКки и нищо по- 
Вече. ДоКато > про- 
Валът просто ще Ви ! 
отнеме част от здра- | 
Вето. 

Поне Визуално б5р!- 
Чег-Мап 2 изглежда д0с- 
та прилично. 


Виртуалният 
Манхатън 
е жиВ и Красив град, 


пресъздаден почти едно Ком М | 


едно В сравнение със своя 
оригинал (имайте предвид 
обаче, че рекламните плака- | 
ти, разлепени из него, започ- 
Ват да сглават адски моно- 
тонни след по-малко оп поло- 
Вин час игра, особено надпи- 
сът “Завръщането на Чове- 
Ка-маймуна”). Повечето гв- 
рои, с изключение на Спайдър- 


са преведени на двадесет и два езика. 


4 ВЕМЕМ/ 


тересно е да се отбележи, че В пази част 
на играта може да използвате мрежата 
си без никакВи ограничения (преди имахте 
една скала, Която спадаше Всеки пъп, Ко- 
гато използвахте уменията си на паяк и 
се Възстановяваше с печение на Време- 
то), Което може пъки да не е полкова ло- 


За първи път Комиксът Спайдърмен Вижда бял 
свят преди повече от четиридесет години. Ако 
трябва да бъдем по-точни, това сгава през 
август 1962-ра. Идеята за книжка, Която ще 
съдържа В себе си името Човека паяк, порвона- 
чално е била отхвърлена, защото повечего хо- 
ра се ужасяват при близки срещи с осмоногите 
гадинки. Много скоро обаче Концепцията за су- 
пергерой с умения на паяк е подхваната отно- 
Во, доразвита и оформена пакава, Каквато я 
познаваме днес. Нейни създатели са хора капо 
Стан Лий, Стив Дштко, Джак Кирби и Роб Лай- 
фиша. Трудно можем да припишем заслугата на 
само един от тях. По-скоро трябва да Возпри- 
емем Спайди Като рожба на КолектиВвно съзна- 
ние. Книжки с неговите приключения започвагл 
да излизат на Всеки два месеца, но поради гла- 
Воломно нарастващия интерес, пова бързо се 
променя Към по-добро - на Всеки придесет дни 
феновете на Питър Паркър и неговия дВойст- 
Вен живот шмат Възможност да разлистват 
шарените страници с невероятните му подви- 
зи. Днес Всяка година Комиксите със Спайдър- 
мен се продават В седемдесет и пет страни и 


ЕД мен, изглеждат леко грозноВати В 
3 близък план, но това не е болка за 
ЕА умиране. Направи ми изключително 
лошо Впечатление и фактът, че не 
може да се Качвате по покривите 
на най-Високите сгради. В играта 


съществува някакъв 


: Който Ви пречи да разгледате 
А? ааа во Рд. града ог някой особено Висок 
Ша, ча 5 4 небостъргач например. Аха аа 

се покатерите и бум, Спайди е 
й спрян оп плайнствена сшла. За- 
И що? Огново нямам никаква 
идея... Представете си само как 
сте приКлекнали на най-Високата 
| сграда В града и наблюдавате не- 
гоВите улици В очакване на някой 
Жител да изреве за помощ... Уви, 
1 пова могат да правят единстве- 
но притежателите на Конзолната 
Версия на 5рег-Мап 2. : 
Преди известно Време сглана риии 

1 ясно, че Асимвюп планират да и3- ри 
дадат и още една игра за приклю- 
ченията на Спайдърмен. Тя ще 
се основава на преглия игрален 
филм, 8 Който ще Видшм Как 
Тоби Макгуайър поема пежко- 

| то бреме на отговорността 
ш дълга, превъплъщавайки се 
за пореден път 8 Човека паяк. 
Но по предварителни очаква- 
ния това би трябвало да 
стане чак през 2007-ма годи- 

на (ако питате мен, може и 
малко по-рано). Нека само па 

се надяваме, че АсПм!510п ня- 
мат намерението да ни 

| извъртят още един под0- 
/ бен номер и да ни сервирапо 

. / толкова детски и слаб про- 
ис зкшв. и дукт. 


Владимир Тодоров 


СТРЕТ 1 МЕ МАСА | МЕ 


рис 
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ОБРИТЕ МЕСТА 
> МОМО и ОР 5ТА| Н 


ов. 
зпввве 
звев 

джаджи : 


ВИСОКОТЕХНОЛОГИЧЕЩИГРАЧКИ 


ЕММЕАВ 3 
> ОБЛИЧАИ СЕ ИНТЕ 
СЕЛЯКТОР 


Терористи от всички страни, обединявайте се! Срещу вас це се изправят 
добре тренирани хлапета, които ще ви хванат и в миша дупка... 


шечцъ 


те парламентарни избори от след- 

Ващото лято. ГоОВорим си за щатс- 
Кия Вот за президент през тази есен. 
Реднеци и интелектуалци, мъже и жени, 
обикноВени хомосексуалисти и по ВиКпо- 
риансКки КонсерватиВвни стари моми ще 
определят съдбата на човечеството с 
една своя единствена мисъл - за кой Кан- 
дидат да пусна бюлегина. 

В САЩ преди избори патриотизмът и 
църКвата са особено Важни. Всички ста- 
Ват Вярващи и богобоязливи, а патрио- 
тузмът се Крепи оп Знамето, Консти- 
пуцията и Нашата Велика Армия - голе- 
мите букви са задължителни. Капо сглана 
дума за армия, Войниците са най-Велики- 
те гласоподаватели - дисциплинирани, 
отговорни, огпдадени на народа си, те 
почти Винаги гласуват по-скоро Консер- 
Вапивно, отколкото либерално. 

Когато се задават избори, Военните 
спават особено чувствителни ш после- 
дователни. При това американскшпе 
шапкари не са Капо нашенските -- цъка шм 
стратегическият мозък, та чак искри 
хвърчат. Така В началото на лятото се 
появи Х-Вох Версията на играта Е! 
брестит Магог а през есента ще се 
пръкне и нейният РС-еквивалент. Точно 
преди избори подрастващата американс- 
Ка младеж може па се убеди Колко сериоз- 
на, отговорна и Въпреки пова сладка за- 
дача е да се пази СВетоВвният мир. 


3 адават се избори. Не, не български- 


За Родину 


Аш! 5рестшт Магпог е задълбочен плак- 
пчески екшън, създаден от разработчи- 
ците Рапдепис 5шфоз и издаван от ТНО 
иегасйуе. Проектът е базиран Върху ре- 
ално съществуваща Киберигра, използва- 
на В обучението и пренировкага на пехо- 
глинците, Които трябва да се справят с 
конфликтни ситуации 8 градски условия. 
Градски условия е равно на терористи, 
терористи е равно на Война с терора, 
Война с терора е равно на Ал Кайда, Ал 
Кайса е равно на „Враг на народа”. Ето, че 


ТАСПСА АСТОН 
ТНО иегасйме 
ул швресититмиаглог.соп 


септември 2004 година 
РС, Х-Вох 


шмаме и печеливша формула за бизнес ус- 
пех на американска земя. 

Въпреки че Рапдепис изрично подчер- 
тават, че работата им не е финансирана 
пряко от Пентагона, на нас ни е позВволе- 
но да се усмихнем с учтиво разбиране -- 
не е нужно да пи дават кеш, бапко, спи- 
га пи и щедрата Възможност да ръсиш 
РН и тактическо знание по моншпорите 
на младите американски момчета, Кошто 
Все още се дВоумят дали след гимназия- 
та да подкарат комбайна на глагко или 
Все пак да запишат В Армията, Където 
само истинските мъже успяват. 

Действието Във Аш! зрескит Магог 
се развива В Средния Изток (къде друга- 
де), а за да е щастието пълно, Вив спе 
част от мулпинационалните сили, Къде- 
то се сражавате рамо до рамо с пакис- 
тански, бриглански, полски и български 
рейнджъри. Честипо. 

Аш 5рестит Магпог не е очно прииз- 
мерен екшън. Нито пък е и стратегия 8 
рвално Време. Той е нещо по средата. На 
практика ще можете да поеметев Конт- 
рол Върху два Взвода с Кодовите имена 
Теат Арпа и Тват Вгауо (по Военному 
просто и гениално), Като при заповедта 
„Стревляй” няма да помпате Върху мишка- 
та, а ще разчитате Военните от двата 
Взвода да сторят това при Влизане на 
противник В обсега им. Мисиште ще се 
простират оп спасшпелни операции за 
измъкване на заложници, прочистване на 


ЗРЕСТЕЦ Ми 


определен район или придвижване от поч- 
Ка А бо точка Б. 

Съвсем уместен би бил Въпросът: 
„Добре де, Какво различава Е! 5рестит 
Магпог от Вапбоми 9, да речем?” 


Революцията, другарю, 

революцията 

Няколко неща, ако може да се вярва на 
предварителната информация и скрийн- 
шотоВете. Каго начало глехническият 
прогрес. Ри! 5рестит Муагпог просто изг- 
лежаа добре иес графични Възможности, 
Които допреди няколко години бяха реал- 
ност най-вече В предвариглелно рендвани- 
те ВидеоКлипчета преди самата игра. На 
Второ място е новата тактическа перс- 
пекглува -- на праклика Всички досегашни 
идви В този поджанр на екшънште се 
свеждат до управлението единстВено на 
собстВения Войник, Като Кашиците, Ко- 
мандвани от Компютъра, са Винаги 
сВръхчовеци, Кошто успяват да се спра- 
Вят с Врага не без помощта на безкрай- 
нштпе си пълнштели. Ако ли пъК шм пръс- 
нагл кофата, това не е с фаглален изход за 
Крайния резултат от мисияпа. 

Във А брескит Магпог групата 6 
Всичко и Всичко е групата. Като начало 
съществува опция да придвижвате и да- 
Вагпе Колекплливни Команди на своите Вой- 
ници. Всяка от двете формации, осВен 
обикновените пехотинци, Включва опре- 
двлени Военни специалисти Като медик, 
снайперист, „момчето с базуката” и Кар- 
течар. Отборната игра е доплолкова Важ- 
на, че авторите са измислили и друг. спе- 
циалитегт, Който да Ви Кара постоянно па 


се сещате за това -- амунициите се разп- 
ределят не на Калпак, а са общо Количест- 
Во за Всички солджъри. Така че Край с без- 
целното пуцане, Край с непремерените 
престрелки, Край с паническия огън. Тряб- 
Ва да си прецизен, физически и психически 
стабилен и да отрвагираш рационално на 


| ситуацията - 


да бъдеш Куул, 

Казано с думи прости 

ИзкустВеният интелект на остана- 
лите Войници е изключително Висок, Въп- 
реки пова обаче Възможностите за ле- 
тален изход от пресгрелка са представе- 
ни с максимална достоверност. Ред- 
никът е достатъчно умен, за да залегне 
сам и да потърси прикритие, когато по 
него се изсипе Канонада, но е принципно 
безпомощен, Когато го уцелят В главата, 
гърдите и някой от Крайниците. Военни- 
ят доктор Върши Каквото може, за да Ви 
Върне обратно В строя, но и неговите 
Възможности си имат таван. В този 
смисъл нещата са Като В реалността, 


дир 2.7 сн7, 
во св нор, 


ама наистина. В лова оплношение ролята 
на графичната машина е неоценима - ще 
Видите прелитащи Куршуми, аншмация на 
разкъсваща се плът шли просто следите 
от експлозия по стените на окръжаващи- 
те сгради. Принципът „юруш на банани- 
те” и безразборна атака срещу пропив- 
ника според създателите на Рш! брестит 
Магог В случая няма да работи. Умелото 
пласиране, пърсенето на прикрития и В 
Крайна сметка, избягването на ненужни 
сблъсъци ще Ви накарат да се усъмншпе 
дали това е наистина просто екшън игра. 

За да не се чувствагле Капо пълни но- 
Ваци, авторите са предвидили и прени- 
ровъчни мисии, В Кошто можегпе да се за- 
познаете В дегайл с рисковете да бъдеш 
Войник. Водени от принципа, че победата 
8 битка се постига единстВено с разум и 
општ, Рапдепис записват Всяка Ваша 
мисия, Като след нейното приключване 
можете да гледате риплея, да си правите 
изводите и да Коригирате сВоште сла- 
бости. 

Аш Зрестит Маглог трябва да се поя- 


ИГРАЙТЕ 
ЖавСвавт 111, Ртавоо ТГи Невково ог Мтснт днр Мастс 
В ЕВРОПЕЙСКИЯ ВАТТЪЕеНЕТ 


45 Компютъра 


5Т2 Наум, 
сегогсе ЕХ5900 


Сощия. “кв. Слатина, ул. Слатинска. пл. 0. тел: 9714934 


Ви за РС В началото на септември. Това 
определено ще бъде перфектният трени- 
ровъчен симулатор за бойни мисии В | 
градски условия. Ще бъде и от полза за 
Всички - за тези, Кошто обичат да игра- | 
ят Военни игри, за тези, Които обичат 
Америка, и не на последно място - за | 
Всички онези млади, прави, здрави амери- 
Кански момчета на Възраст между 14 и 
19 години, Кошто, чудейки се между гпрак- 
пора на татко и светлото си бъдеще на 
национални герои и носштели на орден 
“Пурпурно сорце”, ще нарамят Карабина- | 
та М16 и ще бъдат щасгливи. | 

И Какгло беше Казал героят на Ерик Ба- | 
на от „Блек Хоук” В приспъп на отКрове- 
ние: “Хората ме питат -Хей, ти, какво 
правиш, човече? Защо го правиш? Ти си 
някакъв Военен маниак?... Аз искам да 
спася пози проклет свят. Защо? Не раз- 
бират. Не разбират, защо правим това. 
Тук става дума за човека, Който е до теб. 
И това е Всичко. Това е Всичко, Което има 
значение.” 


Александър Бойчев 


Високоскоростен Интер 
през оптичен кабел 
Пеадо Е сървъри 


плащаш 1 
играеш ? часа 


ТАЛОНА Е ВАЛИДЕН 
ДО ЗТ АВГУСТ 2004 


муи ЪйестЪадет са. сош 


„БпестТайде!1с1иб.сош”. 


Игра, която може да ви върне в най- 
добрите години на гейминдустрията 


помняте ли си момента, В Който за 
първи път седнахте пред РС, за да 
играете? И онова неповторимо 
чувство, притъпяващо усещането Ви за 
Време, каращо Ви да се пулите пред мони- 
тора с часове, без да усетите глад шли 
жажда? За жалост голяма част оп 
геймърите са позабравили това неверо- 
ятно усещане. През ръцете и мишКште 
им Вече са минали толкова много игри, че 
Вече нищо не може да ги изненадва и да ги 
накара да почувстват старата тръпка. 
Подобни размишления Вероятно са 
измъчвали и разработчиците оп Вез! 
Мау. Навярно припомнили си неверояпно- 


плащаш 1 
играеш ? часа 


ТАЛОНА Е ВАЛИДЕН 
ДО ЗТ АВГУСТ 2004 


то чувство от зациКляне- 
то над Качествена игра, с 
дружни усшлия, много пари и 
Време ге успяват да съзаа- 
дат бо/фегв: Негоез о! Мопд 
Маг 1. Това е заглавието, Ко- 
ето ще накара старите Кку- 
чета отново да усепят 
онова готино и позабравено 
чувство, Което повечето 
от нас изпштваха В ранни- 
те години на РС-гейминга. 


бо! Фегв: Негоед о! Мопд 


ТАСТ!СА. ЗТКАТЕВУ 


2 С0 
Вез! М/ау/Сойетаз!егв 


ПАр:/Ллмм.содетаз(егв.со.шК/вой ет 


Репцит 1 СН, 256 МВ ВАМ, 30 Уйео 


Умпдоше Ай, Онесх 9 


пи ит 


, 
12 


#1. 


Маг 1! размазва В стената ВсичКи загла- 
Вия, излизали до момента и попаднали В 
нейния Жанр. Освен пова е Кодирана със 


ЗТагогсе 3 - най-непробиваемата защи- | 


та, позната на софтуерната индустрия 
В момента. Ето защо поВва е Вглората 
игра след ТОСА 2, Която успява па се опъ- 
не ефекгловно на сВегловната хакерска 
общност. 

Най-точното и Кратко определение за 
бо!/фегв: Негоев о М/опд Маг |, което мога 
да сам, е невероятно добро съчетание 
между  геймплея на Соттапйоз и 
СоттаповСопдиег между тактиката и 
напрегнатите реалновремеви сражения. 


В нея няма да се налага да строшпе своя | 


база шли да събирате ресурси. Този 6лб- 


мент, характерен за повечето сгпланда- | 


ртни стратегии, отсъства напълно. В 
началото на Всяка мисия играта ще Ви 


предоставя управлението на определен | 


отряд оп Войници, с чиято помощ ще 
трябва да изполнште зададените поръче- 


та ст 
„ла 


3 ътра : 


ния. На пръв поглед пя прилича на наскоро 3 


излязлата Оезег! Ка!5 ув. АМКка Когрв. Но Бе 


след един-два часа интензивен геймплей, 
ще разберете, че бо/фегв: Негоев о! Мопд 
Маг я надминава неколкократно. 


Както и повечето десетки истори- 
чески сплрапегши на тази тема, и 
бо! Шегв: Негоев о! Мопа Маг |! пресъздава 
най-значимите събития, случили се по 
Времето на Влората световна Война. И 


то доста добре. Ще попаднете под 
обстрела на руските снайперисти, немс- 
ките панкове, английската пехота и аме- 
| риканските самолети. След Като се насла- 
4 оашпе на чудесното основно меню, гарни- 


Я рано с подходяща за случая музика, есте- 


стВено, първо ще трябва да се насочите 


1 Ком соловата Кампания на играта. В нея 


ще можете да застанете начело на рус- 


14 наците, немците или двете съюзнически 


армии В лицето на Америка и Англия. 
Четирите Кампании (за всяка държава 
по една) се състоят от по пет мисиш. Не 
си ц помусляйте обаче, че пе ще могат 
да бъдат изиграни за нула Време. Изкуст- 
Веният интелект на играта е проспо не- 
надминат. По-лукави А!-Копелета не бях 


Рей 107.2 
Оевс: Т-34 
Меар: 7бтт 11 


Виждал досега. Дори и В игри Като 
Векпео и 5иддеп 5лке. Поради тази при- 
чина често ще трябва прибягвате 90 
доста дразнещия метод сейв, лоуд, сейв, 
лоуд, сейв, лоуд... и после пак сейв и лоуд 
до полуда, докато накрая успеете да ми- 
нете плормозещата Ви мисия. Този м0- 
мент може и да подразни повечепо хора, 
но чувството оп успешно преодолените 
препятстВия е неповторимо. Нивата В 
Кампаниште (общо двадесет бройки) са 
допълнени с още седем бонус нива, Които 
ми се Видяха значително по-лесни, но за- 
това пък не по-малко интересни. 


Един Войник, една армия 
Неслучайно бойФегв: Негоев оГ Мопд 


КЕМ!ЕУ/ 


Маг Пе Кръстена по този начин. Войници- 
те/хората са огп изключшпелно Важно | 
значение В пази игра и ще предопределят 
изхода от почти Всяко сражение. Само 
те могат да управляват различната 


техника, да поправят и поддържат или да |” 


я обезвредят и обездвижват. Както на 
теория би трябвало да е ВъВ Всички игри, 
но за съжаление не е, пук пехотата и бро- 


ниранште машини Вървят ръка за ръка. | 


Танковете сами по себе си няма да Ви Вър- 


шат абсолютно никаква работа, ако не |. 
разполагате с чепирима души, Които да | 
ги управляват. Това не се отнася само за | 


бронираните машини, а и за ВсичКи пре- 
Возни средства. В зависимост от птех- 
ния Вид броят на необходимите пехоглин- 
ци Варира от един до чегири. Също плака 
от Време на Време ще ппрябва да зареж- 
дапе машините с гориво. Не искате глан- 
Ка Ви да изгасне неочаквано насред бойно- 
то поле, напълно безпомощен и незащи- 
тен от ударште на постоянни арглиле- 
рийски атаки, нали? Презареждането от- 
ново става с помощта на пехотата. Ня- | 
Кои ще измърморят, че това е ненужно | 
усложняване на геймплея, но според мен 
не е така. Точно обратното - пова прави 
играта много реалистична, приятна и 

разнообразна. : 


Оригинално управление 


Въпросът с контрола на единиците В | 
тази игра е решен по доста новаторски 


начин. ОсВен сгландартния за Всички ВТ5 |” 


стратегии начин, базиран на принципа 
“избери, насочи и Кликни”, В бо/фегв: 


Негоез о ММопа Маг |! присъства и един ал- | 


тернагпивен метод. Чрез него може да | 
поемете директен Контрол над Която и | 

дае единица по Всяко Време. Нейното уп- 
равление е изключително лесно - прид- 
ВижВането 0 се осъществява с помощта 
на Клавиатурата, а Курсорът на мишка- | 
та се превръща В мерник, с Който опре- 


овляте посоката на огъня. Превключване- | - 


то от единия метод на Контрол на дру- 
гия често ще определя изхода от здрави- 
те мелета. 

Всяка една отделна мисия може аа се | 
изиграе по Коренно различен начин. Про- 
тувниците ще се държат по новому все- 
Ки път, Когато стартирате нивопло. Тях- 
ното поведение зависи пряко оп Вашите 
ходове и тактически постъпки. Това пра- 


КОМПЮТЪРНИ КЛУБОВЕ 
"ЕКСТРИЙМ"- ПЛОВДИВ 


3 Ц ура 


26 1 РС МАМА 8/2004 


ОН пор. А ако искате да си проправите 


с. можете почти напълно да унищожите 
1 сградите и Въобще - да деформирате ця- 
лата околна среда. Това прави играта на 
бо/фегв: Негоез о? ММопд Маг П още по-реа- 


71 листична и неограничена. 


Арсеналот от оръжия и бойна плехника 
е изключштелно голям и напълно синхро- 
низиран с този, Който е бил В наличност 
по Времето на реалните бойни действия 
между 1941 и 1945 г. Това, разбира се, 
Включва и руските танкове 1-34, и немс- 


Кките Рапгег. 


Играта прилича на Соттапдоз не са- 
мо защото В голяма част от Времето 
ще трябва да се укривате и да дебнете 
ЖертВите си. Всеки пехоглинец е изклЮ- 
чително Важен, защото, ако бъде правил- 
но управляван от Вас, може да нанесе не- 
очаквано големи щеги на прогпливника. Хо- 
рапа плуват, прескачат препятствия, 
Клякагл, пълзят и се укриват зад дърВегпа, 
Камъни и почти Всичко друго, за Коепо 
можете да се сепите. Това ги прави изкК- 
лючително полезни и често пъти с един 
човек обезвреждате няколко планка, сплига 
да сте съобразителен В действията си. 


рАШЕ5 Вземи 


оезплатна 


КЛУБНА 
КАРТА 


играеш 
и да плащаш по-малко! 


КОМПЮТЪРНИ КЛУБОВЕ "ЕКСТРИЙМ" 
ПЛОВДИВ 


Ви играта още по-интересна. Другият 
фактор, допринасящ за различното раз- 
| Витие на една и съща мисия, е това, че 
можете да използвате Всякаква Вражеска 
техника, сплига пя да е читава, разбира 
се. Затова на места ще Ви се наложи са- 
мо да убиват хората, управляващи даде- 
ни оръдия или бронирани Коли. Оспавяйки 
машината непокътната, можете аа я и3- 
1 ползвате. В някои от мисиите започвате 
| с много малко хора (а често ще играегое 
дори само с един Войник и тогава бъдете 
сигурни, че става адски напечено) и без 
| почги никакво Въоръжение. Това е така, 
| защото можете да препорсвате Всеки 
| труп, Който оставите по пътя си, и да 

н. 4 прубуирате Вещите му В инвенгарите на 
своите Войници. По пози начин Всеки Ваш 

1 солджър има Възможност да се сдобие с 
| нови оръжия, амуниции, гранати, аптечки 


| | Още преди да сте започнали да играе- 
4 пе на 5о!фегв: Негоев ОЕ Мопд Маг |, нап- 


раво ще ахнете при Вида на прецизно изЗ- 
пипаншпе Визуални детайли. В самото на- 
чално меню се забелязва хъсът, с Който 
създателите 0 са работили Върху този 
проект. Но почакайте да влезете В битка 
- тогава няма да си затворите устага 
поне няколко минути, защото пова, Кое- 
то ще Видите, е наистина ВвлиКолепно. 
Местностите, Където ще се развиваг 
сраженията, не са еднообразни и семпли. 
Те са доста и - така да се Каже - раздви- 
жени ВъВ Визуално опношение: обсипани 
са с постройки, осганки огп Военна плех- 
ника, пълни са с Всякаква растителност, 
с ромолящи реки, паянтоВви мостове и 
т.н. Всичко плова е изцяло плриизмерно и 
божествено Красиво. Самите пехотинци, 
танкове, самолети, Камиони и Въобще - 
Всички други бойни единици, с Кошто ще 
разполагате, са моделирани до последна- 
та подробност и, най-вече - са отлично 
раздвижени. 

Камерата може да се Върти и прибли- 
Жава и това, разбира се, ще трябва аа го 
прави често, съобразявайки се с пипа иг- 


ра, Който прилагате 8 конкретната си-. 


туация. ЕстестВено, при такива Визуал- 
ни глезотшйки се предполага, че играта 
ще Консумира и адски много от ресурси- 
те на РС-то Ви. Затова с Колкото по- 
добра машина разполагате, плолкова по- 
гладко и безпроблемно ще Ви Върви. Иначе 


рискувате да изпървете един исплински 
шедьовър В графично отношение. 


Летните жеги са В своя разгар, а на 
геймъра не му остава нищо друго, освен 
да се поти над своето скъпо РС. Някои 
привилегировани ще огпидат на море или 


на планина. Но и те рано или Късно ще се |. 


Върнат В прашната и изгаряща под слън- 
чевите лъчи София (или Където живеят). 


Тогава ще имат само едно спасение и то |3 


се Казва 5о!Щегв: Негов ОММопд Маг П. То- 
Ва е играта, Която отново може да ме 


накара да се заседя повече от ова часа # "> 


пред добрия стар монитор. 

От много Време насам не ми се беше 
случвало да си пусна нещо и да се унеса 
така, че да забравя да ям и да пропусна 
някоя друга среща. Най-хубавото е, че 
Въпросната стратегия не е никак лесна. 
С четирите си Кампании, плюс допълни- 
телншпе бонус мисии, може да запълни 
значителна част от свободното Ви Вре- 


ме през ляпната Ваканция/отпуска. Така | 


че посетете този сВоеобразен оазис, 
Кръстен бо/фегв: Негоев 0! Мопд Маг П, по- 
явил се насред пустошпта, наречена летен 
геймпазар, и се наслаждавайте на испти- 
нско Качеспво. 

Асен Георгиев 
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ормално е не Всички хора да зяпапл 
Н телевизия. Някош предпочитат да 

заровят носове В Книги, други пък се 
забавляват повече Като разцоКват нова 
геймКа на РС-то, премии се оплдавап 
единстВено и само на спане и броене на 
мухите по тавана. Това в причинага, Коя- 
то ме наведе на мисълта, че е Възможно 
да има хора, Които не знаят, че АПаз - иг- 
рата, Която трябва да Ви представя, е 
правена по филм, Който наскоро се завър- 
тя по родната телевизия. Става Въпрос 
за шпионския сериал “Наречена още”, Ко- 
гото, за съжаление, Вече не дават у нас. 
Програмистите от Ассатт обаче със си- 
гурност са били Върли фенове на плода се- 
риалче (или В частност на главната геро- 
иня) и са направили цяла игра по него. 


От ТУ Към РС 


Преходът може да Ви се Вижда труден 
и мъчителен, но плова нас Всъщност Въ- 
обще не ни грее, защото се интересува- 
ме единстВено от Крайния резултат. То- 
Ва не ец първата игра, правена по плеле- 
Визионен сериал или филм, а опшлът 90 
момента показва, че В повечето случаи 
подобни адаптации по-скоро са неуспеш- 
ни. Въпросът е, че пози път оп Ассап 
са напипали успешен модел, защото ис- 
торията В сериала, Който са преработи- 


За първи път сериалът тръгва по пелеви- 
зионните екрани В САЩ на 30 септември 
2001 и моментално печвли огромна ауди- 
тория (Въпреки че се Възприв ма Као 
средно успешен). Той е създаден по идея на 
Джефри Ейбрамс (сценарист на “Армаге- 

дон” и “Вечно млад”). До ден днешен спо- 
глиците хиляди феновете на тези изпъл- 

нени с яки плупаници и нон-стоп пресп- 
релки серии са успели да се накефят на 06- 

що 64 впизова (т.е. - на при сезона, през 
януари 2005-та се очаква да започне и 
четвърти). У нас “Наречена още” се за- 
Въргля наскоро... и то съвсем за КраглкКо. 
Главната героиня на този сериал се Каз- 

Ва Сидни Бристоу, наречена още Джулия 

Торн. Тя е супершпионин и работи за Ценграл- 
ното разузнавателно управление (а първона- 
чално - за 50-6). Преди пова обаче е била съв- 
сем обикновена Колежанка, Която Впоследст- 
Вие е била наета от спецслужбите и обучена на 
плонкостите на шпионажа и на Всякакви Видо- 
Ве бойни изкуства. Сидни Владее няколко езика 
(различни диалекти на английския, плюс арабс- 
Ки, японски, немски, руск и). 


ЗТЕДЛН АСТ! 
графика Ва 1 
саи 
геймплей : 
общо да 

„издател Асс|а 

сайт 0 илниьапазтецате.сот 


софтуер УМпдоуив А 
платформа РС, Р52, Хоох, батеСиве 


Р 800 МНг, 256 МВ КАМ, 30 Умео сага 


Дойде моментът, в 
който сладката Сидни 
Бристоу:це нахлуе 
както в комповете ни; 

ака и във нашите 
сънища... 


ли, наистина пасва идеално за шпионс- 
Ка геймКа. Имайки налице увлекаглелен 
сюжет, единственото нещо, Което шм 
е останало да направят, е да понапи- 
шат един добър графичен енджин и ба 
пакетират Крайния продукт В хубава ку- 
пийка с Книжка и употване. Според мен 
най-трудно им е било да пресъздадаг 


Това обаче не означава, че не са ус- 
пели да го направят. Дори напротив. 
Когато за пръв път пуснах играта, 
останах с отворена уста от гледка- 
та, появила се пред мен. В самото 
начало на АПаз Вашата героиня е 06- 
лечена с Къса поличка, защото е 
Внедрена Като сервипьорка В съмни- 
телно Казино. След плова, разбира се, 
ще можете да я Видште и с други 
дрешки, но Ви гарантирам, че Какви- 
то и одежди да носи, Все ще е хубава. 
Просто си личи, че пози пъп някой се 
е постарал да направи главния персо- 
наж идеален (имайте предвид перфек- 
тен тойоп саршге и мерки 90-60-90). 
ОсВен добрия си Външен Вид обаче Сид- 
ни Бристоу притежава и Купища други 
Качества. И Като Всеки увВажаващ себе 
си таен агент, пя Винаги носи със себе 
си Купища нужни и ненужни ожуножурий- 
Ки, Които увеличават допълнително Ко- 
ефициента 0 на ефикасност. 


Сами се досещате, че тъй Като пова 
Крехко създаншце е обучавано за плаен 
агент, то може да си служи с Всякакви 
оръжия. Като се почне от счупена бупшл- 
Ка и се стигне до мощни огнестрелни 
пушкала. Тя обаче е добре пренирана да 
борави и с някои други приспособления, 
благодарение на Които без проблем ще ус- 
пее да проникне Във Вражески Компютър 
и да източи информация, да отвори зак- 
лючена Врата или да “огкрадне” оплпе- 
чатъците от някой мъргтъв учен. 
Нормално е В една шпионска игра или 
филм атмосферата да е мрачна и тъмна. 
Изключение В случая не се наблюдава. Но 
за да може Сидни да се ориентира някак 


зло зесипжу 


а 
т из карред Хо С Ке 115 гип зглоослег. 


впоща ре аще Хо гпа 


си В този мрак (който за щастие шли за 
Жалост се е разпрострял В по-голямата 
част от играта), пя разполага с три ре- 
жима на виждане. Порвият е нормалният, 
при Който героинята просто използва 
Красивите си очи. Влорият е с инфрачер- 
Вени очшла, а прегият е за нощно Вижаа- 
не. От личен опит ще Ви Кажа, че тези ре- 
Жжими ще Ви свършат перфектна работа 
по Време на игра, така че В никакъв слу- 
чай не ги пренебрегвайте 


Докато изполнявате задачите си, ще 
трябва да се придържате Ком двата ос- 


в сопи-спапле(, 
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новни сглила на игра. Единият е бруглал- 
ният, Който Всяко хлапе, обичащо С5-а, 
ще избере. В този случай Ви чака див КЮ- 
тек. Еспесгвено, за хората, предпочи- 
тащи предизвикателството и игри от 
попа на Рапдога Топлоггом, Нйтап или 
Тте, ще има и Втори стил на действие, 
който е доста по-интересен. Поне според 
мен. Вместо да избивате Всичко Живо, 
имате Възможност просто да се 
промъКвате гппихо покрай пропивни- 
ците си. За пази цел ще можеге па се 
долепвате до стените, да надничате 
зад ъглите, да ходите на пръсти и 
незабележимо и да се Возползвапе 
от сенкште. Бандюгите обаче не са 
много глупави и при най-малката из3- 
цепка оп Ваша страна ще се погри- 
Жат да не оцелвете твърде дълго. 
Ще трябва да се съобразявате Как- 
то със сВегллината В помещение- 
то, така и с посоката, В Която гле- 
да Врагот. За да бъдете В тон с 
мрачните места из нивагпа, Къде- 

то ще се движите, ще имате 
Възможност и да се преобличате. 
Така, Веднъж нахлузши по-тъмни 


ците. 


ОсВен за РС Апаз се разпростра- 
нява и за “конзоли от следващо по- 
Коление”. Така че не се учудвайгле оп 
факта, че запаметяването на игра- 
та ще се осъществява на почно оп- 
ределени за пова места, разпръсна- 
ти горе-долу на равни разстояния из 
мисиите. Хубавото В случая е, че 
дистанциите не са прекалено големи, 
аицграга не е от най-трудните. Та- 
Ка че не берете грижа за глоба. 

Другото нещо, Което ми напра- 
Ви Впечатление, е, че оръжията, Ко- 

што използвате, имат доста огра- 

ночен брой амуниции. Това според 

мен е много хубаво, защопо спома- 

га за по-умерена и по-добре плани- 

рана игра. Когато знаете, че има- 

те само десет-петнадесет Куршу- 
ма, няма да ги хабите напразно и ще се 
стараете Всеки изстрел да отиде по пред- 
назначение. 

След Всеизвестния телевизионен се- 
риал “Никшта”, В Който подчертано Кра- 
сивата русокоска Винаги успяваше аа на- 
бие лошковците, тази игра може да ви се 
Вижаа и малко банална, но, повярвайте ми 
- тя си заслужава. Мацкага, Която ще уп- 
равлявате през цялото Време В АПаз, по 
ншщо не опуспъпва на Никита, а сЮ- 
жетът, по Който е направена играга, е 
още по-засукан и заинтригуващ. Това е 
заглавие, Което заслужава Вниманието на 
Всеки геймър... най-малкото, за да позяпа 
задника на черноКосата героиня. 

Асен Георгиев 


шпионски одежди, ставате доста И 
трудно забвлежими за противни- И 
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оляците от Тестапд доказаха, че 
П могат да правят и доста харабийс- 

Ки игри. Спомняте ли си СПготе? Т0- 
зи сКкай-фай тактически шутър, който, 
Въпреки на моменти мудния си геймплей, 
бе повече оп успешен скок за славянско- 
то студио В негостоприемно море, пълно 
с безмилостна акулоподобна Конкуренция. 
Причината да си бъбрим за Тестапа е, че 
от доста Време насам В Кухнята им се 
готви още една любопитна геймка. Този 
път поляците се канят да атакуват жан- 
ра на състезателните симулатори с най- 
новия си проект на име Храпа Вайу - 


един ултраекстремен 
рейсинг 


Преди да Ви споделя Впечаглленияппа си 
от демонстрационната Версия, В КОЯтО 
шмах Възможност да Впия зъби и ноКти и 
дая Врътна на един дъх (за Което любез- 
но благодаря на Тестапа), нека обобщя 
накратко Какви са цялостните очаквания 
по опношение на тази игра. Сиреч, Колко 
Високо са решили да се прицеляп поляци- 
те. Пък после ще Видим доколко са успели. 

Идвята на Храпо На!у е да създаде 69- 
ни от най-редлистичните състезания с 
мощни Коли из невероятни, фотореалис- 
тични природни местности. Играта би 
плрябВало да Включва максимално испинс- 
Ко управление, пресъздадено с помощта 
на съвети от истински професионалисти 
:4 В спорта. Т.нар. икономически фактор съ- 
4 що ще е оп решаващо значение за побе- 


ЕН дата 6 Храпд Вайу. Играчите не просто 


ще се състезават багажник до багажник 
с Компютърно симулирани автомобили. 
Те ще имат Възможност да трупат и па- 
ри, да си Купуват нови Коли, запазвайки 
ши продавайки старите, да променят 


издател Тестапа / 9тайеду Еп! 
уумлм.храпагайу.сот 


септември 2004-та 


сайт 
излиза 


платформа РС 


зра може да ста 


ка 5 


храпа гайч 


Всички същестВени 
части на Возилото 
си, съобразявайки 
се с пипа терен и Климатичните условия, 
да пръскат зелени гущери по отстраня- 
Ванегоо на Възникнали по Време на Каране- 
то повреди и т.н. Разработчиците оп 
Тестапа твърдят, че са оглделили почти 
една година за разработването на физи- 
чесКкия енджин на играта, а Крайният ре- 
зултат е една напълно инперактивна 
околна среда. Когато Колата Ви удря, да 
речем, огради, знаци, рекламни билбордо- 
Ве, сптолбове и други подобни неща (общи- 
ят брой на предметште е около хиляда), 
тя ще ги преобръща, разбива, изпръгва 
шли огъва по начин, напълно съобразен с 
физичните закони. Освен пова, Когато 
ова обекта се размажат един В друг, игра- 
та ще отчита материала, от Който са 
направени, и ще произвежда напълно раз- 
лични и достоВерни звуци. Симулацията 
на Вятър също се очаква па е доста впе- 
чатляваща. Воздушните течения ще по- 
люшват антенката Ви, ще носят листа- 
та на дърветата около Вашата Кола, ще 
галят тревата, ще разпокъсват хищно 
по-хилавите плабели и знаци и дори ще се 
опитваг да Ви изплласкапо опа пъгпя. 


А така ли е наистина? 


Накратко - да. Поне що се отнася 00 
предварителната Версия, Която разцо- 
Ках. Играта не е нито твърде трудна за 
начинаещите, ншто прекалено лесна за 
маниаците В този Жанр. Ще имате Въз- 
можност за фжиткане В няколко режима: 


Кариера и различни Видове солови състе- 
зания (Включително и специални предиз- 
Викателства, Които обаче не бяха Вклю- 
чени В демото - например двама души се 
съревновават и Който спечели, Взима 
пропливниковата Кола). 

Още В самото начало ще трябва да си 
Купите свое собствено Возило. Разпола- 
гате с начален Капитал оп няколко хиляди 
долара, благодарение на Който можеге па 
се сдобиете с прилично авгломобилче. 
След това имате Възможност, стига па 
искате, да отскокнете до гаража и ба 
променште почти Всеки аспект от него- 
Вата Конспрукция: гумште (6 зависи- 
мост от терена, Върху Който ще шофи- 
рате), окачването, спирачките, дВвигате- 
ля, завиването и скоростите. Накрая сте 
готоВи за същинското състезание. 

В оемонстрационната Версия бе 
Включен един-единствен турнир (Ройзпей 
Тгорпу Спатргопвтр), Който се състои оп 
три нива (съответно три писти - В Пол- 
ша, В Америка, щата Невада и накрая - 
Във Финландия) и В Който може да учасп- 
Вате само с част от десетките авто- 
мобили. Последните, прочее, не са лицен- 
зирани, но това не е от Кой знае Какво 
значение (Все пак можете да си ги проме- 
няте Както намерите за добре). Тяхното 
поведение на пътя изглежда достаплъчно 
реалистично. Освен това 


Колата Ви се потрошава 

прилично при Катастрофи 

макар и не до такава степен, че да не 
можете хептен да завършите състеза- 


нието. Просто гумите Ви може да се спу- 
Кагл, някой механизъм ще откаже да функ- 
ционира, дадени части ще изпаднат по 
пътя (например багажника) и т.н. 
Заслужава си да се отбележи, че демо- 
то на ХрапЯ Вайу е лишено оп Кой знае 
Какви бъгове, Което е показателно за пп0- 
Ва, че Тестапа започват да си Вършат ра- 
ботата Все по-добре и по-добре. Когато 
преди около година шмах Възможността 
да тествам първоначалната Версия на 
Спготе, бях неприятно изненадан оп цял 
ВзВвод проблеми, Които ме атакуваха на 
Всяка Крачка. Играта циклеше на опреде- 
лени места, Враговете се заклещваха В 
препятстВията пред ппях, пекстурите 
се чупеха... С демопо на Храпа Кайу неща- 


та стоят много по-различно. 
Играта се дВижи плавно и е 
напълно “плейъбъл”. При толкова 
ранна Версия това е нещо, Което 
само по себе си може само да ни радва и 
да ни подсказва, че финалнопо издание ще 
представлява един напълно Качествен 
продукп. 


Визуално зашеметяваща 


Храпа На!у се захранва оп силно моди- 
фицирана Версия на енажина, Койпо Видях- 
ме В СПготе. Всеки, Който е пускал пози 
шутър, знае Колко маниакално добре бе 
пресъздадена околната среда В него - и 
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м дунттан 
О вванвНсв 
муеван звока 
ромег 220не 
ромегмеаре 0.22 
гауочЕ змо 


вапфйтпа 


флората, и фауната. Е, пук Всичко изг- 
лежда още по-добре. И най-Вече по-близко 
до реалността. ДоКато шофирате из 
шеспдесетината писти, пръснати из 
САЩ, Шоглландия, Канада, Швеция, Фин- 
ландия, Полша, Словакия или пък Германия, 
ще се наслаждавате на изключително жи- 
Вописни гледки. Пред Вас ще се ширят по- 
ляа, равнини, долини, планини, пустини и г0- 
ри. Ще се сблюскате със забележителни 
Климатични условия Като сняг, ОЪЖО, 


Котас др дете ( 


Мепицата Ки аа Це Ян: Е 


АЯ 


комподьъра тел. 6247257, «-па/: сюр 5всш-35 со. 
 интернетъ т по повшаечя ощ 


гай сетг 


1 фара 


Вятър, с необятно небе В различ- 
ни часове оп денонощието, Кра- 
сиви изреви и залези, пухкави бели 
облаци и прочее. 


финиш 


Когато излезе на пазара (а 
това би трябвало да спане В 
Края на лятото), Храпд НВайу ще 
съдържа и мултиплейър режим на 
игра, В Който ще могат да 636- 
мат участие до осем човека на- 
Веднъж през Интернет или В 
САМ. Този рейсинг ще поддържа и 
опция за разделяне на екрана на 
две, с помощта на Която двама 
души могат да цъкат на един и същи Ком- 
пютър. Въобще, Храпа Вайу се оформя Ка- 
то доста приличен състезателен симула- 
тор. Неговото забавяне (глрябваше па се 
появи през април тази година) очевидно 
му се е отразило положително. Няма па 
се минат и три месеца и Всички ще мо- 
жем да побръмчим по фотореалистични- 
те писти на Теснапа и да ВКусим част оп 
тръпката на екстремните Храпа ралита. 
Владимир Тодоров 


цптетлет стар въ: 
плащаш ЯНА 


я » 


«>» 


ри 


(уй Аслаакдлейавълчея вада» 
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очти бях забравила Какво е 
усещането от допира с Кни- 
гите... по цял ден седях пред 

монитора... Ммм... Не. 

Почти бях забравила Какво е усещане- 
то от допира с Книгите... неописуемо, 
магическо безвремие. Сякаш не докосваш 
нищо. Но не защого плях ги няма. Защото 
ти самият избледняваш, сгаваш лек Ка- 
то прашинка, попадаш В играла на Вяпъ- 
ра, изчезваш. Изчезваш, за да се мапери- 
ализира едно ново Аз някъде из дебрите на 
историята. В някоя от епохите - епохи- 
те, белязани от Величието на О” п.... 

Новият ехрапзюп раск Към ги: Адез 
Веуопа Муз! (АВМ) - Втори (след То 0” п!) 


| Ви преслага по-задолбочен поглед Върху 


| историята, която поредицата разглежда 


досега. Муз: Иги: Те Рам ОГ Тпе бпей 
(РОТ5) старглира на практика както и 
Адез Веуопд Муз!. РОТ5 е последоваглелно 
логично продължение на историята, за- 
това и достъпът до новите епохи, Кои- 
то преолага, е Възможен чрез Вече позна- 
тата ви (може би) от оригинала Кейо (на- 
шата лична епоха, откъдето по принцип 


тъч 


За 


плаща ш > 


ТНЕ РАТН ОЕ ТНЕ 5 НЕТА, 


получаваме достъп бо > другите). 
Достъпът до тези нови епохи е Визуалц- 
зиран под формата на различни Книги, Ко- 
што можете да намерите, подредени спо- 
ред глова Ком Коя част на играта принад- 
лежат (книгите, свързани с епохи Към 
РОТ6, са В най-десния Край). 

В РОТ5 посещавате пет епохи - 
Аппопау, Воер, Кмеег, Егсапа, Му91. Чрез 
тях е проследено 


Наблюдателят е дете, родено между 
епохите, Което шма способността да 
Вижда миналото, настоящето и бъдеще- 
то. През 4500 пише „Думи” - Великата 
Книга. В нея е предсказан Краят на цивили- 
зацията О" пи началото на хаоса. 

При раждането си Наблюдателят се 
Взира В звездата Се и пя засиява така 
ярко, че оглнема зрението на детето. 
Създателят му проговаря. Нарежда му да 


АОМЕНТИВЕ 


туз мод. и .сот/и5 
Репцшт 800 МН, 256 ВАМ 
Мпдом АП, Опес/Х 9.09-мео сага 


Помагащият-да-израсне 


Измамникът благославя сред 
множеството... 


“Думи” - Част първа, 
Шги: Пе Рай О# пе 5йе/! 


съживява истината без ничий поглед, 


наблюдава и да чака. Да наблюдава 
дърВото, Което умира заедно с О"п! 
и да чака знаците. И Наблюдателят чака 
години нарва. Като награда за пърпение- 
то му Създателят изпраща Вятър, Кой- 
то му Връща зрението, и Наблюдапелят 
Вижда знаците. Само Помагащият-да-из- 
расне обаче може да накара дървопо-сим- 
Вол на Оп, отново да разцъфне и добро- 
то да се Възроди. 

Кайвп се провъзгласява за Помага- 
щия-да-порасне и започва да изпълнява 
описаните от Наблюдателя сцени, Кошто 
трябва да изпълни очакваният от Всички 
избраник. Но той е обсебен от идеята, че 
ще донесе истината и ще Възкреси дър- 
Вото и Всичко, Което прави, е продикглу- 
Вано от мания за Величие. Умира, без да 
Възкреси дървото. 

Сега надеждата, че дървото ще се съ- 
Живи, е заключена В оспавените оп 
Увезпа, дъщеря на Агиз, съобщения, Кои- 
то имат за цел да намерят Помагащия- 
да-порасне. 

След Възможно най-Краткото пресъз- 
даване на историята е Време да оплдвлим 
място и на 


Аппопау - Жизнерадостно розов ост- 
роВ с малки щъКащи рачета-осмокраче- 
та, големи пухкави розови облаци, Крис- 
тално чиста Вода и разцъфнали градини. 
Поне на пръв поглед. След решаване на не- 


зел, откривате истината, Която се Крие 
зад сладникавагла хармония. Едно от пво- 


Вероятно интригуващ и оригинален пъ- | 


а 
4 
и 


а 
| 


ренията на Кас!5П... Някога чудили ли сте 
се Какво се Крие зад хоризонта? 

Ще имате Възможността да Водите 
Аппопау В няколко различни светлини. От- 
тук Кадвп осъществява пътуването 
Във Времето. Ще Видите други Версии на 
подобния на пръстен остроВ, Където 
Всичко е различно. Земята е суха, поКри- 
та с прах и разкъсвана от Кристали, про- 
раснали Като магически дървета. При 00- 
пир те се разпадат на милиони малки лъс- 
Кави частици и бързо изчезват В безКрай- 
ната мъгла, погълнала острова. Ще Види- 
те острова и малък и незначителен сред 
множество блещукащи звезди, по-близки 
до него от Всякога. Но най-Важнопо, Ков- 
то ще Видите, Ви предстои. Открийте 
тайната на острова, ппайната на 
Кай... 

Ко!ер - Намира се В пещерата на Оп. 
В миналото В нея са се срещали послецо- 
Вателите на Наблюдателя. ЕдинстВени- 
ят начин да се сглигне дотук е чрез маги- 
ческите Книги. Коер Крие пъзел, осгавен 
от Кафвп, но най-ценната му загадка е 


| 


Мощни МВ отро 
19 затзипа На! 
ЗСОМ Мемуоогк 
бърз оптичен нет 


супер Климатизация 


дървото. 

Куеег - Един от островите на О"п!. 
Играчът има достъп до стая, В Която 
Атиз е спасен от гибел от Странника. В 
миналото стаята е била притежание на 
богато семейство, преминала В ръцегое 
на Сепп - баща на Агиз, след наспъпване- 
то на хаоса.. 

Егсапа - Тук са построени огромна 
ЖътВарска машина и Железница. Всичко е 
създадено, за да улесни транспортиране- 
то на материали до другите места. Това 
е един Каньон. Тук Всичко е покрито с 
пясък. И все пак местността е осеяна 
със забележителни редки растения... 

Муз! - Островът Муз! е родният дом 
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на Агиз, Жена му Сашеппе, и синовете им 
- б6игиз и Аспепаг. Сега плук всичко е запус- 
тяло и изоставено... 

Лично за мен това, че играта продъл- 
ЖаВва историята и предлага наистина за- 
помнящи се пъзели, е най-Важното 8 
оценката ми за нея и това, според мен, 6 
нещото, Което не бива да Ви позволява па 
я пропуснете. И все пак има и някои 
други интересни подробности, 
кошто са 


Вече можете па 
плувате. За съжа- 
ление оВиженията 
на Краката при плу- 
Ване са аншмирани 

доста нервалистич- 

но. Затова пък шимаге 
дВа начина на плуване - 
единият е по-бърз (при на- 
тискане на двата буглона на 
мишката - Команда гип, Когато 
сте на сухо). Сега също така може- 
те да закачате гадинките, с Кошто се 
срещате (например на моя любим остров 

Аппопау можете да гоните раците Към 
Водата и да ги принуждавате панически 

да се гмуркат). Лично за мен най-изненад- 

Ващага опция е, че шмате Възможност 

да променяте гардероба на героя си при 
по-голямо разнообразие от преди - да си 
избирате Възрастта му, неговия Външен 

Вид и дори пола му. При това тези промени 

са Възможни и по средата на приключение- 

то. Има един гардероб, Кодето можеге да 
се преобличате. Нестандартното е, че яв- 
но някоде между дрехите се е сеушшл и ня- 

Какъв хирург, готов на ВсичКо - дори на 

операция за смяна на пола... 

И все пак, ако сглоштпе настрана оп 
гардеробите, Всичко ще е наред. А пък ако 
прубвгнете до някоя и друга телесна про- 
мяна... е, Какво пък - В свободна страна 


ЖиВеем. Важното е да се забавлявате и 
Тпе Рат о? те пе! Ви гарантира пода. 
Лили Стоилова 


ИМТЕРЩЕТ И 
ЦЕМТЪРА ША 


цена за час - 
нощна мрежа - 4 лв. 
сутрешна мрежа - 2 


Трупайте часове - 


получете отстъпка 


> 


ИАЙ-ЛУБСОЗНИЯТ 


Ха 


„3 
Бира Въ Да, 
ГЕРЧВА 


гоФия 


0.99 лв. 


ВАУЪ 


ЛВ. 
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рез този месец имах шанса аа се за- 
П позная с един изключително интере- 

сен 30 Агд! регвоп зпоойег. Около та- 
| зи игра отКрих голям брой любопитни 
факти, Коцто успяха да ме заинтригу- 
Ват. Първото, Което ми направи силно 
Впечатление, беше, че създатвлите и из- 
дапелите на геймката са руснаци. Явно е 
дошъл ред и на геймдизайнерите от ИзЗ- 
тока да зарадват публиката с нещо 906- 
ро. Името на новия продукт е Кгеед и В 
следващите редове смятам да Ви запозЗ- 
ная по-подробно с него. 


Велик сюжет 


Второто нещо, Което ме Впечапли, 
беше сюжетът ши по-скоро множество- 
то митове и легенди за Велики лидери, 
обединени В една епопея. Историята на 
играта спокойно може да засенчи дори 
фантастични икони Као ЗТагСгай. Мно- 
гообразието от сюжетни нишки, умело 
Вплетени В хомогенна смес, в достойно 
за написването на цял роман. Исплината 
е, че ако трябва В деглайли да разкажа за 
този епос, няма да ми стигнат още две 
статии. Затова ще опитам накратко да 
резюмирам съдържанието на играта. 

Футуристичният свят на Кгеед е 
своеобразен алпернатиВен сценарш за 
бъдещето на човешката раса - ог наши 
дни чак до 30-ти Век. Това е столетието, 
през Което човечеството най-после беле- 
жи значителен напредък. За жалост пред- 
ходните години не са плака добри за хора- 
та. Началото на упадъка на нашата циви- 
лизация започва със същите проблеми, 
кошто ни Вълнуват и днес. Става Въпрос 
за плехнологичния бум, довел до пълното 
унищожаване на околната среда, за пос- 
тепенното изчезване на глрадиционните 
морални ценности, и не на последно мяс- 
то - за гигантския демографски ръст на 


Н1В5Т РЕВЗОМ ЗНООТЕВ 


2 С0 
Виззобй-М/Вигш Зоймаге 
умм.КгеедЗа.соп 
Репиит 800 МНг, 128 МВ ВАМ 
УМпдоуув АП, Отес!Х 9.08 


-------------- 


"Звездни рейнджъри" по руски 


населението. 
ВсичКо пова принуждава оплдвлните 
правителства да започнат яростна 


надпревара за Колонизиране- 
то на Слънчевата система 


Вследствие на новото глобално про- 
глувопостлавяне В Края на 21-и Век законо- 
мерно избухва Третата световна Война, 
последвана В началото на 22-то столе- 
тие от Четвъртата. Така човечеството 
се Връща далеч назад В еволюцията си. 
Въпреки тези драматични Катастрофи, 
сполетели Земята и нейните обитатели, 
Животът с течение на Времето започва 
да се Възстановява. Точно тогава, В нача- 
лото на 23-и Век, расата ни се изправя 
пред най-голямото изпитание, с Което се 
е сблъсквала. Нашата цивилизация е на- 
падната от инсеклоидна извънземна ра- 
са. Слео множество битки завоеваплели- 
те успяват да окупират родната ни пла- 
нета. Тези интелигентни насекоми, нари- 
чащи себе си Поаагу, са представители 
на древен народ, започнал преди седем хи- 
ляди години ппотална Война за контрол 
нао Вселената. 

Както сами се досещате, нашестве- 
ниците подлагат хората на свиреп гено- 
цид. За целта из цялата Слюнчева систе- 
ма се появяват така наречените “Фабри- 
Ки на смъртта“. Това не са нищо друго 
освен концентрационни лагери, В Кошпо 
целенасочено се избиват представигтвли- 
те на Вида “хомо сапиенс”. Човечеспво- 
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то е на прага на своето изчезване. 

За щастие, В Края на 23-тото споле- 
тие сред радиоактивните развалини на 
Земята се ражда Легионът. Това е Военна 
полурвлигиозна организация, Която успява 
да концентрира В себе си Както ефектив- 
ността на Високите плехнологии, така и 
традиционните морални норми. Тя издига 
В Култ средновековната идеология за 
СВещенагаа Война. На преден план отново 
са изведени Качества Като героизъм, 
аристократизъм, лоялност Към дълга, 
доблест и др. 


Първият водач на Легиона 


- Джереми Огнев, успява да обедини 
Всички разпокъсани остатъци от човеш- 
Ката раса и да постигне истинско чудо. 
Изучавайки до съвършенстВо Вражески- 
те технологии, В началото на 24-и Век 
милшпаристичният съюз изтласква аг- 
ресорите извън пределите на Слънчевата 
система. Само няколко десеплилепия по- 
Късно Легионът подхваща отново масово 
колонизиране на най-близките до нас пла- 
нетарни системи. Тази Космическа екс- 
панзия среща хората с много непознати 
досега и позитивно настроени извънзем- 
ни цивилизации. Глобалната заплаха оп 
страна на Поаагу-те, принуждава Всички 
интелигентни същества Във Вселената 
да се обединят. 

Така на 26 март 2573 година се ражда 
Конфедерацията, най-мощният опоненп 
на жестоките насекоми. В началото на 


28-и Век новият съюз подчинява на сВоя- 
та Власт целия познат Космос. Няколко 
години по-Късно се случва нещо необясни- 
мо. Неочаквано инсектите изоставят 
Всички окупирани територии и се оппег- 
лят на своята планета Кпа-Тгак. Преслед- 


Вайки Враговете си, обединените ВойсКи 
откриват непознато място Във Вселена- 
та, наречено Кед зестог, Както и секретна 
информация за него. Оказва се, че там се 
Крие едно древно проклятие на Поаагу- 
те, наречено Сгаге. Това е абсолютното 
зло, Което започва да Влияе на Всичко, 
доближило се до границите на сектора. 
Десетките експедиции, изпратени да изу- 
чат пази аномалия, изчезват безследно. 
Мистериозностпа на пова Кътче ог 
непознатия Космос Води до неочакван 
ефект. Появяват се голям брой фанатич- 
ни религиозни доктрини, наречени с общо- 
то шме Кгеед. Технште последователи - 
Лкгеедв, се прекланят пред новия бог, Кой- 
то според тях се Крие В плайнстВвената 
зона. През 2944 пърговският Кораб 
Азрего, на път за отдалечена Колония на 
Конфедерацията, попада прекалено близо 
до Нед зесог-а. В резултат на това оп 
строя излизат двигателите и навигаци- 
онният модул. В последните данни, изпра- 
тени оп звездния Кръстосвач, се говори 
а “безформени“ фантоми, Кошто напад- 
нали Азрего скоро след Възникването на 
повредите. 
Именно на пова място започва учас- 
тието Ви В играта. Ще се превъплътите 
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В Даниел Грок. То00 е модифициран чрез 
дългогодишни генетични подобрения, за 
да се превърне В непобедим боец на Легц- 
она. 


Геймплеят 


на Кгеед е динамичен и напрегнат от 
началото 00 Края. Първата Ви задача на 
Азрего е да се опитате да спасите оцеле- 
лите членове оп екипажа. По-нататък 
мисиите Ви ще Варират от унищожаване 
на Вражески Крепости, през превземане на 
Космически станции, до освобождаване на 
заложници. Всяка отделна задача изисква 
различна тактическа подгогповка. 

Докато разчистВвате нивата от неп- 
риятели, ще се наглъКнете на още някол- 
Ко Враждебно настроени чуждоземни раси 
Като Ргагаагв, 5сПр!д95, Те Рпатот Васе 
о сит и други. Всяко от тези същества 
Води по различен начин битките срещу 
сВоя противник. От Вас зависи да наме- 
рите най-правилния подход срещу различ- 
нште Видове извънземни. Оп голямо зна- 
чение за успеха Ви е също така и почни- 
ят подбор на оръжието. На Ваше разполо- 
жение са над 10 Високотехнологични пуш- 
Кала. По мое мнение този брой е напълно 
достатъчен. Със сигурност ще имате по 
нещо подходящо за Всяка ситуация. 

Друга интересна особеност на игра- 
та е нейната анатомия. Руските разра- 
ботчици спокойно могат да се гордеят с 
новоразработения си Х-Тепд енджин. На 
официалния сайт на Кгеей е сложена най- 
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подробната информация за техническите 
спецификации на геймКата, Която съм 
Вижсал изобщо. Ще Ви спестя КоЛКо поли- 
гона шма Във Всеки движещ се обеКпл, Ка- 
то само ще добавя, че играта поддържа 
Всички съвременни Визуални нововъВеде- 
ния, за кошто се сещам В момента. 


Надежден мултиплейър 


Не мога да не спомена с добро и Качес- 
тВения мултиплейър, Който Кгевд предла- 
га. Създателите на играта не са уточни- 
ли точния брой геймъри, Кошто могат да 
пуцат едновременно из нивата - само 6 
упоменато, че ще бъдат доста. ОсВен 
познатите на Всички режими Като Оваш- 
тайсп, Теап ОПеаттасп и Саршге Ше Над, 
на разположение са и някои по-нови Капо 
например Газ! Мап Фапдпа - при него по- 
бедата Взима последният оцелял, а уби- 
тите играчи не се прераждат. Лично на 
мен особено много ми допада последнияп 
Вариант за игра В мрежа - Теап Аззаш!. 
Тук геймърште се разделят на два оптбо- 
ра, Като единият защитава определена 
база, а другият я атакува. 

В заключение не мога да не споделя, че 
официалният сайт на Кгеед направо ме 
смая. По-подробна и подредена спраничка 
изключително рядко може да се Види, за- 
това препоръчвам на Всеки да я посети. 
Същият съвет ще дам и на Всички люби- 
тели на футуристучните шугъри. Така 
че Вижте играта -- заслужава сш! 

Димитър Трифонов - Димд 


МЕ ДИ 


ТАГОН 
ПОЛЗВАШ 2 ЧАСА 


| ии 


ПЛАЩАШ 1 ЧАС 


) аближавайки Края на Ашга: Бате о! 
Ме Адез огромна усмивка, прели- 
Ваща от самодоволспво, се раз- 


| лшва по лицето ми. Аха! Ще мога па си 
| свърша работата. Ще познавам играта В 
| детайли и ще съм Видяла Всичко, Коепо 


авторште са замислшли за Вас. Секунди 
след пази блазнеща ме мисъл изведнъж по- 
текоха финалните надписи. Те направо 
танцуваха Весело на фона на мелодийкагпа, 


| приготВена за финал. И с тази Жизнерадо- 

| стност сякаш авторите показваха, че те 

| ще се смеят последни и убиваха Всичко 

| детско у мен Като 2-годишно хлапе - 
мравка. 


Истината е, че изиграх играта, но 6 
момента не мога аа се сегля за друго заг- 
лавие, Което В такава степен да ме е ос- 
таВило да гледам монитора Като трес- 
ната с мокър парцал след финалните над- 
писи. Играта е много добра, но през цяло- 
то Време си е един Класически Куест, Ко0й- 
то не дава основаглелни причини да очак- 
Вате някакъв Внезапен обрат. В интерес 
на истината пакъВ и няма. Просто гля 


| завършва адски незавършено - точно, Ко- 
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| гапо нещо В историята се случва и 


КУЕСТ 


Ш графика ( 


звук 
гешмлплей 
„общо 
издател 


хардуер 
„ софтуер 


ул."Коста Лулчев" блок 245 


очаквате, че ще натриете носа на тези, 
Кошто си го заслужават. В пози ред на 
мисли - създателите са замислили три- 
логия, Която съответно да завърши сЮ- 
жетната линия. Втората част, разбира 
се, ще Види бял свят, само ако тази има 
успех. Затова Вероятността играта да 
си остане незавършена е по-сКоро реална. 
И все пак не ми се ще да губя вяра. :-) 

Играта е достапъчно добра, за да си 
заслужи продължението и да Кара хората 
само да го очакват с по-голямо нетърпе- 
ние поради факта, че няма да е разтягане 
на локуми, а продължение по оригиналния 
сюжет. Сценарият обаче далеч не е най- 
ценното нещо В играта. А и този филм 
Вече сме го гледали. Ето за какво иде реч: 

Съществува Клан на Пазштелите. Те 
съхраняват СВещените пръстени на све- 
тоВете. Ако бъдат събрани, Въпросните 
магически предмети даряват неогранц- 
чена мощ и Вечен Живот на притежаглеля 
си. Чрез тях стларейшините могат да по- 
пуват в паралелни светове, Както и сами 
да създават пакива. Тези тайни са 
достъпни само за Висшестоящи В йерар- 
хията на Клана и избрани ученици. 
Разбира се, не липсват и нечисти по- 
мисли спрямо този източник на 
Власт. Някой алчно протяга ръце оп 
сенките... 


зла апиц гвам в ммеопом 


Ето че идва ред и на местата, 
Кошто ще посегите: 


Долината Адемика - Магическо мяс- | 


то, Където започва Вашата мисия. Тук, 


оставен сам на себе си, трябва да разре- | 
шиште пъзелите, подготвящи Вашето пъ- | 


туване. Разполагате с писмо оп учителя 
си - Грифит, Което Ви помага да се ори- 
ентирате Ком най-дребните подробнос- 
ти, защото ВсичКо наоколо в създадено, 


за да улесни и насочи обученште умове да | 


задействат механизмите, насочващи Ви 
Към другите свегове. 


Драгаст - Лесен свят, скрил в 


прегръдките на непроходими планини заб- 
раВвени механизми, Ключът за Кошто 
трябва да откриете сам. Драгаст сам по 
себе си е едно чудо на механиката - пеще- 
рите, планините и ВеличестВвените зали 
са овързани В сложна мрежа оп плехноло- 
гични пъзели. 

На-Теиксу - Езотеричен свят, лишен 


от логика, В който, посредством четири | 


магически огледала-портали, можете па 
преминавате В подсветовете му. На пър- 


Во място - В СВета на магията, Където 


ще се сблъскате с дивите, Жадни за Кръв, 
амазонки. След това - В СВета на децата, 


Които Вече не се подчиняват на законите | 


на сгларейшините. Ще посегште също 
така СВета на астрономията и алхимия- 
та, Както и СВета на Духа, Кошпо запаз- 
Ват хармонията и баланса. 


Островът Единство -- Крайнага плочка | 


на Вашето пъгуване, Където и Вие 
ще се почувствате Като ударени с мокър 
парцал. 


"Светове на илюзия и 


реалност, тайни на 
< могъщество и 
безсмъртие..." 


>» 


тм 


ест ие 


-<-1 


Пъзелите 


В един Куест често те са 
решаващ елемент за Крайна- 
та оценка на играча. Е, това е 
нещото, за което загатнах, 
че е по-Важно от историята В 
Аша. 

Решаването на пъзвлите 6 

това, с Което ще се занимава- 
те през почти целия геймплей 
за сметка на малкото разгово- 
риц не много забълбо- 
чената история. Ни- 
Вото на трудност 6 
много добро - играта 
не е елементарна, а 
загадките Все пак са 
решими. Имате мал- 
Ко на брой ребуси, 
свързани с използва- 
нето на предмети. 
По-точно “ пакива 
Все пак има, но ос- 
новното не е да ре- 
шите Кой предмег 
Вие нужен, а па ви- 
дите някакви насоч- 
Ващи Ви детайли, 
Кошто Ви подсказ- 
Ват как да се спра- 
Вите с даден меха- 
нузъм. 

Често става Въпрос за повече от едно 
помощно средство, Което ппрябва ца 
свържете с даден пъзел и се изисква голя- 
ма доза наблюдателност. 

Ще Ви сам няколко примера, за да доби- 
ете представа за пъстротата на 
геймплея ш оригиналността на пъзвлите. 

Един оп любимите ми пъзели е с огле- 
далата. С него се сблюсквате В началото 
на На-Теиксу. Има четири огледала, които 


м 


а 


издават различни зду- 
ци. Под Всяко от тях има украса, съспа- 
Вена от четири различни по дължина глръ- 
би. Колкото по-Къса е дадена гпръба, ппол- 
Кова по-Висок 


тон показва. В центъра на стаята има 
механизом с четири обекта. Всеки оп 
пях съответсгива по звука, който издава 
едно от огледалата. Тези обекти са оцве- 
тени В различни цветове. Всеки цвят съ- 


манието. 


ВЕУ!ЕУ/ РС МАМА 8/2004 


отВетства на чеглири Камертона. В ста- 
ята са разпръснати 16 камертона - по 
чегири оп Всеки цвят. Част от Камер- 
тоните са поставени 8 механизма на 
правилните места, а другите Вие трябва 
да наместите. Това става Като събере- 
те камертонште и прецените В зависи- 
мост оп цветовеге Кой Ком Кой обект 
от механизма се отнася. Сега трябва да 
Видите Кой обект на Кое огледало съот- 
Ветства. Според украсата от тръби 
под огледалото сравнявате Всеки чегли- 
ри Камертона по тон (по-къса тръба 03- 
начава по-Висок тон) и накрая подрежда- 
те кКамертоните. 
Много ми хареса и основният пъзел В 
СВета на Духа. Тук събирате седем Ка- 
менни фигурки, Кошто отговарят на св- 
дем различни емоции. Можете да Види- 
те правилната им подредба В 
Кладенец, поставен В нозепе 
на голяма Каменна фигура. 
Има и седем пиедестала - 
по един за Всяка фигура. Улов- 
Ката е, че подредбата, Която 
сте Видели В отражението 
Във Водата, съответсглва не 
на подредбата на пиедеста- 
лите, а е съобразена с пълзя- 
щото растение, Което се 
увива около тях, т.е. по по- 
Казва подредбата на пиедес- 
талите от едно до седем, 
на която съответства Ви- 
дението ВъВ Водата. 
По Време на играта с 
Вас имате и Книга, В Която 
можете да намерите някои 
полезни чертежи, без Коц- 
то едва ли ще решите пъзелите. Раз- 
бира се, съответните чертежи Вие си 
ги правите по Време на играта като 
ги намирате на различни места. На- 
пътствия Ви дават и героште, Кошто 
срещате, но неведнъж и самите пе ще 
Ви Кажат да се оправяте нагпапък без 
тяхната намеса. Все пак Вие сте подло- 
Жен на изпитание и те са там, само за 
да Ви посочат правилния път, а не да ви 
дадат решенията нагоподо. 
За финал... Хммм - този път финал 
няма да има. Играта е доказаглелсгпво, че 
понякога и без финал нещата могат па 
бъдат увлекателни и да приковат Вни- 
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р беден съм, че повечето гей- 
г Уьв малко или много харес- 
| Ват аркадните рейсъри. Този 
По месецимах шанса да Вротна един 
| класически представител на по- 
“| зи Жанр. Става дума за Мазпей. 
Според самштпе създатели оп 

4 бирегвопс това е пзапе Агсаде 


Е Васто. След Като Видях геймка- 
: та, съм склонен да се съглася с пях. Тази 
непрегенциозна игра, за моя голяма ра- 
дост, силно ми напомняше за култовия 
Саптадеддоп. Като изключим липсата на 
панически бягащи хора, Кошто прябва да 
1 газите, апмосферата В новото заглавие 
е същата. 


Зарибяващ геймплей 


По интересен начин започна срещата 
ми с новия продукт на издателште ог 
Етрие имегастме. Първоначалните ми Впе- 
чапления не бяха никак ласкави. Това доня- 
Къде се дължеше на липсата на сериозна 
трудност по Време на първите нида. За 


Еле-тлиро 
На е 
+- 34 7 


- 


МАЗНЕО 
СпайПепве Сотр!екеа 


аа ща 
аи 


Соп пие 


щастие по-натапък определено не е та- | 
Ка. Друг факт, Който разваля удоволст- 
Вието, са странно организираните буто- 
ни за управление, Като почти няма Вари- 
ант за промянапа им. Все пак заглавието 
основно е ориентирано Ком Конзолните МИ 
платформи, Където се играе с |оу рад, 


СИТИ ЕКСПРЕС 


затова недоразумението с КлаВишите в 
логично. С пова дребно несъвършенспво 
се свиква след няколко мисии. 

Когато човек се пребори с тези недо- 
мислици, играта се проявява В нова свет- 
лина и то определено положителна. Няма 
| са повярват колко бързо и незабележимо 
се зарибих. Без да се усетя, посрещнах и3- 
грева пред РС-то. Гонките пе увличаг 
една след друга. Пълна лудница. Мазпвд 6 
замислена Като гладиаторско рали на 
принципа “дпме 10 зигиме“. Именно пова 


поддържа интригата Жива през цялото 
Време. Играта не притежава, аи не ше 
необходимо, някакъв по-специален сЮ- 
жет. Всичко се гради на умението да оце- 
лееш на трасето. На старта ще сте и3- 
| правени срещу чеглирима опоненти. На 
ПО Кое място ще завършите и дали Въобще 
ще финиширате, зависи само оп Вашите 
способности. 


га 


рдучАвР”. 


ВисоКотехнологично Клане 


Навсякъде по маршрута са разпръсна- 
ти различни Видове оръжия. Те са обозна- 
чени с цветни мигащи табели. Минаване- 
то през плях Ви зарежаа с някое от пушка- 
лата, Като Всеки цвят съответства на 
1 различно по пшп средство за унищожение 
на Вашите съперници. Единствената 
причина, поради Която шма такова много- 
образие оп оръжия, е задачата Възможно 
най-коварно да изхвърлште оп пистата 
сВвоште Врагове. Именно това е причина- 
та пушКалата да са профилирани според 
Конкретната ситуация, В Която се нами- 
рате. Има значение дали исКате да бъгне- 
те опонента пред Вас или тези след Вас. 
Ето защо на Ваше разположение са както 
4 Картечница и ракети с лазерно насочване 
(и дВете спрелящи напред), така и избух- 
Ващи Варели и мини. Общият брой на Ви- 
сокотехнологичните оръжия е девет. 0с- 
Вен Вече изброените ще шмате достъп и 
до помпа, гаубица, огнехвъргачка, насоче- 
на назао, заслепяваща граната, а също 
така ще можете да осгавяте мазни 
петна от моторно масло. 
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До а. 
На повечето трасета съпернициге Ви 

ще се състезават Като отбор и ще ви се 
наложи да се справяте с прима наведнъж. 
Точно тогава победата Ви ще зависи най- 
много оп правилно подбраното пушкало. 
Разбира се, има КлаВиш, с Който можеге 
Веднага па се опорвете оп ненужнопо 
орожие, защото шмате Възможност да 
носите само по едно. Всяко оп пях 
Възпроизвежда само няколко изсгрела, 
преди да се изчерпи, след Което ппрябва да 
намерите ново. Освен тези средства за 
унищожение, Винаги 
може па прибегнете 
и до грубата физи- 
ческа сила, тоест да 
изблъскате съперни- 
Ка от пистата. Вся- 
Какви прийоми са 
позволени. Главната 
цел - победата, 0п- 
равсава Всички не- 
честни средсглва, за 
Кошто се сетите. 


и 
а РЕЖ 


13 униКални писти 


Играта основно е ориентирана Към 
мрежови битки. Естествено шма и син- 
гълплейър, Който трябва да минете, за па 
отВорите Всички нива. Те са 13 на брой, 
Като 3 от тях са бонус. Ако не се предс- 
тавите подобаващо, няма да ги получите. 
Теренот на трасетата е доста разнооб- 
разен. Ще Карате на сняг, лед, макадам, 
асфалт и на пясъци. Някоц от пистите ка- 
то Пто!95Ку и Роаг М/пап! са заобиколени с 
отвесни скали и брегове, а долу Ви чака 
морето. При плях основният проблем е как 
да не излетите В бездната на острите 
завои, особено Когато противниците Ви 
помагат. На други нива Като Кпагда 
Тепр!е Ви грози опасност оп падащи ска- 
ли на пътя. Ще Ви блюскат Кабинки на 
лифт, ще прескачате полуразрушени мос- 
тове, екшънът няма да спира оп начало- 
то 90 Края на даденото ниво. С Всяка след- 
Ваща мисия трудноспта се увеличава. 

Определено Като най-коварни бих 0п- 
ределшл ледените трасета, Въпреки че 
обикновено препятстВвията са Комбини- 
рани - например хлъзгава настилка плюс 
стръмни пропасти. На Всички писти ще 
се сблоскате с три различни задачи. Съ- 
отВетно ще се борште за бронзовапа, 
сребърната и накрая златната Купа. По 
този начин броят на нивата набъбва 90 
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39. На някои от мисиште ще Ви се налага | 
да се състезавате само срещу един 0п0- 
нент. Целта е просто да го догоните, Ко- 
ето определено не е никак лесно. На други 
ще трябва да Врътнете няколко обиколки 
ида се Вместите В определено Време, Ка- 
то през еднакви разстояния има Контро- 
ли. Ако закъснеете за някое ог междинни- 
те оглчштания, хвръквате Във Въоздуха, 
защото носите В Колата си бомба с ча- | 
соВникоВ механизъм. Към Края на играта | 
сложността е на максимум, така че със 
сигурност ще Ви се случи да зациКлите на рони 
дадено ниво. ь 


Интригуващ мултиплепър 

Сега ще се Върна Към мултиплейъра. 
Тук отново проличава Конзолният произ- 
ход на заглавието. Общият брой на игра- 
чите отново е чеглири, Както и В сингъл- 
плейъра. Според мен това е плака, защото 
Раузтайоп 2 и Хрох поддържат едновре- 
менно до четири |оу рад-а. Както В пове- 
чего случаи, РС феновете сме прецакани, 
но такъв е животът. За нас поне е пред- 
Видена игра през мрежата. Режимите, с 
Кошто разполага геймкага, са два - всеки 
срещу Всеки или Тват поде. Мулгиплейъ- 
рът определено предполага по-голяма 00- 
за забавление заради Живите опоненти. 

Тук дойде моментът да разкрия че- 
решката на тортата. Когато някой оп 
играчите отпадне от състезанието, 
благодарение на новата Аг 5/ке зудет 
може да обстрелва с ракепи съперниците 
си от летящ над пистата хеликоптер. 
Това своеобразно опмъщение повдига 
значително адреналина на оцелелите. 


Отлична Визия 


За Визуалните достойнства на игра- 
та може да се съди от сравниплелно Висо- 
Ките системни изисКвания. Графиката е 
едно от предимствата на заглавието. 
Същото е В сила и за звуковото оформле- 
ние. Шумът от форсиранште дВвигаглели 
гали ухото... 

Отплеснах се и за малко щях да забра- 
Вя да разкажа за автомобилите, с Коцто 
ще се съспезавате. На Ваше разположе- 
ние са осем различни машини. Те не са еК- 
ВиВваленти на реално съществуващи Коли, 
но това е без значение за удоволствието 
от управляването им. Външният Вид и 
Възможностите на резачките са коренно 
различни. Ще имате шанса да управлява- 
те от джипове до ретро авгломобили оп 
четиридесетте години на 20 Век. Забав- 
ното е, че Всяка от машините е побходя- 
ща за различно трасе. Със сигурност ня- 
ма да Ви липсва разнообразие. Сащ 

На финала нека обобщя Впечатления- 
та си от Мазпед. Това е непрепенциозна 
и увлекателна игра, Която определено има 
потенциал да накара много геймъри да 
прекарат дълги часове пред моншторите, 
игравйки онлайн. 

Димитър Трифонов - Димд | 
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Върди се, че Всичко ново е добре заб- 
Д овото старо. ДоКазателства 


има В изобилие - Както В модата, 
така и В Компютърните игри. Но Когато 
сору-разте явлението е направено с Вкус, 
резултатът е наистина > приятен. 
Вайапсе е пример за съживяване на една 
осемдесеташка аркадна игра, а именно 
Мап е Мадпезз. Идеята 0 е използвана и 
преди пова В Мае Ваз! и Нагз!ег Ва. 
Но това не обезкуражава немските гейм 
дивелопъри Сурагаде и те залагат на ори- 
гинален геймплей, фокусиран Върху... прид- 
Вижването на едно ппопче. 
ЗВучи прекалено просто на пръв пог- 
лед, но В случая 


детайлите са определящи 


за цялостното усещане. СВепът, В 
който се развива действието, се намира 
Високо над облаците. Може да усегите 


тишината и най-вече своята безза- 
щитност, Когато се придвижвате по 
различните повърхности и Конспрук- 
ции на Километри над земната повъ- 
рхност. След първо ниво, Което е по- 
скоро за запознаване с елементарните 
закони на гравитацията и основните 
правила на навигация, Вайапсе предлага 
още десет мисии, до Кошто доспигапе 
след последователно преминаване от едно 
В друго. С Всяко ново ниво тръпката се 
уВвличава, а предизвикателствагта, сВвър- 
зани с уменията Ви за боравене със спрел- 
Ките за чепирите посоки и за разрешава- 
него на логически загадки, растат. 
Топчето 8 играта има три физични 
състояния, от Кошто зависи подходът Ви 
при преодоляване на различните препят- 
стВия. Хартиеното е най-леко, но и най- 
нестабилно. На металните релси рискът 
то да полети В бездната е много голям, но 
пък теглото му позволява изкачване под 
Висок ъгъл и излитане нависоко чрез Въз- 
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Брилянтен геймплей, провокирац първичния 
страх на всеки един от нас - страха от високо! 


душната струя на Венлилаторите. Дър- 
Веното попче е с най-голяма спабил- 
ност, особено при преминаване по дърве- 
ните плоскости или люлеещите се мос- 
тове. Уви, теглото му не позволява пре- 
одоляването на препятствия, за Които 6 
необходима тежест. Каменното топче В 
такива ситуации се оправя безпроблем- 
но, но масата му го прави тромаво и 
трудно за Контрол. За 


преминаване от едно 

агрегатно състояние в друго 

се ползват глрансформаторите, Капо 
достигането им е свързано с преодолява- 
не на Конкретно препятствие, Коепо 
често не е В непосредствена близост и 
се налага много пъти да се Врощаге. 

По пътя си сред облаците орли и орки 
няма да срещнете, но пък ще попадагле на 
два Вида бонуси - за дополнштелно Време 
и за ехиа Ше. Порвият прибавя по 220 
точки Ком общото Време, с Коепо разпо- 
лагате. При старплиране го е 1000, но по 
логиката на пясъчния часовник с Всеки 


момент намалява. Крайното Класи- 
ране е именно на базата на Време- 
то, Което е било необходимо, за да 
извърВвите целия път. Допълнителен жи- 
Вот В повече също е от полза, особено 
Като се шма предвид, че заме на междинно 
ниво не съществува. За сметка на това 
шма междинни станции, на Кошто се Връ- 
щагте, ако изпаднете В бездната по невни- 
мание. Но Колкото и да Внимавагпе, с Всяко 
ниво трудността се повишава осезаемо. 
Но не само строгите правила за оце- 
ляване В този свят правят престоя Ви 
там Вълнуващ. Графиката е невероятна 
- ще можете да се насладите на деглайл- 
нште текстури на топките, плрансфор- 
мерште и Кулите, изграждащи света на 
Вайапсе. Музикага е рзуспедейс и съвпада 
с действията Ви - звукът на Каменната 
топка по меглалните релси, Когато се 
дВижите по тях е наистина реален. Аи не 
само той. И шменно Комбинацията оп 
сВръхреалистичността при движение и 
нереалността на света ме Кара па си 
мисля, че почно Вайапсе е играта, Която 
ще подложи на изпитание Вашите рефлек- 
сиц логическа мисъл и ще Ви даде плолко- 
Ва много Тип. 
дез ге 


ече не знам Какво да си мисля |4| 
ь за Астмзоп - ту издават за- || 

бавни игри, ту отрочетата (3 
шм ги пращат на дъното на океана. 
Ако сте чели Внимателно настоя- 
щия брой, ще разберете за какво Ви 
се жалвам. И по логиката на народна- 
та мъдрост, че след Всяко зло идва 
добро, ето го и 5йппе: Сгси Тусооп - 
цирКкова симулация, по законите на | 
Която Животът е пъстър, безгрижен О 


и забавен. Е, нали се досещате, че за (В), 


Вас положението е по-различно, защо- | 
то вие сте този, Който дърпа конци- 
те и от Когото зависи щастието - 
Както на посетителите, плака и на 
цирковите артисти. 

Но Кои са 


за да може уВесвлителният Ви парк с 
гордост да носи името зпппе Сисиз? На 
първо място Ви трябва Купол, Впороспе- 
пенни сцени за изява и разнообразие оп 
артисти - гълтачи на огън, укротители 
на лъвове, Клоуни, акробапи, Жонгльори и 
разни други смешници. И, разбира се, 00- 
пълнштпелни развлечения за посепиплели- 
те, кошто, плащайки вход, получават въз- 
можност да се радват и на странична за- 
| бава - Виенско Колело, гондола, Къща с ба- 
лони, атракция с окглоподи и слончета, 
еквиваленти на познатите ни от панац- 


ИКОНОМИЧЕСКИ СИМУЛАТОР 
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рите спрелбища и прочие. 

А сега да разгледаме и Вашите задъл- 
Жения. Те са В пряка зависимост от ос- 
новните показатели, по Кошто се оценява 
уВеселителният Комплекс: щастието на 
артистите, гппова на посетителите и 
рейтинга на самия цирк. Трябва да знае- 
те, че душата на цирковия перформър е 
Крехка: гля се Влияе най-вече от ппова па 
шма лично пространство за Всеки един 
от трупата. Извън представленияпа ар- 
тустште имат нужда и от тренировъч- 
на арена за самоусъвършенстване, какго 
и достатъчно място за отмора - Кара- 
Вана за закуски, пейки и душове. Осигуре- 
те шм ги Като огделите задкулисната 
част на Купола с метални заграждения и 
поставите гардове, Кошто се грижат да 
няма досадни фенове или заблудени посе- 
титли. Освен ппова Внимавайте Капо 
правите цирковата програма: ако предс- 
тавленията са много често с едни и съ- 
щи изпълнители, скоро ще настъпи недо- 
Волство, пъй Каго участниците няма ба 
шмат достаглъчно Време за почивка. А Ко- 
гато са пъжни и недоволни, моралът им 
се понижава, започват да закъсняват за 
шоуто, немарливи са при изпълнението 
на номерата или просто не се явяват за 
тях. Ако се стигне до пази Крайност, по- 
сетителите започват да са неудовлеп- 
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Ворени от нивото на представленията. 
СъотВетно и тяхното щастие ще бъде 
помрачено, Както и щастието на Вашия 
главен счетоводител. 

Процесите са навързани, но 


балансът между плях е напълно пости- 
Жим. И още нещо. С увеличаване на слава- 


1 та, артистите ще очакват и по- 


специално Внимание на тези под- 

робности, защото щасглието на 

перформерите Влияе Върху рей- 

| пинга на цирка. Все пак прупата 

е сърцето на Вашия цирк, за чия- 

то добра кондиция трябва са 
полагате най-много усшлия. 

Това, разбира се, не означа- 

Ва, че прябва да занемарите обслужване- 

то на посетителите. Разнообразието оп 

допълнштелни атракции и места за отмо- 

ра след целодневно препускане из Вашия 

обект ги Карат да харчат парите си с кеф 

- за захарен памук, студена сода, суВенир- 

че и прочие глезотци. Поддръжкагпа на цир- 

Ка се свежда до наемането на техници, Ко- 

што да се грижат за съоръженията, и гар- 

дове, Които отговарят да няма безредици. 

И все пак... Когато Видите името на 
Астмвоп, макар и на пръв поглед нещата 
да изглеждат прилични, то при по-прециз- 
но Вглеждане неминуемо люсват бъгове- 
те. И ако зпппе: Сисиз Тусооп е с увлека- 
пелен геймплей, по интерферсът 0 е със 
сериозни недостатъци - тромав досплъп 
до менютата без бързи Клашиви, графичен 
режим без Възможност за приближаване и 
отдалечаване на гледната плочка, Както и 
леко демодирано излъчване - Както Във Ви- 
зуално, така и В звуково отношение. 

Но В Крайна сметка Вие си решавате 
дали да прекарате непретенциозни, но 
развлекателни часове с цирковия шконо- | 
мучески симулатор, или да попърсште | 
други забавления. Макар че лятото се 
слави Както със суша по нивята, плака и 
със суша В гейминдустрията. Така че п0- 
Ку-Виж бпипе: Стсиз Тусооп се окаже спа- 
сителният пояс за лято 2004. 

Васко Чаворски 
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Не се отчайвайте, не 
прекалявайте с трева- 
та, не се самоубивайте, 
не пропилявайте сво- 
бодното си време с 
тази игра.. 


рез последните месеци фуглболът 

присъстваше Като неотменна пе- 

ма В почти Всяка задимена и усмър- 
дена на алкохол Кръчма. Първо беше пре- 
оевропейсКката еуфория, след глова само- 
то ЕВропейско първенство и на финала - 
тоглалният провал на нашите национали. 
ВсичКо пова се прехвърли безброй пъти 
през устата и премина през ушите на 
милиони хора. ДоКато най-очакваното 
спортно събштие на Стария Конглинент 
се Вортеше Всяка Вечер по пелевизори- 
те, едва ли някой си е помислял да гейми. 


Но сега, след Като гърците поднесоха 
сВоята изненада, някош почитатели на 
еврофутбола се облагодетелстВваха фи- 
нансово, а Португалия натрупа солидна 
слава, дойде моментът, В Който на цяла- 
та тази футболна фиеста може да св 
сложи Край. Нормално е Вече да се замис- 
ляте за моренце и шоколадови дупета по 
парещия пясък на плажа В Несебър. 

Ако пък тази година не можете да си 
позволите почивка, също пполкова нор- 
мално е да зациКлите пред РС-то и да 
изиграете Всички Възможни игри, 00 Коц- 
то успеете да се докопаете В ужасните 
летни жеги. 
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Спатргопвтр боссег 2004-2005 ЕфШоп 
няма па се нареди сред най-добрите пет- 
десетина геймкКи, Кошто сте играли през 
ЖиВота си. Но пък за Ваше успокоение ще 
кажа, че едва ли ще ви на последно място 
В личната Ви Класация. Съществуват Къ- 
9е-Ккъде по-големи гаври от тази, за Коя- 
то Ви говоря В момента. :) 

Накратко: сглава Въпрос за игра, напо- 
добяваща култовата футболна мениджър- 
поредица Спатргопзтр Мападег. Принципно 
геймката не е съвсем Куца. Ако сме заре- 
дени с Желание, има за Какво да се закачим 
ида кажем, че прудът на създателите 0 
не е бил напълно безсмислен, а само полу- 
безсмислен. Играта е заредена с повече 
от хиляда отбора и над тридесет хиляди 
играчи. Това, ще Кажеге, е добре. И няма 
да сгрешите. Въпросът е, че Визията на 
този мениджър е меко Казано опблъсква- 
ща. В онешно Време игра с подобен Вън- 
шен Вид прябва да се сложи В малка Ку- 
тишка, направена оп силнозапалими и 
трудно гасящи се матерцали, да се полве 
с бензин и ца бъде Възпламенена на площа- 
да пред погледите на създателите 0. 
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папдйпа 
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Докато св опитвате 
да се правите на свегов- 
ноизвестен | треньор, 
Който ръководи още по- 
известен фугболен оп- 
бор, или просто Кроите 
някакви мъжави плано- 
Ве за пласирането на 
самия Вас някъде за 
повече Кинти, ще ус- 
тановите, че поло- 
Вината от Всички 
бутончета, надписи и други пъпо- 
тии са почти безсмислени. Исглинската 
забава обаче ще падне, Когато решите да 
изгледате някой футболен двубой. Тогава 
ще сгланете свидетели на най-невероят- 
ната гонитба, В Която главните герои са 
двадесет и две миниатюрни подобия на 
човечета и Кръгче, Което наистина докар- 
Ва Вида фуплболна гппопка! :) ВсичКо е неве- 
роятно - напълно еднаквите двадесет и 
две квадратчета преследват неуморимо 
едничкогпо Кръгче. Бедното то - само сре- 
щу цели двадесет и двама противници. :) 
Лично аз бих Ви дал един съвет. Ако 
сте решили да играете на нещо сериозно, 
просто не спарпирайте Спагаропзтр 
боссег 2004-2005 Едйоп. Ако обаче имате 
намерение да се погаврите с безкрайното 
Време, Което шмате за губене, тогава 
Вкарайте диска и старгирайте тази иг- 
ра. Всъщност тя не е толкова зле, а при- 
чината за моето недоволство в фактът, 
че пози мениджър е на ниво, Което би бу- 
ло прилично... но преди няколко години. (6- 
га, при наличието на сериозната Конку- 
ренция, появата на подобно творение е 
просто смешна. ЕдинстВеното нещо, Ко- 
ето би ме накарало да ожиткам на игра- 
та, е ако разбера, че е създадена с цел 
безплатно разпространение. 
Асен Георгиев 


Един тайкун на Асемеоп 


Колкото по-бомбастично е името на 

една игра, полкова по-голяма е Веро- 
ятността зад него да е скрито нещо 
грозно. По принцип от Ас!мвюп човек мо- 
Же са очаква Всичко, но шменно аз преди 
година Възкликнах “1 Гоме 115 дате” по по- 
Вод на Сгиве 5Мр Тусооп - предишния им 
морски гплайкун. Когато Видях настояще- 
то заглавие, си мислех, че ме чакат по- 
добрения и нови приключения. Но, уви... - 
грозна графика, ограничен инструменпа- 
риум и разминаване с шкономическите 
процеси В реалния свят. И за да не прозву- 
ча голословно, ще използвам своя дар сло- 
Во, за да Ви убедя В правотата на впе- 
чагллениягпа си. 


"Залотан следната зависимост: 


Основната Ви цел 


В играта е да развиете печеливш биз- 
нес с организирането на морски пъпе- 
шествия. Карнавалното уточнение В заг- 
лавието, предполагам, служи за разпалва- 
не на фантазиште на геймърште - тац- 
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глянки, бразилски нощи и Вашето Корабче, 
плуващо В море от злато. М-да... плабва- 
телният съд обаче се носи по ръбати по- 
добия на Вълни и минава покрай най-грозЗ- 
ншпе места под слонцето, ако съдим за 
тяхната истинска същност по това как 
дизайнерите са ги моделирали. Всъщност 
става дума за Маями, Ню Иорк, Ел Ей, 
Ванкувър и разни други малки селца, Кои- 
то са част от дестинациите на морски- 
те Круизове, организирани от Вас. 

Режимите на игра предлагат изобилие 
от Варианти, но осакатеният набор оп 
средства разваля иначе благородния за- 
мисъл. пзтат Асйоп предлага предвари- 
телно изградени мисии със сходни цели, а 
В Саггег тоде усилията са насочени Към 
изграждане на могъща иКономическа 
структура, Включваща В себе си различни 
по големина Кораби - Зипзите, Сейерганоп, 
Рагас!5е и разни други. В 


основата и на двата режима 


е заложена идеята от празен Кораб да 
изградите добре функциониращо и пече- 
лившо място за забава. И то спартирай- 
Ки с мизерните 20 хиляди парични едини- 
ци на още по-мизерен плавателен съд. 
Нап-належащапа инвестиция е построя- 
Ването на спалните помещения, сани- 
тарните Възли и звената за обслужване 
на пасажерите. След това ще останат 
пари най-много за пиано и фреш бар плюс 
пейки и два-три фонтана. Следват дълги 
и мъчштелни часове, В Коипо чакате ца се 
натрупат пари от първите Ви Курсове, 
за да развиете мини икономическата си 


1 Саске? 
в ча “ае 


система. Уви, заемите са невъзможни. 

Но пък не се налага да се занимавате 
с подбор на Кадри, защото заедно с изг- 
раждането на даденото звено пава и пер- 
соналът (хигивнисти и техническа под- 
дръжка). Има опция да уволните недобро- 
съвестните служиглели, но на пяхно мяс- 
то идват сходни малоумни на Вид морски 
труженици. За поселштвлите може да се 
грижите Като им осигурите място за 
плюскане - очевидно няма тайкун, В Кой- 
то хората да не са гладни Като зверове. 
На тези пук например никога не шм стиу- 
гат местата за шопинг и пиене. 


Разбирам ги аз, 

измамените хорица 

- дали спестяванията си за Вълнува- 
що морско приключение и попаднали на 
Вашия Кораб. Самошронията настрана, но 
наистина е недостатъчно да шмате на 
разположение два магазина и при бара, с 
Кошто да осигурявате забавление. И за да 
не съм Крайно язвштелен, Все пак ще спо- 
мена пенис Корта, мини голфа, джакузи- 
то, залата за аркадни игри и разбира се, 
дискотеката Като място за закачки нас- 
ред океана. Обратна Връзка с посепите- 
лите по принцип има, но тя се свежда 90 
дВе неща: име и пол на пациента. :) 

Черешката на плазгодишния морски 
тайкун е графиката, Която е ужасяваща. 
И за да не Ви ужасявам допълнително, ще 
оставя на смелите морски Вълци сами да 
проверят правдивостта на Казаните оп 
мен думи. Бон Воаяж! 

Васко Чаворски 
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Наскоро бопу обявиха, че ще 
представят официално нова- 
та си игрална Конзола на ма- 
совата публика по Време на 
следващото изложение ЕЗ 
през месец май 2005-та. Мал- 
Ко след това обаче пак сами- 
те бопу Вдигнаха допълнител- 
но градуса с уточнението, че 
тоВа може да се случи още В 


Слабо познатият у нас изда- 
тел Маз! обяви намерения- 
та си да пусне на пазара вп0- 
ро издание на Сипогаме за Р5д, 
с подзаглавие Оуегдозе. Пър- 
Вата игра от поредицата се 
появи В ЕВропа от Каталога 
на Асимзоп. Авторите на 
Омегдозе обещават повече 
адреналин, повече улпрана- 
помпан екшън, още по-впе- 
чапляваща графика В позна- 


батту бшфоз разкриха ня- 
Колко нови героя и оръжия оп 
предстоящата си Хоох пре- 
миера, Кунг-фу глупалката 
гоп Рпоеткх, за Която Вече че- 
тохте В новиншпе на Р5 
Мапа. Това ще първата Ова! 

“ет ир игра, позволяваща 

едновременното учаспив 


1» 


Маезсо обявиха, че са склЮ- 
чили договор с издателспво- 
то Еспо 3 Мопдуиде за публи- 
Куването В цял свят на ко- 
микс с героите от Вселената 
на играта ВоойНаупе. Комик- 
сът ще бъде пълноцветен и 


М!сговой обявиха официално, 
че Нао 2 ще се появи по щан- 
довете на специализираните 
магазини В ЕВропа на 11-ти 
ноември тази година, само 
ова дни след премиерата си В 


рамките на тази година. Все 
пак едва ли си струва да сме 
чак гплолкова заинтригувани, 
тъй Като най-Ввроятно не 
става Въпрос за Календарна- 
та, а за финансовата 2004- 
та година, Която приключва В 
Края на месец март 2005-та 
година. Междувременно про- 
дължават да Валят интерес- 


тия манга се!-зпайе стшл, и 
Като цяло геймплей, който 
ще ни остави без дъх. Преми- 
ерата на новата игра ще бъ- 
де съпроводена от излизане- 
то на серия от оригинални 
ОМО издания на аншмации и 
саундтракове оп едноимен- 
ната манга ТВ поредица. 
Очаквайте бипугаме: Оуег- 
дозе В началото на есента на 
тази година. 


на 16 играчи онлайн. Играта 
ще се. отличава с масивните 
си арени и бойната си сиспе- 
ма, определяна от оръжията, 
Кошто използва даден боец. 
Засега премиерата на 1гоп 
Рпоепх е насрочена за Колед- 
ните празници на 2004-та. 


Още ново издание Всяка 
седмдча. Порвите три броя 
от хежд ще излязат заедно с 
ВоодНаупе 2 навръх Хелоуин 
тази година. Новата игра ще 
се появи едновременно В Р52, 


Хрох и РС формат. 


Щатите. За да оплбележат 
подобаващо  “събштието”, 
Випоее публикуваха серия оп 
Кадри от зрелищната експло- 
зия на един от добре позна- 
туте Ви Малпод ожипове. 


ни подробности относно пре- 
носимата Конзола на бопу - 
Р5Р Този път говорител на 
компанията потвърди, че РАР 
ще се появи на пазара с цели 
32 МВ операпивна памет - 
точно плолКова, с Колкото 
разполага В момента и 
РаузаНопд. 


росто няма как па не за- 
почна с упочнениепо, че 


предишната игра на 
боти гоп! се казва не как аа е, 
а... Гогф об те Втдз: Тпе Тмо 
Томиегз! Сещате се, нали? (Има 
си хас!) Впорогпо Важно упоч- 
нение е, че Оетоп Зопе 0че- 
Видно ще е плочно плолкова 
ВРа, Колкото беше и Тмо 
Томиегв. Фоглигоп са решили да 
използват Вече оппработения 
геймплей на своята |ога о 1ле 
Впо5 игра почти без промяна. 
Всъщност, Комай може дори 
да се Каже, че Оетоп ЗХопе е 
Тмо Томегв с различни герои и 
нов свят, този на Рогдойеп 
Вват. Обикновено пова не 
говори много добре за една иг- 
ра, но Кой не би искал да поиг- 
рае още Туо Томиегв, дори и със 
сменени имена?! 
Промени, макар и малко, Все 
пак има. Едната от пях ми 00- 


| пана особено - Възможност- 


та да поемате В произволен 
момент контрола над Кой да е 


| от тримата членове на свов- 


то “парти”. Между другото, В 
Оетоп Зопе > Въпросната 
тройка ще е една и съща оп 
самото начало, та чак 90 Края 
на играта. Става Въпрос за 
трима герои от различни, Кла- 
сически ВРО Класове - Воин, 


магьосник и роуг (извинения 
за английската думичка, но 
ако някой има адекватен пре- 
Вод за “гобив”, моля да заповя- 
да). За достойнствата на 80- 
ина няма какво да Ви говоря - 
той, логично, е грубата сила В 
играта. Магьосникът, оп 
своя страна, не струва и пет 
пари В близък бой, но заглова 
пок от разстояние може па 
изпържи не един и два Вражес- 
Ки задника. Виж “роугот” 8 
Овтоп ЗТопе, девойка на име 
дпа! (спелвайте го, Както на- 
мерите за добре), е малко по- 
интересна. Без да е Кой знае 
КакъВ боец, 2па! може да се 
Крие В сенките и да убива с 
един удар - умение, Което яв- 
но ще е повече от полезно В 
стелт ориентираните мисии. 


Както Вече сте се досеплили, 
екшънът ще е най-важната 
част от геймплея на Оетоп 
бопе, Като отново ще можем 
да изпълняваме Комбо удари с 
прости комбинации от два 
Клавиша. Всеки убит Враг пос- 
тепенно ще се изпълва Вашия 
“гаде те1ег”, за да можегле нак- 
рая да направите особено 
мощна атака. ЗВучи познато, 
нали? Колкото до ВРО елемен- 
тите, пе ще са изцяло на ни- 
Вото на Тм/о Томиегв - Вашите 
герои просто ще усвояват 
постепенно нови плехники и 
удари. Това несъмнено ще на- 
Кара Куп харокор ВРО фенове | 
да скръцнат със зъби. В случай | 
че не сте забелязали обаче, 
именно това е посоката, В Ко- | 
ято е тръгнал пози Жанр. 


“0, не отново! Не поредната 
игра по филм!” Вероятно нещо 
такова Ви се Върти из глава- 
та и тобва е повече от нор- 
мално. За ншкого не е тайна, 
че 9096 от игрите по филми са 
полен боКлук. Нам Сир обаче 
май ще е друга бира. Самият 
факт, че играта излиза повече 
от три години след премиера- 
та на едноименния филм, Вече 
е бобър знак. 

В случай че Ви е любопштно, В 
новото творение на Сепшпе 
няма да можете да играете с 
персонажите на Брад Пшп или 
Едуърд Нортън. За сметка на 
това В играта ще се срещне- 
те с Куп познати от филма ли- 
ца, Като Боб Поулсън (Мийпло- 
уф) да речем. Главно двейства- 
що лице Въ Ром Сир ще е 
“дясната ръка” на Тайлър Дър- 
ден (Брад Пшт). Това сигурно 
| Ви подсказва, че Все пак ще 
има и нещо Като история. Не- 
що повече - авлоршпе обеща- 
Ват някакви зачатъци на аб- 
Венчър елементи. Какви поч- 
но, засега не е съвсем ясно. 


С даа 
ПА, 


Но не осплавайте с погрешно 
Впечатление - Нат СшЬ ще 
бъде 10096 рва! “ет ир, макар и 
с някои нови ш доста ориги- 
нални идеш. Като например 
системата за огчштане на 
пораженията. Не, това няма 
да е просто познатият 90 
болка показател на “Кръвта”. 
Реализмът Във Нат Сив оче- 
Видно ще е на доста по-Високо 
ниво. За момента се знае, че с 
правилната плехника или удар 
ще можете да счупште някой 
от Крайниците на своя про- 
плувник. Есглествено, до Края 
на овубоя той проспо няма да 
може да си служи с него. Гово- 
ри се още за няколко Ключови 
зони на поражение, Кошто съ- 
що ще оказват своего Влия- 
ние. Освен пода, почно Като 
ВъВ филма, двубоите няма да 
бъдат ограничени Във Време- 
то. Вместо това пе ще про- 
дължаВват “толкова, Колкото 
е необходимо”. Между друго- 
то, В т.нар. “хардкор режим” 
по-сериозните травми ще 
изискват Време за лечение. 


Ако не посеги болницата и не 
престош там известно Вре- 
ме, бовцът ще трябва да 
участва В следващия двубой с 
травмата от предишния. 

Колкото до сгландартните 
елементи на жанра, пе също 
няма да липсват. Всеки оп 
бойците (този път прогливно 
на логиката на филма) ще има 
свой различен стил, точно 
Както В повечето подобни иг- 
ри. Играта ще Включва и ня- 


Кои от стандартните за жан- 
ра режими Като “ЗшммаР и 
“Мегвиз”, да речем. 

Като цяло се очаква общият 
тон на Нот Сир да е ултраре- 
алистичен, не на последно 


място на ниво насилие. В та- 
зи игра то едва ли ще изглеж- 
да не на място. Дано поне да 
не е абсолютно самоцелно, 
Както често става напосле- 
дък В света на Компютърни- 
те и Видео игри. 
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Ко поредицата Пупазту 
Диос Вече Ви е добре 

позната, ппова значи 
най-малкото, че В тази игра 
ще се чувствате Като у 90- 
ма си. батшга! Магогб изпол- 
зва почти непроменена гейм- 
плей схема, Като първата 
осезаема промяна е, че този 
пот действията се разви- 
Ват не В Китай, а Във фео- 
дална Япония. За тези, Които 
никога досега не са опитвали 
дори Пупазу Маглогв игра 
(има цели 4 до момента!) - 
става Въпрос за безспирен 
екшън на бойното поле на 
епични битки, В Кошто Вие 
управлявате някой легенда- 
рен герой-Воин, съпровождан 
от до четирима бодигараа. 
Героите В багига! Магпогв са 
само 15 (срещу 42-ма В пос- 
ледния Пупазфу Магпогв), но за 
сметка на това авторите на 
играта са се постарали раз- 
ликите между гпях да са далеч 
по-осезаеми. Управляемите 
персонажи се различават не 
само по Възраст и пол, но и 
(нао-Вече) по своя бовн спи 
и Въоръжение. Техният арсе- 
нал Включва ог сгандартни- 
те мечове и Копия, 90 далеч 
по-екзотиучните нинджа аксе- 
соари и дори рядко срещани- 
те по онова Време мускегли. 
Точно Като при Пупазу 
Магпогв и пози път Всеки оп 
героште има свой уникален 
набор от мисии 6 т.нар. 
“Зогу тоде”. Някои от тези 
мисии ще Ви поставят оп 
оВете страни на един и същ 
Конфликт (ако, разбира се, 
решите да “ изиграете 


батшга! Магогв с Всеки оп 
героите), Като този уж дре- 
бен “трик” действа учудва- 
що добре. Принципно В игра- 
та има нещо Като “разкло- 
няваща се структура” на 
мисиите, Коегло означава, че 
геймплеят не е строго лине- 
ен. С други думи - ще може- 
те да избирате реда, В Кой- 
то са изиграете мисиите, 
но не очаквайте от това да 
произлязат различни финали 
на историята. 

батига! Магогв предлага и 
ВРО елементи, макар и В 
доста по-скромна степен. 
Става Въпрос най-Вече за 
придобиването на нови уда- 
руи магически атаки, за Кои- 
то ще плащате с плочките, 
спечелени по Време на битка. 
Освен това ще можете па 
развивате и Ключовите уме- 
ния на своя герой, Което 00- 
баВвя прилична доза спрате- 
гически аромат Към иначе ар- 
Кейд ориентирания геймплей. 
За мен лично приятната из- 
ненада В батша! Магпогв 
дойде от факта, че освен 
епучните битки на омтКри- 
то, играта предлага и ми- 
сии, развиващи се под покри- 
Ва на огромни замъци. Усе- 
щането В тях е доста по- 
различно и силно напомня за 
това на Класическите екшън 
адвенчъри. Всичко това бвна- 
ся прилична доза разнообра- 
зие В стшла на игра, добре 
дошло В заглавие, Където ра- 
но или Късно ще Ви заболят 
пръстите от нешстоВото 
натискане на едни и същи 
бутони. 
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окато преглеждах ревю- 

тата на Ваде Магпогв, 

направо ме заболя глава- 
та оп Всеобщите оплаквания 
Как авторите на играта се би- 
ли скъсали да Крадат идви оп 
бате Сшре хита бирег бтазп 
Вго5. Мейве. Това може и да е 
така, но Като човек, който ни- 
Кога не е притежавал новапа 
машинка на Мепдо (което 
Вероятно Важи В пълна сила и 
за повечето от Вас), 43 лично 
не савам и пет пари за това 
Как играта, Която играя В мо- 
мента, била приличала на ня- 
Каква друга, Която плака и не 
съм Виждал. В същото Време, 
аз Категорично съм опраскал 
до дупка Всяка Опилизпа игра, 
мярнала се на хоризонта. Кое- 
то ще рече, че определено съм 
Влюбен В героште, апмосфе- 
рата и - Като цяло - В шграл- 
ната Вселена на поредицата. 
Сещате ли се Вече накъде бия? 
И тьй, Каквото и да Ви гово- 
рят, Опплувна: Ваде Муагтогв 
сие 10095-ова глупалка. В нея В 
типичен Беа ет ир стшл ще 
можете да Кръстосате ката- 
ни (демек, мечове) с Кой да е 
от Ключовите герои на поре- 
дицата. Уви, без Жак Блан 
(Жан Рено) от Отгтизпа 3. 
Жалко > наистина, „защото 
французинът с Вечно премре- 
жени очи и нос, Който може да 
отвори и най-упоритата Кон- 
серва “Копърка”, определено 
щеше да Вдигне нивото на 
Ваде Магтогв. Но така или ина- 
че, В играта Все още има пове- 
че от достаглъчно бойци със и 
срещу Които да се биете. 
Интересното и различното 8 
Ваде Магпогв са безспорно по- 
новете допълнштелни елемен- 
ти, предназначени да разнооб- 


разят доста еднообразния на- 
Е, 


с О) Станчо и О) Тони С 


последък стил на игра В този 
Жанр. Изобилие от специални 
оръжия и атаки, бонуси, 60с0- 
Ве и бог знае Какво още. Тук му 
е мястото да спомена, че 
много опа специалните изпъл- 
нения се получават малко “на 
магия”, т.е. без да е съвсем 
ясно при Какви плочно условия. 
Все пак не са чак толкова мно- 
го хората, Кошто заболбават 


чак толкова В пози пишп игри, 
че да могат да изпълнят Всеки 
предвиден В тях номер, Когато 
си поисКат. Хайде признайте 
си - повечето от нас, играяп 
тупалките на принципа “нала- 
гай бутоните, докато не пи 


РЕЙТИНГ 


окапят пръстите”. В това ня- 
ма нищо лошо, защото Купо- 
нът е неделима част ог Бва! 
"ет ир игрите, а В Опглизпа: 
Ваде Магогв Ви очакват при- 
лични дози от него. 

Не оспавяйте с погрешно 
Впечатление - не твърдя, че 
Ваде Магпогв е някаква убийс- 
тВвено невероятна игра. Не. 
Това е просто едно прилично 


заглавие, Което е почти за- 
бължително за онези, Кошто 
не са играли бирег 5таз Вгов. 
Мейее за Сате Сибе и В също- 
то Време са заклети почита- 
тели на поредицата 0п!- 
тиза. 


СШБ АМОК представя 
Най-ЯКОТО ТЕЕМ рАкту 


всеки петък и събота от 1/:00 до 22:00 часа 


Р5 МАМА 8/2004 Дара. 
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К, на Маг!тоо явно много 

шм се е искало да напра- 

Вят игра от Калибъра на 
Сой МсНае Кайу. Мно-0-ого! 
Толкова много, че чак менюта- 
та на Аспага Вигп5 Вайу прили- 
чат досущ на тези В последни- 
те Сойп-и. Добре де, догук ни- 
що чак толкова лошо. В сми- 
съл че и други са го правили 
преди. И сякаш за да покажат 
колко сериозни са В намерения- 
та си, Маплод са лепнали на 
ралито си етикета “най-реа- 
листиучната рали игра, създа- 
Вана някога”. Бе, то хубаво, 
ама таковагпа... по онуй там 
дето... тъй де... ами Сойп 
МсКав-то, него Какво да го 
правим? 
Всъщност създателите на 
Аспагд Вит Кайу не са преу- 
Величили чак плолкова по Въп- 
роса с реализма. Играта, че 6 
реалистична, реалистична е. 
Толкова реалистична, че може- 
те да си скъсате Всичките 
нерви още В т.нар. “рали учи- 
лище”, играещо ролята на по- 
Вече оп задължителния туто- 
риъл. Не че обучаващата част 
е зле замислена. Напроглув. Ня- 
Кош от идеште В нея са наис- 
тина доста свежи ш не по- 
малко полезни. Само дето пъ- 
пата Кола се скапва плолкова 
скапано бързо, че аз поне се 
отказах овуцифрено число пъ- 
ти, докато изкарам “авпто- 
школото”. Само да я поглед- 
неш накриво пустата му ма- 


шинка и поку-Виж 0 заминал 
двигателят. 

Така де, ако успеете успешно 
да се преборите с обучаваща- 
та част (което Ви препоръч- 
Вам горещо да сторите), най- 
Вероятно ще стигнете 60 и3- 
Вода, че Ниспагд Вигп5 Вайу не 
се Кара чак толкова зле. Бе 
направо добре си се Кара. Да не 
беше само пустият сВръхреа- 
лизъм дето им е Влязъл В гла- 
Вата на Магтод. Управление- 
то е доста “отзивчиво” (как- 
то обичат да пишат по запад- 


нште специализирани издания) 
и човек аха-аха да си помисли, 
че играе Со МсНае. Да, ама 
не! Подобни илюзии путакси 
биват прогонени от простич- 
Ккия и очевиден факг, че графи- 
Ката Аспагд Вит Найу прос- 
то не става. И задният план и 
самите трасета, да не гово- 
рим за автомобилите, са на 
ниво от преди две издания 
на... ще извинявате ама пак 
ще го Кажа - на Сойп МасКае. 

Накратко, Както беше Казал 
някакоВ пич В ревюто си на 


поредния футболен симулатор 
- “когато си шма НРА и РЕ5, на 
Кого му е притрябвало нещо 
друго” Не знам как точно В 
главата на Магйод и 961 е 
Влязла нелепата идея, че мо- 
гат ей-тъй, от раз да надца- 
Кат абсолютния Крал на рали 
Жанра. Както и ба се е случило 
това, Аспага Вштв Кайу опре- 
делено не е ралито, Което ще 
разклати трона на Сойп 
МсНав. Добър општ Все пак, 
момчета, продължавайте да 
опитваге. 


"Отключване на допълни- 
телни герои: Когато изиг- 
< раете цграта с някой нор 
4 мален герой, получавагте 


ща 90 дополнителните ДР 


героц. След. Като имате 


и битката. Да „това | 
трябва да ги победите. 


бодапдатезв: Накарайте | 


„Всеки един оп затапозике |Ь | 


| Акест, Каеде, Могта! ощег |. 


Улесняване на битките: Пони- 
жавате АГ -то на Прогииелие 


сп иберретвинне Се- 


га опонентите Ви атакува 


и блокират Вашите атаки 


| и Котагош да се бие срещу Да. 


Содапдатезз и ще получите 
достъп до него. 

Меда Мап ЕХЕ: Успешно |. 
изиграйте играта В режим 
зюгу Като > бапапозике 
Акест. Сега > победете 
Медатап ЕХЕ В режим уег- 
508. 

2его: Използвайте Носктап 
ЕХЕ, за да се сдобиете с ра 
трите > Кристала (зелен, | 
д син, лилав), за да опключи- ра 
| те 2его. 4 


1 КВАДРАТ, КВАДРАТ, 1, 


запазили оригиналните си 


сплойности. 
1. Създайте игра с НОРМАЛНА, 
ТРУДНА или АДСКА трудност. 


2. Направете заме след нача- 


лото на играта. 

3. Променете нивото на 
трудност на ЛЕСНО. 

4. Рестаргирайте запаме- 
тената си игра и ще Видите 
промените В изкуствения ин- 
телекгт на пропувниците.. 

Ги Ви: Можете са се срещне- 
те с |и Ви от поредицата 
Пупазту Магпогв, ако досплцг- 
нете 30-плия еглаж на нивото 
Арузв В режим бшммог. 
Отключване на Впори Кос- 
тюм: За да получшпе достъп 
до Втори Вид дрехи на даден 
герой, трябва да изиграете 
Кампанията му В 5Ююгу ре- 
Жим. Няма значение дали ще 
завършите с “добрия Край” 
или с “лошия Край”. Наплосне- 
те КРЪГ, докато селектира- 
те Вашия герой, за да получи- 
те Втория костюм. 


Мегвиз режим: На заглавния 
екран задръжте 1 + В. Се- 


га напииснете ДЯСНО + 
КВАДРАТ, за да оглключите 


„Във 


режим мегвиз. 
Всички умения със сабя: На- 
тиснете пауза, докато сп 
уегвиз режшм. Сега 
задръжте ВТ и натиснете 
Ляво(а2), ДЯСНО(а), 11(2), 
12(2), 1, ДЯСНО, ЛЯВО. 


Повишаване на силата на са- |“ 


бята Ви: Натиснете пауза. 
Сега задръжте 1 + В2 и на- | 
туснете ДЯСНО(/), ЛЯВО, |. 
НАДОЛУ, НАГОРЕ, КВАДРАТ. | 


Сабята, с Която В момента е ЯМ 


Въоръжен главният герой, ще 
повиши силата на удара си с |, 
едно. “(Повторете | тези 
действия Колкото попли Жела- 
ете, и ще можете да достиг- | 
неге максималния брой пточ- |- 
Ки, отразяващи силата - пет. 
Забележка: Това не може да 
бъде направено Във мегвив ре- | 
жим. 
Смяна на герошпев: На екрана | 
спагас!ег зейеспоп маркирайте | 
мястото, Където е оппбеля- 
зано името на главния играч. 
Свга натиснете 11, В1, 12, 
В2, 12, В1, П, ЛЯВО(4), В2 + 
КВАДРАТ. Натиснете ЛЯВО 
ши ДЯСНО, за да си изберепе 
герой. 


„Отключване н на , Всички оро- 
Жия: 

В главното меню натиснете 
ВТ, 12, КВАДРАТ, КРЪГ, В1, 
В2, 12. 

Неуязвимост (не работи 8 


| режим „под прикритие”): 


В главното меню натиснете 
В1, 
12, В2, В. 

Имунитет (не работи В ре- 
Ожим „100 прикритие”): В 


главното меню напуснете | 
КРЪГ, КРЪГ, Ш, 12, В1, В2, 
КВАДРАТ. 

Оглключване на Всички ми- В 
си: я 
В главното меню натиснете | 
и, В1, Ш, 12, КВАДРАТ, В 
КВАДРАТ, КРЪГ. 


Опаключване на Всички пре- 5 с 


Возни средства: В главното | 
меню натиснете ПЛ, П, 
чада КРЪГ, ЕЕЗВДЕ КРЪГ 
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редполагам, че щом четете пози 
| оаст сте играли поне една оп 
трите части на реалновремевата 
| серия стратегии ММайогдв Вашесгу или 
 шмате намерение да го направите. Пора- 


„ди факта, че и трите части доста си 


„ приличат една с друга, можете да прие- 
мете гайда Като общ и за трите, Въпре- 

„Ки че акцентът пада Върху последната. 
Ще минем през бърз урок как да си село- 
бим и развием геройче, Коя раса а пред- 

„ почетем и защо, Какви магии и единици да 
използваме и на Края един бърз поглед Към 
мулпшплейър победигпе. 


Концепция на играта 

"Обобщено В едно изречение, геймпле- 
ят на Мапогдв се базира Върху две основ- 
ни опорни точки - героят Ви и ресурсни- 
те мини. Контролът над силен герой дава 
Възможност за завоюване на повече ми- 


ни. Това, оп своя страна, Ви позволява по- 
бързото натрупване на единици за изна- 
сяне на врага. Винаги В началото на игра- 
та ще разполагате с 4 мини с главните 
ресурси - злато, желязо, Кристали ш Ка- 
мъни. Останалите трябва да завладеете. 
(С изключение на елфите (Всички плипоВе) 
мините се превземат само от героя, за- 
мъка и генералите (дългоушковците раз- 
| полагат с феникси - евглина летяща еди- 
ница, предназначена за същата цел). Ос- 
Вен мини тези Юншти могат да превзе- 
мат и Вражески сгради, но ако не съвпа- 
дат с расата, Която Водите, няма да мо- 
Жете да произвеждате Войски В плях. 
Продукгивността на дадена мина мо- 
Же да се поКачи, В случай че сложите В нея 
работници. Има и няКолКо пипа Юншпи, 
Които генврират ресурси Като ми/вр-о8в- 
| те на елфите или леприконите на феите. 
| Още В самото начало на играта трябва 
(и разберете Кой ресурс е жизненоважен 
| за расата Виида се опитате да си го на- 
| бавите. Това става най- лесно. "Като пог- 


| леднете цените. за ъпгрейаа + на главната 


си сграда. Така оЕЗпронврат тролите, орки- 
те и минотаврите са адсКи лакоми за ка- 
мъни и почти не използват Кристали - 6 
полна противоположност на елфите и не- 
мъртвите. Играта свършва, когато сру- 
тоте и последната акгивна сграда на 
прогливника. 

Героят 

Над-Важната част от Вооската ви. 
Героят Във Мапогав, за разлика оп 
умагСгай: например, освен че е могощ пъл- 


Ководец и Воин/магьосник, Крепи Ворху 
плещите си почти цялата икономика на 


расата Ви. Освен че може да завладява 
мини и Вражи структури, пой шма т.нар 


Команден радиус. Всички Юнити В него по- 
лучават бонуси Към атаката и защшта- 
та си и шмат по-Висок шанс да Вкараг 
Критичен удар. Колкото пък е по-голям, 
толкова повече минш/ сгради ще можете 
да превземате едновременно. Освен него 


героят дава и няколко “глобални” бонуса 


Като морал и намаляване на ценшпе за 
сгради, ъпгрейди ш ВойсКи. Лидерът Ви 


шма четири базови характеристики. 


СИЛАТА определя точките му Живот и. 


уВеличава щетите, Коштпо нанася. Увели- 
чава и скоростта на регенерация на Жи- 
Вота му. 

Оп ЛОВКОСТТА зависи скоростта му 
на удар, придвижването и Времето, нуж- 
но за прихващане на минш/ сгради. 

ИНТЕЛИГЕНТНОСТТА определя бързина- 
та, с Която се регенерира маната му, 
нейното Количеспово, процента за успеш- 
но извършване на магиште и нивото на 
опит, Което получават капо бонус ноВоп- 
роизведените единици. Герой с Висока ин- 
телигентност може да Вади от казарми- 
те не новобранци, а истински Веперани. | 
„  ЧАРЪТ е може би най-важният атри- 
бут на героя Ви. От него зависи Команд- 


и Ви Даршит, ща са, заделена за: 


рейдването шм. 


Създаване на герой 

ПърВият Въпрос, на Който трябва да 
си отговорите, е: магоосник или Воин. И 
дВапа пипа Класове си имат своште пре- 
димства. Няма да се спирам на Всеки оп 
подкласовете В играта, защото разлики- 
те между голяма част от тях са Козме- 
пични. За начинаещ играч най-подходящо 
е Клас ММаглог, УМагсте?, Огадоп/Оетоп 
Чауег или Паладин. Те имат множество 
умения, даващи им повече здраве и сила 
на удара, Както и защита оп различни 
типове магии. Маговете са доста слаби 
8 началото на играта, но Като понатру- 
пат достатъчно опит, заклинанията им 
стават унищожштелни, Въпреки че са 
пряко зависими от маната. Макар да ня- 
ма ограничения за избора Ви на Клас и ра- 
са, трябва да се съобразите Все пак, че 
един некромансър например не би бил мно- 


го добър предводител на елфи или хора. 
Допълнителните умения на героя най- 
често са съобразени с расата, Която е 
избрал, давайки му бонуси Ком морала на 
"единиците, докато ги предвожда и т.н. 
Оспаналите умения са свързани с маги- 
ческите школи, Кошто може да изучава, 
специални удари и т.н. Няма паван за 
точките, Кошто можете да качите на 69-. 
но умение. Важното при глях, особено при | 
магическите школи, е, че с течение на 
Времето, ако се Концентрирате само | 
Върху едно, ще можете да го. подобрите | 
до безобразно добър ефект. Например нек- 
романтите при първите 10 нива черна | 
магия получават по едно заклинание на Ка- 
чен левъл. ВсяКа следваща точка след 9е- 
сетата, заделена на пози скил, если | 
шанса за успешна магия, Както и нейната 
сша (демиджа шли Времеграенето, ако е | 
даваща и, ДА ЛОИаЕ са ааа 5 


„ако са силни (демон, личи т.н.) - се Вдига. 
„ страхотно много нивото им. 
Героят ппрупа општ с Всяка единица, 
убита от Вашите Войски. В началото 
шмате опцията да го направите Нагасоге, 
8 такъв случай ще получава двойно пове- 
че опит, но умре ли, няма да Възкръсне В 
Края на мисията и. ще го загубите завина- 
„ги. Таванът за. нивата на героите 
„за Войските Ви - 20. ИВ двата случая. 

един напълно нагрухан герой с няколко Ве- 
„ терана от предишни мисии изнасят про- 


: пливника, ако се. действа бързо В самото 


„ начало. 

| Системата. за трупане на општ е 

: 1- 1 точка, 
„за сграца - 3, за герой или. дракон - 25. Ако 

Е „героят Вие маг, В самото. начала а 


направя 


герош Вкарват Критични удари доспа- 


тъчно често, за да шм слагате оръжия с 
тази функция. Също плака след първите 
няколко мисии избягвайте орожията, да- 
Ващи бърз удар. 


Сградите, ъпгрейдите 

и всичКо останало 

Играта е доста небалансирана -- някои 
раси имат значително количествено пре- 
шмущество под формата на сгради шли 
Войски (например Империята с трите си 
магьосника), но все пак има няколко общи 


правила. Винаги В началото на мисията 
Взимайте със себе си поне един работник 


(единствено елфическите м/вр- -086 мо- 
гат да бъдат запазени Като Ветерани и 
предавани от мисия В мисия), Който да 
построи г пак, оа, СЕ сорощ 


ника. и в Бенин Да НЕ 
сичко | нужни сревевиие ш сериб, 


Ди: 


а стигна 90 пето: ниво н 

зам | продължа играта са знер а: 
а дадената: раса. „Дотогава три-че- 
стратегичес ш поставени Кули са 
атъчни за отразяване на по-слаби 


Всеки пехоглинец увеличава скоростта 0 
на сплрелба, Всеки стрелец увеличава ще- 
тоте 0 с 10 и сиапазона ис 1, а Всеки 
магьоснщ - с +20 за щетите и + 1 диа- 
пазон на действие. Изключение прави ге- 
рояпа, Който, поставен В Кула, увеличава 
Всичките и параметри двойно. Магьосни- 
ците, посплавени В Кула, сменят и пипа 
щети, Кошто тя нанася. Това в особено 
полезно поради факта, че Всеки ебин 
Юншт има определена издръжливост по 
огпношение на някош атаки и непоноси- 
мост Към други. 

“Първата Ви работа е па се. сдобиете с 
казарма и стрелци. Ако имате герой при- 
зовател или силни единици от предишни 
мисии, можете да пробвате да смажете 
опонента още В самото начало с ппях. 
Дре сте па, се опитате па хва-. 


Г ръш” тактика. при мултито. пое 
ба еее езана, си ри че Ша 


що во Фо фа 


Преценете добре точно Какви са сил- 
нштпе страни на расата Ви и се концент- 


; рурайте Върху Войските, Кошто получа- 


Ват най-голям бонус. Така например елфи- 
те имат Възможно най-силншпе стрелци 
(помните - магове, а на Висшите - гене- 
рали стрелци), орките ши минотаврите - 


„ най-могъщата пехота и т.н. Затова при 
първите е безумие да се опиглате да на- 


: гърчите Врага с Кашимерия, а при Втори- 
те трябва да се молите да не Ви налазяпт 


дракони. 


При първи досег с играта може би 


| най-добрият избор Като раса са рицари- 


те. Имаг Възможно най-слабите стрел- 
„ци, но за сметка на това разполагат с 
най-силната Кавалерия и летящи единици 
(без драконите). По-Важен при тях обаче 


Най-силната раса/единица 


Както Вече Ви Казах - играта е доста 
небалансирана. Някош раси Като че ли са 
специално направени, само и само да 
смазват точно определени други, но има 
няколко, Кошто постоянно шмат надмо- 


щие. Пр избор на най-добра единица ще 


разглеждам само генералите. Защото те 
Като сила и ефективност са много по- 


добри от Всяка друга конвенционална еди- 


ница (освен архонтите на шмперията - 
летящи, с пштаничен огнен меч и магия 
за премахване на Всякакви зарази и Възс- 
тановяване на жизнените плочки на Всич- 
Ки около плях). 

ПърВото Качество на генерала е па 6 
“малък”. Наиспина огромните минотав- 
риц огрета са на теория най-мощните 


Уве! способността. На трето са Рубине- 
ните големи на пъмните джуджета -- адс- 
ки издръжливи и на по-високите нива вкар- 
Ват достатъчно щети. По пози начин св. 
нареждат и расите, Въпреки че немъртви- 
те са малко по-сложни за игра от доста 
линейните елфи. Най-слаби ми се сплориха 
фвите и ВарВарите - порвите разчитат 
на бързината си, а не на мощта. С тях 0с- | 
новното предизвикателство при сингъл и 
мулти мисии е да оцелвете първите някол- | 
Ко Вълни на врага и да го засипеге с драко- 
ни, а Вплорите, освен с Вееуег-шпе, не мо- 
гат да се похвалят с Качествена и Кадърна 
Конница, пехота или сгрелци. 

Но Все пак и тук Важи правилото, че 
най-силна раса няма -- има добри играчи. И 
Въпреки че не ми се е случвало да Видя 


„е ъпгрейдът за опит, Който позволява 


Вместо  ппрадиционните 1 точка за 
убийство да получават по 6, Което им а- 
Ва Възможност адски бързо да се разви- 
ят 90 влитен статут. 


тящи единици. Тя се ъпгрепава до два пъ- 
тои то само при наполно развита цита- 
„ дела. За сметка на това Ви позволява па 


| наемагле леки, удобни за разузнаване въз- 


„ душни единици и могощите дракони. Вся- 
„ Ка раса има по два пипа огнедишащи вле- 


| чуги, Кошто са: 


а) адски скъпи 

6) адски бавно произвеждащи се 

Но пък си имат и своцте преимущес- 
тва. В мулти много рядко се стига 00 
тях, но стигне ли се, добре е да знаеге 
някош неща. Герой с над 30 точки чар ще 
си Купува Се!ез а! дракончета за 750 Крис- 
тала/злато Вместо за 1500. Няколко дра- 
Кона, освен стандартните щети, нана- 
сят и дополнштелни или след унищожени- 


Споменахме Вече и драконште. Всяка 
| раса има сграда за производство на ле- 


| ето на целта извличат определен ресурс. 
| оп нея. Ако решите да съградите: собст- 
са а пшоиа то ще Ви 

: ов в 


единици, но именно поради масивните им 
размери рядко повече от дВама могат да 
удрят една и съща единица, трудно се 


придвижваг по терена и поемат спара- 


хотни щеги за отрицателно Време. Друг 
проблем е доста завишената им цена. 
Вторият Критерий е присъствието на 
специално умение. Някои от генералите 
са доста слаби Войски (например свеще- 
ниците на Рояка, Нагите или Нимфите), 


но притежават силни магии, по-бързо 


конвертират Вражи мини и сгради или 
могат да лекуват. 


Личните ми фаворшти са Моопдиагд-. 


оВете на Висшите влфи - хипермощни 
стрелци с умението едновременно а и3- 
стрелват по една стрела срещу Всички 
Врагове В обсега им. Десетина от плези 


момци спират Всичко що не е имунизира- 


но срещу Регсто щети, а след ъпгрейда 
за огнени стрели и пози проблем отпада. 
ДВама с малко умение и микромениож- 


мънт спират два Мпогаиг Коса, а стру-. 


Ват доста по-малко. Винаги съм предпо- 


читал стрелците Във фентъзи игрите и 


за това им присъждам титлата на “Най- 


ритащи задници оо В Оста. 


двубой Тъмни влфи ув. феи, завършил В 
полза на Вторите, и това може да се слу- 
чи В скоро Време. Играта предлага наис- 
тина огромно разнообразие от Комбина- 
циш герой-раса, за поВа експерименти- 
райе, докато не попаднете на тази, най- 
точно отговаряща на спиша Ви на игра. 
Някои Като джуджетата са по-дефанзив- 
ни, а ако изпуснете парата В началото с 
"орките например, после ще Ви е трудно 
да догоните ставащото на екрана. 


АртефаКктите 

Можете да екипирате Воина си с Всич- 
Ко. И тъй като В мулти ще срещнете ге- 
рои с най-редките сетове предмети, нека 
Ви Кажа Как са го направили. Отваряте 
произволна Карта с редактора, нагрухва- 
те Всички Възможни предмети на нея и 
няколко пъти я преигравате, докато се 
окомплектовате по Ваш Вкус. Знам, че е 
равносилно на чий, но така или иначе 
Всеки потенциален Враг В Интернет го е 
направил (освен глупавите, сплрадащите 
от прекалено Висок морал и оперираните 
от спортна злоба). : 

ии се. таа Съм ди А полезен. Це : 


па И» га 
; с 4 Увеличете“ Щ скъминиапе 
ка спойност на здравето си: 
1. За да акглувирате този 
Код, се нуждаете от запаме- 
„| тена игра. Необходимо е ши 
1 да започнете нова игра и да 
4) стигнете до място, Където 
можете да запаметите иг- 
рата си, шли да използвате 
стар заме. 
12. Направете БасКир Копие на 
1 файловете: датезанп и 
| датежп! (където # е но- 
| мерът на запаметената Ви 
игра - от 0 до 9) В дирекпо- 
| рията на 5рдег-Мап 2. 

3. Редактирайте двата фай- 
ла с потерад.ехе (или подобна 
програма). 

4. В датеза! пп! променете 
следния ред: МахНеат-< 100 


По Време на игра написнете 
|--, за да можете да Въведе- 
те някой от следните Кодове: 


д Ту - Режимът, позволя- 
Ващ летене, е Включен. 

Пу - Режим, позволяващ леге- 
не. 

догогоот гоот## - Изберете 
| си спая #3. : 

„с! 5помипоо 1 - Показва ЕР5. 

| дапе дофтоде ## - Нвуязви- 
Ш мост (##- здравето. Ви В 
аа 


- Показва списък с» 


„Сега запаметете файла. 
5. В дате#.п! променете | 


Т Н Е с А м Е 
на „МахНеайн-- 1000 


следния ред: 
"Неа -- 10ОМахнвайп 100 
на 


ртната бройка. Ако Желаете, 
използвайте по-Вусоки 
стойности. Можете да ре- 
дактирате здравето си Ви- 


наги, Когато стигнете мяс- | 
то, разрешаващо запамепя- | 
Ване на играта. Променете | 
Неа п- ## # Ва 


реда 
датеж.п! на максималната 


му стойност отново. Това | 
не Влияе Върху Вашите 0по- |. 


ненгли по никакъв начин. 


2 


то ## от списъка. 

5шсще - Самоубивате се. 
тар ## - Зарежда Картата 
номер ##. 


„ Забележка: Може да се нало- 


Жи да Въведете зм спеа!з 1, 
за да получите достъп 90 Ко- 
доВепе. : 

9.8. Версия: 

9 поср 1 - Можете да пре- 
г минавате през стени. 

9 ОВут - Активирате режима, 
позволяващ летене. 


Неайн- 1000 МахНвайн-- 1000 | 
Сега имате 1000 точки - де- |: 
сет пъти повече от станда- |3 


своймо 


т По. Време на цера натиснете 
1 |-1, за са имате Възмож- 
ност да Въведете някой оп 


следните Кодове: 


използвате и друга цифра). 
дате додтоде 0 - Изключва- 
те режима на неуязвимост. 

дотогоот гоот01 - Можете са 


“отидете 8 стая01 (гоот01), 
„стая02 (гоот02) и 


т.н... 

с! зпомито 1 - Акгловирате 

РР. 

с! | зпоулпо 0 - Дезактивира- 
Ер. 


НЕ - Можете да летите. 
Вана па аа те 


СОМТтН ОТ 


СООМАЗЗМЕ - Получавате 


та с шме #. 


на. меглената игра с. ме #. 
- зшсще - Самоубивади. се. - 


убие 


сеани 


2 


неуязвимост. 
СОМАЗЗМЕ - ОтКлючване на 

Всички мисии. ; 
РР5 - Показва ЕР5. 


то от Вас оръжие. ; 
9 ашозаме - авгломатичен рам 
запис на играта. ( 
ех! - Излизате от играппа. 
Рйропв 10000 - Променяте ра 
Количеството удари, Кошпо Да 
можете да понесете. 

тар - (името на Картата) - щащ 
Зареждате Карта по избор иЩ 
от дирекглорията Агеваз.. а 
заме# - Запаметявате игра- ВИ 


0а# - “Зареждате Вече запа- 


ВВ теснектвеме 
1.6 тепабайта накуп 


Фирмата ГаСте създаде Комбо от чети- 
ри диска по 400 СВ (7200 оборота ис 10 
милисекунди сийк тайм). Както и да го 
смятаме, пова прави едно цяло и шест 
терабайта В една Кутия с размери 160х 
86х269 милиметра! Създадена специално 
за дейности, при Кошпо се работи с ог- 
ромни Количества данни - аудио, Видео и 
т.н. Това устройство, наречено с право 
Тне Водег Овк Ехкете, се закача за Ком- 
пютъра с един или два НеМаге порта, не 
изисКВва драйвери, ако сте с МИпдоуув 2К, 
ХР шли МАС 05 Х. Изпълнено е В сплилна 


Това “нещо” представлява дигитален 6е3- 
жичен аудиоприемник (АМ). С негова по- 
мощ ще може да се слушат МРЗ или Ин- 
тернет радио, без да имате нужда оп 
пуснат компютър. ПАМ се закача Към 6е3- 
Жична мрежа (ако има пакава наблизо) и 
през него може да се пуснат МРЗ и онлайн 
радиа. Идва В Комплект с дистанционно, 
а на него грее | СО дисплей. Цена оКоло 200 
долара. За сега само за ИбА. 


бутах. Той ще е с.диагонал 32 инча и ще 
поддържа максимална резолюция 1366х 
768. Неговата цена засега е неизвестна. 


Портативен ОМО плейър 


Апирт5-Турпооп, компания производител 
на мултимедийни аксесоари, пусна своя 
първи портативен ОМО-плейър. Турпооп 
РОКП 7” е оборудван с ТЕТ дисплей с дпа- 
гонал 7 инча В съотношение 16:9. Звукът 


алуминиева Кутия, Която е предвидена. 


да стоиш Както хоризонтално, така и 
Вертикално. За сигурността и бекьп 


| софтуера му са се погрижшли от 


Кепзтофоп - фирма с ппрадиции В този 
бизнес. В продажба ще бъде пуснато Края 


| на това лято с цена. 2199 долара и гаран- 
| ция с от две години. 


| Трега фирма се нарича Вет. Тя е напра- 


Вила Ригеду Унеевв О ща Аифо Весемег. 


20” телевизор с възмож- 
ност за МВА закачане 


Друга Високотехнологична фирма - зутах 
Сгошрв - анонсира модела си Оема 20”. 
Той е изпълнен по |СО плехнологията и е 


продължител на: традицията да се Вграж- 

да МСА Връзка на ТВ приемниците си. Ре- 
рев: Която може да. “носи” " новият 
модел, е само 800х600, което не е много, 
но за цена от 700 долара си струва да се 
замислите. Или да изчакате още половин 


е стерео, поддържат се АС-3, Побу О19!- 
14, 075 Оойа!. За управление на основни- 
те функции на Корпуса му има 14 Клавиша. 
На дистанционното Към Турпооп РОВТ! 7” 
има 44 Клавиша. Работи с дискове ОМО 
(2х), СО (4х), а също и СО-К, СО-ВМ/, ОМ0- 
В/ВМ/ с диаметър 8 и 12 мм. Той може да 
Възпроизвежда ОМО, ЗМСО, МСО, Оойу О!- 


опа, 075, СО-ОА, ЧРЕО, МРЗ. По данни на 


производителя акумулаторните батерци 
стигат за два ОМО диска. Цена около 300 
евро. 


година и да си. ще а модел | 


„ Аквариум с 058-интепшейс 


ЕЦавеотава е, че отележдането на рибки 8 


аквариум е полезно - успокоява, създава 


| позитивни емоции и стимулира творчес- 


твото. Ако нямате желание да се занима- 


| Ваге с истински рибки и скринсейвърите 
| на тази тема за УИпдйомв не Ви задоволя- 
| Вапа, не унивайте! И5В Ми! Оезкор Адиа- 


Пит в миниатюрен аквариум с електри- 
чески рибки и подсВетка, захранващ се 
от 05В-порта на Вашия настолен компю- 
тър шли дори ноутбук. 

Рибките 8 него плува реалистично, зах- 


ранването му е от 4 батерии по 1.5М тип 
| АА, подсветката дава Възможност да ги 
: гледате дори и през нощта. Купувате го, 
| слагате Но0, пускате компа, закачат на 
| 05В порт и готово! 


Мишка с екстри 

Японците, известни с изобрегляването 
на 1атадост, правят нова сптъпка В пази 
посока. Те са разработили следното уст- 
робство - Компютърна мушка 8 чийто 
Корпус шма течност, а В нея плуват сили- 
Конови мишки. Изглежда много спаранно. 
В Страната на изгряващото слънце деца 
и жени с удоволствие си КупуВвали пози 
аргликул. < 


Комуникиращо коте 


Компанията баппо направи робот, носещ 
името “Нейо Ку”. Тази играчка спрува 

“само” 3700 долара и може да говори. 0с- 
Вен Всичко друго тя шма и система за 
разпознаване. на речта, чрез Кояпо може 
да провежда елементарен диалог с хора. В 


Коцто помагат за разпознаването на съ- 


беседника. Видът Ше много миловиден ш. 
приятен, размерите 0 са 520х332х390 мм. 


и тежи шест Килограма. А дали може да 
прави кафе и Капучино? 


очите 0 са разположени два броя сензори, 


ГЕОАПТЕ 


| Пипез продаде 100 000 000 песни, при 


| 2его. 7), е Кевин Бритен от Хоис, щата 
„ Канзас (Кемп Впйеп Кот Наув, Капзаз) 
ше награден за доброто си деяние със. 


1 за финал - 
| ного Кралство, Франция и Германия 


. това легално през Пипез Миз!с ЗТоге. 


Човекът, свалил стомшлионното пар- 
е (ботегваш Оапдептоизе гепих ру 


17-инчов РомиегВоок, 40СВ ТРой и сер- | 
тификат, че наистина той е дръпнал | 
легално тази песен и пя е с това по- 
редно число. : 
Преди тоВа Макинтош са раздали | 
петдесет 206В плейъри на Всеки 100 
000 между 95 милиона и заветните | 
100 милиона. Малко суха спаглистика 
Пипев Мизк Зоге В Обедине- 


предлагат над 700 000 песни за Всяка | 
от тези страни. 


е ПРЕСТЪПЛЕНИЕ И НАКДЗАНИЕ 


„ ядосвате на липсата на пелефонни но- 


| на един Клавиш до 250 записа и ба ги 


они. Производителят гарантира над 
.500 записа. 


„след Като спамър бе осъден 8 САЩ. 
ето че по Влезлия на першторията Ру-. 
сия антиспам закон, и там заслужено | 

„ пострада гражданин на град Челя-| 

| бинск. Името му е Д. И. Андросов. | 

„ След половингодишно дело и Консулта- 

ции със специалисти по информацион- | 

„ни технологии спамърът е бил приз- 

„нат за виновен по член 273 от наказа- 

: | телния| кодекс на Руската Федерация. 

| Присъдата е една година условно и 


„3000 рубли глоба (около 100 долара). 


ВИЕ нови пвентме 


Устройството Модо ЗМ Сагд Васкир, 
позволява леко ш бързо да направите 
Копие на сим Картата си и да не се 


мера ако я загубите. Модо ЗМ Сага 
Васкир може да съхрани с натискане 


ВъзстановВи пак с едно движение и без 
дополнштелно оборудване. 

То е направено Като Ключодържател с 
размери44х45хХ10 мм, тежи 16 грама, 
има батерия с работен режим 5 годи- 


Градът с най-дълго шме е Цапагрупомуп- 
ду!додегуспмуугпагорм/Натузтодододосп. 


| Той се намира В Уелс, аЖителите му за по 
Крагако го наричат Гаплаг РО. 
Още по-дълга е думата рпеитопошйгапт!- 


сгозсорсзсоуосапокоп!озв, която озна- 


чава болест на бвлите дробове, причинена 


ог Вошшване на силициев Вулканичен прах. 
Но и това не е най-дългото име. В Нова 


“Зеландия има планина, наречена Таштаа- 


мипакатапо апдакоацацотата!ва!иприкак- 
аркитаипдайогопикирокамиепиайпагайи. 

А наистина най-дългата дума на анг- 
лийски има 1909 букви и е протеин В ами- 


 нокиселина на ДНК с химическата форму- 


ла С-1289 Н-2051 М-343 0-375 58. Тя зву- 
чи така: тетопудшатпуагопувиовиое 
е у1рпепуа! 


суйзовисуашатуиатту!егуйеисуПу- 
зуйвовисуазрапуйнгеопуйеисуйвоеисуои- 
1атуаапушусуаапуазрапуаапуйеисуби- 
ТГатуПевису!фусуйво!вису!рго!урйепу- 
аапувегуазрапургоуеисуаапуазрапуду- 
сургоу!нгеопуйвоеисукшаттуаврагадту- 
(аапу!пгеопуйвисуаготпугаапурпепуаапу- 
гаапуаапуусумауйнгеопургоуатапуо!ща- 
тту!сузтетпу!рпепу!а!апу!д шату!пе- 
Шопуйеисуаапуйецсу!во!вису!аготу!д!ша- 
тпуйПузу!мзпду!ргоуйигеопуйзо!вису!рго- 
увовисущусу!еисуйвисуте!опуйугозу- 
1аапу!азрагадпуйеисума1рпепуаапу!аз- 
рагадпуПузу!усуйзо!вису!азрапу!ди- 
1атурпепуайапуйугозуаапуш! шатту(суз- 
тепуошатуузумауоусумамазрапувегу!- 
па ЦС ва оре рсииСъииЩ, 
По шагу! гуаапургоурпепупнапу- 
ага! пуойшаттуаапугайаг; 
При мамаап Лргофу 


НОВИ ЧАСТ В ШЛ! МА ОНИНЕ 


„зупеисуПеисувегуагатуайапуусумауниге- 


“ з/азрагадпуаапуаапургомргоуйеисуаша- 
тпуюусурпепугаапуусуйзо!вису!вегу- 


Еестопс Айв анонсираха намеренията 
си да пуснат нов експаншъон пакет за 
играта си от 1997 - ОШта Опипе. По 
предварителната информация той ще 


1 се Казва Запига Еприе и ще добави но- 


Ва японска зона В света на играта, как- 


ожа и Както може да се очаква, е спелпт 
боец, използващ магия. Скиловете му 
ще Включват животинско превъплъще- 
ние Във Вълк или дракон. 


то и две нови професии. Едната е нин- | 


Другото умение ще Ви позволява па | 


създавате Копия на на себе си, за па 


сплописвате Враговете си. И ще имате. 


димна бомбичка, 


която ще Ви дава | 
| Възможност да се измъкВате от Вра- | 
говете без те да Ви забележат. Друга- | 


та професия е самурай. Това ще е Клас, | 


Ехесшоп - Възможност да убива с един 


ще се появят и пегнадесет нови съ- 
щества, базирани на японсКия фолклор 
- Тпе На! Вуо, Тпе Рап Оапсег, Тпе Гаду 0? 
Пе бпом, Както и демони (оп), морски 
гадини, ъндед, влементали и подобни. 
Парчето нова земя и ще носи шмето 
"Тпе Токипор |51апйз, слухове за Което се 
носят оп ОШта 1, Когато беше извес- 
тна като Гапд о! пе Евида! | огдз. В не- 
го ще шма две големи подземия и три 
Милие зпппез, Както и различни пипове 
терени: блата, планини, гори, ажунгли, 
пустини... Сега остава да се появи офи- 
циално и след това по ВО сървършпе. 


1аапуаврапуазрапуазрапуйвисуПеису- 
агопу!дшаппуйзовусуайапу!вегуйугозу!ду- 
су!аго пу! 4 !усуПугозу И геопуПуго - 


опущусу!а!апудиату!азрагадту!агатпу- 


1аапу!аапуйеису!ргоуПеисуазрагадту!в- 


пдуйвисумауаапуйузуйеисуйузуо шаглуйуго- 


1аапу!ргоМазрапушшаттумауузуаапу- 


|аапуйво!висуазрапуаапущусуаапуадапу!- 


дПусу!а!апузо!вису!зегу!д!усу!зегу- 
аапуйзовисумауПузуйво!еису!во!висудш- 


Татусшатпу/видуазрагадпуйвовисуди- 
атургоуоишатуйузугпейопуПеисуайапу- | 


1аапуйеисупузумамрнепуаапумамоша- 


пипургоутеопуйузугапуатапуйигеопу- 


1агдпувеппе. 


пу- „ конституционствувайте”, 
у- > разбера... 


За Къде сме тръгнали ние с “непротиво- 


Специалните му умения ще са Нопогаре | 


удар, Пзтита Зике - свирепа атака с | 
5096 хит бонус, и М/имипа, Койо е ле- | 
Ко различен от пози 8 Оао - Всеки | 
ударен Враг Ви носи бонус Ком силата, с | 
Която нанасяте поражения на следва- | 
щите. Ще има и още четири необясне- | 
ни засега способности. В експанжъна | 


не мога са 


1 РС. МАМА 8/2004 


Ако лапиноамерикансКкият сапунен 
фолклор си има Раул, Хосе, Алфонсо, Мария 
и Есмералаа, то В българското мшполо- 
гично КиберпространстВво (мштологично 
| Като медия на разпространение) Винаги в 
| сплояла, обгърната В загадъчна светлина 
(и изпарения на Камфор, ябълкоВ оцет и 
шведска горчивка), енигматичната поп- 
регърбена фигура на Баба Гицка. Баба Гиц- 
Ка - сосеоКата, Баба Гицка - умелата ха- 
КерКа, Баба Гицка - наглата софтуерна пи- 
рака. Когато за първи пот чух нейното 
име, ми бе разказана следната история: 


58 


Подъл хакер се ВмъКкнал 

Във Входското мазе 

и се настанил до телефонната разпре- 
двлителна Кутия. С два Крокодила закачил 
модема на лаптопа си Към абонатната 
линия на нищо неподозиращата Баба Гиц- 
Ка и се заел да хаква строго охранявана 


(Военно: лерадеца го алеи 
„ шпраплоли специален отряд на адреса. Бус 
с тъмни стъкла спрял пред жилищната 


се заизмъкВали маскирани фигури. Кому- 
никирали си с езика на знаците. Спуснали 
Въжета от. покрива и се подготвили за 
изненадващ удар. Представете си учуд- 
„Ването на баретите, Когато Влезли с 
„ щурм през прозорците ц заварили Клета- 
„ та Баба Гицка да плете дантели на една 
Кука. Представете си учудванего на Баба 
4; Когато пра прав 0 Влегели 


А - < лии тивмиеиа, не Ви познавам, ама 
; да Ви почерпя Къпиново сладко? 

И прочее, Във Всяка популярна испо- 
“рия за хакери, пирати и други ъндъргра- 
унд, Киберелементи, се намесва тази же- 
„ ноца. Защо тя? Защо Баба Гоцка, а не ба- 
ба Мита, например? Вечна Жергпва, ши 
ловко замаскираният предводител на 
„писрци хакери е ща ева Езирошкя не 
: „тория, саДВ чух за нея, е, че била пращи 
на да изплаща десетки хиляди долари неус- 
тойки за даунлоуд на албуми на Мадона, 
Бритни Спиърс и Мегалика. Ама не била 
тя, а по-скоро Внучето 0. И Като че ли бя- 
ха оправдани заради оголените гпелефонни 
Жици В мазето до телефонната Кутия. 


Реег4о-реег 

"Мрежите, кошто позволяват опдале- 
чен обмен на файлове, са много стари. Са- 
мият обмен на файлове е много стар, но 
определено началото на Реег-10-реег вуфо- 
рията, на Която станаха жертви Баба 
| Гоцка и нейното Внуче, се свързва с явле- 


държавна инстшпуция. Обаче ВКР-тата 


„ Кооперация. Като сенки от нея безшумно 


шма някой, Който остава ДО зк аи: 


В Еее у0.28а 2ъйере!? глой 


2 г < Е. г. 3 са 4. 
в па е иа 53 Е а) ва 2) 
Теплеп Зегуег Тгапзвег Зисве равеп  Масбискеп пс зканенк Епзейипаеп 
В бегуейвке (79) 24: 
; з реся - Г 11 1 Мецег Зегуег 
Зегуетате (ПР. | Ра с |Веа 7 | Мигег Ма. за. Градев 24 род аиренес 
СТЕ ПМЕМАВ) 80.144.172.191:466 | 932 2 5 2113132 
53 БопКву Согвго! бегуег 217.1,113.19: 4661 40 6 331 24 
| пе ансмав) 80.144,175.126:4661 | 381 10 26 Хета 
Е Зропкеу Сопнго! Зегмег 217,1.113.172 : 4661 #0 24 1600 
Е вал. Васкбошпдс е Е 217.162.147.129:4666 0 100 56 1000 6333 
З3 --- 5ЕВУЕЦЕ ОЗЕМЕ... 80.15.191.227 : 4661 141 76 7218 
ща е бацдебцре 81.30.130,152 4242 80 104 50000 зъ71 С зегчегатей оп ив адеа 
ЗА но! висн Фе Коне Бе... | 80.135.250,197:4242 1362 138 26335 : 
217.228.107.123:4661 0 321 208 1500 12897 
80.135.211.55 ; 4661 1252 485 95430 
213.39.173.224:7984 641 529 156386 
2 дюхоуоге 81,53.23.110 :4661 1783 659 170575 +) тепе То ат 
оулообв иабипк 0 80.134.177,5 :8888 213 793 1500 49196 Зкакив:  Уегвипдеп Е 
717 276 247? БП: 4661 ?в5а 823 | 2549624. з ъд НЕ еми Саар ра 


пеце бегуег ер апвеп 
егуег Ногиде ша: 217.1.113.172 


ЮЧе-ги “одат: аухабрагт.сот” (195. 


еБупдеп пий ПопКеу Сопего! бегуег (217.1,113,172; 
е ъдипд Негдезвей ги: Оопкеу Сопнго! бегуег 
еце Спеп!-ТО в: 2893087193 


Равъгав аовсве 1 Увовоувп. пке д война вкопе 


е пде ги ОопКкеу Согйо! бегуег (217,1.113. та. 46 


7.06 МВ хм 


Зазниз | Ноз/соле | Зревй | сен | Тае | вие 
“свх-мЕМ бнагеога 


Пе зпоожое #1 войпо 5копев - Ке а Който 5копе Бат мв (66 зошгсез) 511 КЬ/в 
3 ВоБ| оуап - ике А ВоШпа 5копе: трз 14.25 МВ 9 гепейо: 378 кЬ/ 
„ае сошаена Се ВоБ Пумап - ке А Вошпа зкопе тр3о 5.64 мВ. 7 (78 зошесев) З79КЬ 
| 4 Сиадщен! Вро деа«Ну + - а е гойта згопез - Ке! „Войпа: 5юопе | тр3 4.53 МВ с овт. 
3 Койо” бгопез - Шеа „гойо” "згопе (а) тарЗ 5.09 мв Оос 
РР ошачет СО рагаг „1 вовоуап - иКеа гойра оле 5 прЗ. 5.66 МВ гиа30п 
озекете: Оуап -Ике А Пойа 5Еопе: тр3 5.64 МВ Мее 
+ 19 Бомие - Шке а гойпа згопе прз 3.97 мВ “  (25ошгсев) 
а в Е + Вепдяк ап ЬБ Кпа - Ше а гойпа 5... рЗ 7.32 МВ “  (Б5оигсез) р 
ра е рВвВ - Ше а гошпа зЕопе Кпом уо 1... парЗ 20.41 МВ “ 212.194.156.2... 1: 
исстрен пана | 05-ике А вошпа бкопе жта ТА МВ Итдиви 
нае (епден 973 5 кв цеокеки. 
320 агснмоз еп 420 гебикздоз „Ше а гоШп вкопе. споз 5.64 МВ. ааа за. (ат ззз кша 12вк 
е... пр3 9.35 МВ. С бептогапае 14 загк | 
трЗ 5.52 МВ < вептогапое звк 
парЗ 6.29 мВ ИМ втокег 12вк 
тр 5.64 мВ „ко Апуййуя. загеа: 12вк 
трЗ 5.68 МВ С 48.206.1.0 едопкеу2000 
„ пр3 11.46 мВ <  195.55.220.162. сдопкеу2о0о 
с рра, 1.66 213.22.168.168 едопкеу2000 


гурз 


ежерососскав тебе 
Затао| ззшфо 
нието Напстър. Първата, добила масова 
популярност и милиони Клиенти, система 
за обмен на файлове. Историята на него- 
Вия създател звучи също така пасторал- 
но, Като пази на Баба Гицка - млас Коле- 
Жанин направил софтуер, Който да ползва 
заедно с приятелите си. Искат да си 06- 
менят файлове В рамките на универсигпе- 
тската мрежа. Но изведнъж! - неочаква- 
на развръзка. Оказва се, че продуктът му 
е спланал толкова популярен, че на Врата- 
та му чукат адвокатите на поВечепо: 
американски звукозаписни Компании и му 
говорят за някакви пари, Кошто имал да. 
шм дава. Той Казва, че не знае Кой е пуснал 
духа от бутилката и че Напстър бил за 
домашно ползване. Стига се дотам, че 
програмата отива В небитието, макар и 
при Взаимно-изгодни условия. Разбира се, 


отока с. |. 


Озгунац. | мтневан | 


гите на Напстър започват да никнат Ка- 


те си мечти. А именно - да няма сърво- 
ри, да няма адвокати, ВсичКи участници В 
мрежата да са равноправни и даунлоудъп 
да е на макс. Децентрализацията на Рвег- 


ните недостатъци на централизираните. 


рите се претоварват и Качеството на 


сървър, всеки е сървър. 


213.96.40.236 „ едопкеу2о00 


Реге ев:8 двроге (14 КЪ/ 
Цке А Вошу 


дини: 


Зи Непдих. 
Сепге: Даъжк Рока 


06:49 
Уанг 


Тае: 


запър!е Кайе: 


+ Ееувъто де Ъбвдовов |. 3 
72 ЪВ епиа: 15 КЪ|в зае ГО:0Да: 11) 
а ОА 23:27 


оваа 


1-ивзпмеме | 


оасаан е 2 бпагеага 2 


рен: Негово Величество Потребителят. |. 
Той обаче с такава сила Вярва В своето | 
право да си шерВва файловете, че Клонин- 


то гъби. Кагаа, Ашйо бааху, Хошбеек, Кой | 
ли още не. Адвокатите едвам смогват да | 
им загварят сървърите. Точно плук рели- 
гията Реег-1о-реег се завръща Ком своште 
основи, Към своето начало, Към дегски- 


10-реег мрежите решава и един от основ- 


мрежи. При появяване на тВърде много 
Клиенти, работещи едновременно, сървъ-. 


услугата сериозно намалява. Когато няма. 


С изйа зегуег 
194.37.40162: 4242 
195.112.129:222: 5687 
212.141.242.88- 21014 
213.156.50.135 :84002 - 
г13.188.202.100 : 21015 
21345.0.194 : 4661 
80.117.59.115 : 4661 
80.11в.221.206: 1014 


Е АпКага - Тогкеу 
ГДР с зегует 

ШЩ еПопкеуйана Пайу Зегуег 
ЕМ5 Тез! бегуег 

| тедм ХТВЕВМ 
Нехвшду Бегует 

Ц Аро/о Бегуег 


ТР 


зайс 1Р / амаув оп 


| бегуег Найапо. 


Го Орешповносанотат. Нане: 
Зеззюпе Мой са Мвиайгга Шпрозгаг! 


ооо ОЕТМАВЕ И... РС. МАМА 8/2004 1 59 


те, че е поста малко. Разбира се, за Ком- 
пенсация можете да точите много фай- 
лове едновременно, без те да си пречат 
помежду си и Всички ще са на 1-2 КЬрз, но 
ако сте сВикнали на Високоскоростни 
мрежи, Кабелен Интернет и ГАМ, може да 
Ви се поопънат нервите. Но това не е най 


лошото. 

3. Надеждност. ДВа дни подред гледа- 
те как гпоченият файл бавно, но сигурно 
Капе. И изведнъж спира. И го няма дни на- 
ред. Може да се Върне, може ш па не се 
Върне. Това Вече е разстройващо. Ако 
погледнете списъка с трансферите може 
да установите, че се намирате 8 нечии 
опашки... например на 14523 място. И 
има да си чакате. Но Все пак, шма ли 
опашка - има шанс. Ако не сте В ничия 
опашка просто се откажете. Или за Все- 
Ки случай - рестартираоте. 

4. Оптималност. ОКазва се, че с мал- 
Ко разум и изобретателност нарисувана- 


1.3.28.81:4661 

5.0.34.67:40000 

194.185.53.3:21014 
62.211.3216:21014 
80.116.139.7:21014 
63.64.154.91:21014 
80.118.55,6г - 21014 


| 
|. кака зегуег 

Сагдатото Бегмег 
Г В Есозтаг бегуег 
| фероск зегуег 
ГИ тецев2 по-гр.ога 


тов | СА мо ви зегъет) 


0171410 20:19:54: Мегзопе поп узвав Че! Не зегуег те! (ОхЗСУ 
101/14#03 20:19:57: кпроззйе зсалсаге (а беба зегуег да Ар ПоНокаг Ва! 
01/14/03 20:20:23: З зобили, 560 ейтупан 
01/14/03 20:20:55: 31 зкопн, 635 етичен 

3:56: 0 зосит!, 666 ейтита! 

20:24:13: 5 аси, 2 ебпилан 

4:21: 89 арсили, 5 ештилай 
4:25: ипроззййе зсалсаге |а 813. зегувг ав Нирийо!-зегувг 
5.01: 32 зодия, 612 ешгилан 
5:18: 31 адоршги, 2 ештипа! 
5:41: 145 звсдили, 169 евлилан 

8 апоршт, 633 етулац 

Мегзопе поп узв пе! е зегуег луей (Ох1 ЕУ 
горозайе зсалсаге | Иега зегуег да АНрАилуу” згу1800 сопмк! /зегуег плей 


(В щем т20б 53 0:69 Бои 30 81 а 
досега мрачна Картина може 


чувствително да се разведри. Едно оп 

нововъведенията В непрекоснапо излиза- 

щите нови Версиц беше Въвеждането на 

щаГ сив! не га и па еп | СОгЛАСУВаНОст между действията на от- 
маза Орбра ебана пее МАНИ овен ваъратд. с тодвдет они делните ползВаглели. 

ер арссер тате Ср вр тавани Системата започна да обединява 

- потребителите В малки групички (В нача- 

< лото носещи името орди, а после двли- 

: Катно преименувани на партньори), Кош- 


ЩАНЕО осатозиосс | Е. емше Риз М0.246 ар | м та 


со 


зчадазо 


| тевоввейе Бестеев Рацзоев 


Д 
Зегуешз Мезведез ТеС 


1 Теде | 


73/3а1 (2) Ако (Вазве) 
ЕОСЕКОИООИЕ оно то! (0) дловае) 
оупкос БОСИ ТЕЖИ 2561258 (1) Ако (Вазсе) 
10,3 коз. Долитаиетеристиии 3831599 (5) Ако (Ваве) 
1,7 коз. Бебрилонратигиетиетрей 3791991 (1) Ажо(Вавсе) 

ЕОПИВЕШЕШГИНШВВИЦЕ <5:156< (0) ллгогвене) 
17 кой асодиетиттсинтити иа 3671377 (1) Ашо(Васзе) 


597,60 Мо Епзщеге 7? 1 
684,94 Мо Тбвско.., 6526В 
687,47 Мо т8веРато... В.з 
т6иНато... За22Н 
Еламете ? 
Тевно... Зугзв 


В зипънзу,А.Козд.Адуепиите Рега 150-МОЗТО.С02-5Багей,ВУ Т.., 
Вирвизу.А,озд.Адуепииев,Екепс .150-МОЗТО.СР1-5Багей, ВУ Теа, 
0 воак Тпр гора. 

Мексопансо2 150: 


7814? Мо 127, 

769,45 Мо 91,36 Мо 

640,57 Мо 69,63Мо | 71,79 Мо 
643,31 Мо 15,16М9  6,08 Мо 


Вугинзу.А Кога Адуепвиге.„Егепен,150-МОЛТО СОЗ-5Наге ВУ Тез, 
Оезнрацол Епа 2.ам. 

Апро 1503 Рг С92 ( АнжЬов ).гаг 

Апоо.1503.Ег „Сей -(„Акайров.) таг 


762, 18 мо 183 Ко 183 ко 
687,49 Ма 5ЕКо 1: 
419,25 Мо тако Око 
686,71 Мо 215Ко 20Ко 


Епраше  ? е 
Епраще 7 ? 
Епраме 7? е 
Епрашсе 

Епраще 7 Е 


Рагце 146сЪогоке 70 прузд4е (Тот, Цапсув 5р/ 


Рагцез обцегиев | 


Суего еп зщегке : 2502 (1 Ъзпо(о)) - глава : 


(ЗАовтате || 31 208 2 | Ва 


Оуегпе! 

е продукт, Кого се е постарал аа 00- 
Веде до реалността твърде общите идеи 
на децентрализацията. С неговото шме 
се свързват една мрежа и още поне ова 
по-стари продукта, Кошто пой наследява 
шс Кошто може да работи съвместно. Т0- 
Ва са ебопкеу2000 и неговият аналог/Кло- 
нинг/конкурент еМше. Тези, Кошто са 
свикнали с Мулето, се Кълнат, че то е о6- 
сетки пъти по-добро, а феновете на Ма- 
гарето скептично Клатят глави. ВсяКо си 
има предшмствата и недостагпъците. 
Важното за нас е, че мрежата, 8 Която 
те работят, е една и нейнште качества 
са неизменни. И именно тях ще разгледа- 
ме обстойно. 

1. Асортимент. При Магарето има 
Всичко. Това е факт. Ако определен файл не 
може па бъде намерен там, 8 тази мре- 


За: 40к(в24Ю) Гекнеге: 2,606, 1. 120 05 251 


Др: ЕЯкковей тока пие 


? оеф а Фо а. г 


жа, значи шансовете да го намерите дру- 
гаде Клонят Към нула. 

Можете да търсите на Кирилица и на 
латиница, там освен най-новото ще на- 
мерите ш неща, Кошто сте смятали, че 
принадлежат на миналото и че никога Ве- 
че няма да срещнете. 

Има неща за малки, големи и още по- 
големи момичета и момчета. Мрежата 
на магарето е истинският рог на изоби- 
лието. Това е основната причина да го 
ползвате. 

2. Скорост. Тук Вече можем да наве- 
дем Виновно глави и да Кажем - да, бавно 
е. И да уточним - ама, много е бавно. 
Скорост от порядъка на 1 ши 2 КЬрз мо- 
же да се счита за приличен трансфер, 
особено ако се задържи постоянна. Това е 
скорост характерна за модем м.32515 (ра- 
ботещ със скорост 14400), Което знае- 


то със споделени усилия точат един и 
същ файл. 

Но Всеки партньор точи различен 
участък, който после споделя с другарче- 
тата си. 

Така натоварването В мрежата нама- 
лява, пропускателната способност се 
уВвличава и остават доволни и Клиенти- 
те, и изпочникът за даунлоуд. 

5. Поддръжка. Вече споменахме, че 
Версии с нововъведения излизат доста 
често. Поддържат се както децентрали- 
зираната Версия, плака и централизирана- 
та, която има своите предимства В по- 
ненагловарени дни. 

6. Издръжка. И Магарето, и Мулето, и 
Омегпе! са свободни за даунлоуд и са безп- 
латни. Разбира се, ако желаете ба им изп- 
ратите доброволно пари, те с радост ще 
ги приемат. 

Да, ще кажете, дотук добре, пускаш 
нещо да се даунлоудва и след седмица го 
имаш. Хубаво звучи, ама 


да не е пиратство? 


Вие решавате какво ще точите и Как- 
Во ще предоставите. Има толкова много 
файлове, Кошто може да поискате аа спо- 
двлите. Ваши собствени рисунки или де- 
мо-записи, фотография на Колекцията Ви 
от пеперуди, статии, научни доклади. Ва- 
шият избор може да бъде пиратство или 
не. Мрежата може да бъде само мрежа. 
Оспланалото са приказки. Като тези за 
Баба Гицка. 
Иван Дончев 


зе 


ройствата се падат между ВАМ па- 

Г Мметите и харддисковете. Хем са за- 
Висими от захранване, хем запазват ин- 
формацията след изключването. Липсата 


: Д. погледнем техничарски, Пазп уст- 


| на подвижни части ги прави и доста по- 


„ здрави и надеждни от обикновените НОО. 
Флаш паметите са създадени преди 
„ доста години, но дълго Време са В упот- 


| реба само при Военна, авиационна и Кос- 


мическа техника. Една от причиншпе за 
това е. скъпоструващопо производство 


памети. Оживление и раздвижване нас- 
тъпва с бързото появяване на много пре- 
носими устройстВа (камери, фотоапара- 
ти, плейъри, мобилни телефони и подоб- 
ни), про Кошто стандартните памети не 
Влизат В употреба поради ред причини - 
големина, бързина и др. Представяме Ви 


„Кратко описание на най-популярните фор- 


| | мати за флаш чипове. 


„ Сотрас!Нази Сага (СЕ) 


ии запа/вк.сот. 
- приблизителна. цена за 1 28МВ аа: 


8 сравнение с харддискове и други Видове 


заваса | 


щ Базисрнен на ум С: 


съхранение на данни. Картата е разрабо- 
тена и пусната през 1994 година от Ком- 
панията 5апОвк. Има два Вида - тип е0- 


но и 9ве (и). Разликата е В дебелината 


ц бързината шм. Те са наследници на РС 
Сага (РСМСЩ). 
има на различ 


лотове. за СЕ типове | и и 
модели цифрови фоглока- 
ци, “ Роске РС, Напйй : 


„8100 
- приблизителна цена за 128МВ за Мб 


- - приблизителна цена за 256МВ за М5 Рго. 


Пио - 380 


Форматът е соб веност на. бопу и 
естествено Мепог ; 
Вградени само В ожобните Компютри, 
МРЗ плейърите, цифровите фоплоапарапти 
и прочие устройства на Компанията. Но 
М5 се оказа успешен удобен за ползване 
и поради тази причина Вече доста голям 


зае 


Крог производители Вграждат Метогу 
биск В техни устройства. По Видове те 
биват два - със защита на авторските 
права, наречена Масс Бате, и без нея. А Ка- 


то типове са Мепогу 5Нск, Метогу Зйск | 


Рго, Метогу Зиск Оио и Метогу ЗНск Рго 
Оио, Като Всеки от тях може да има ва- 


риант сос или без Мафс бате. Разликата 


им е В големината и размерите. Стан- 
дартните модели са големи Б0х 21,5х2.8 


мм, а Оио са З1х20Х1,6. И по глрадицията. 


на Хопу Взашмозаменяемост за “двойни- 


те” шма преходник, даващ Възможност | 


те да бъдат ползвани с устройства за 
стандартните Метогу ЗНск. Капаци- 
тетот им може да в от 32 МВ до 2 СВ. 
Ми! Медта Сага (ММС) 

им ттса. ог9 

- приблизителна цена за 128МВ 840 


Тези Карти се произвеждат по сравни- 


телно нов стандарт и са резултат от 


съвместна работа на Тпе Ми!МедаСага 
Азвосаноп (МмС) ), организация, създаце- 
на през 1998 година от 14 Компании, 


между Кошто се забелязват световни ли-| 
"дери В Компютърната сфера - Немей- 


Раскага, Тесппоюду, ока, 5аптзипд 
Еестоп би Е Евсшс: Ше в момен- 


СК 90 скоро бяха | 


байпа, а скоростта на трансфер от и Към 
Картата е до 2.5 МВ/5ес. 


Зесиге О1аНа! Сага (50) 

| Вр: //миилмвасага.ога/ 

- приблизителна цена за 128МВ за 50 340 
- приблизителна цена за 128МВ за 50 тт! 
850 


Най-новото постижение, продължи- 
тел на линията на Ми! Меда Сага. Доба- 
Вена е поддръжка за специална защита на 
цифровите данни, наречена Сотет: Рготес- 
Поп Гог Кесогдар!е Меда (СРАМ) и разрабо- 
тена от същата фирма, правила и защи- 


а рорзвбобтекотие: ще шма оглношение 
„ Ком борбата с нелегалните: МРЗ записи и 
„ филми. Нова е и защитата от нежелано 
„ изтриване (Госк). Има. обратна. совмес- 
„ пшмост с ММС при. използване с 9 Жобни- 
те компютри Рат и Тозтва Роскет РС. 
Размери 32.0х24.0х2.1 мм, а Ккапаците- 
тът шм достига до умопомрачителните 
8 (осем) гигабайта! Като Вариант се явя- 
| Ва плитбОсага, Която е с намалени разме- 
| ри (21,5х20Х1,4 мм) и шма същите въз- 
можности и Капацитет на ММС. 

та Меда Сага (5М). 
улиДозтра.сотавс. | 
| - приблизителна цена за 128МВ - 40 дола- 
ра 

„Те се появяват преди чегири години 
благодарение на усилията на Тозпра и по- 
лучават широКо разпространение В раз- 
„ лочни порглаглувни устройства, и са с 
най-малка ана от само 0,76 мм и 


| тата на ОМО. Тази защита, по думите на 


тегло 2 гр. 5тапМефа Сагд имат и най- 
простата структура: при тях няма Кон- 
тролер, а само ЕЕРКОМ МАМО О чип за съх- 
ранение на данни и 22-пинов Конпакгп, иЗ- 
Веден на повърхността. Размерите 0 са 


45Х37х0.76 мм. За Жалост шма проблеми 
със съвместимостта - форматирани с 
едно устройство, те не могат да бъдат 
прочетени от друго и подобни, но произ- 
Водителите обещават максимално бързо 
разрешаване на пози проблем. Максимал- 
ният капацитет е до 1000 МВ. При избор 
на Карта проверете. на Колко Волта: е Ва- 
шето устройство (има 3.3 и 5 Волта) и 
Купете подходящата Карта. Може да ги 
г различите с един поглед - ако при положе- 
ние, В. Което Контактният панел е нагоре. 
ше Косен левия ъгъл, то Картата. рабо- 
ина 5 Волта, ако е десният - е на 3.38. 
а щастие и улеснение голяма част оп. 
произвежданите устройства | могат па 
ползват и двата глипа памети. ЗМ Кар- 
са съвместими с фотокамери. шус- 
тройстВва на много производители - 
Асга, Ервоп, Мпоа, Роагойд, Запуо, Арр!е,. 
А Рпою Ат, Оутриз, В1сой, Тозпра. 


хО Рюк!иге Сага (ХОР) 
„или. оутризатепса. сот/срд. зесйоп/сра 


- сеанси цена за 128МВ 860 


Формат, разработен от Оутриз с. 
помощта на Ефеит и Тозтра. Идеята е 
бша. да се използва главно за мини каме- 
ри но СА за ещ навлиза В масова 


употреба. Неприятно Впечаглление прави 
максималната големина на Картите оп 
“само” 512 МВ, но Като се замисли човек, 


РС МАМА 8/2004 1 61 


ако използвате дигитален фотоапарат и 
снимате при резолюция от 2560х1920 
пиксела, на такава Карта се побират 420 
броя или Ошск Пте филмче на 15 кадъра В 
секунда ц резолюция 320х240 с продължи- 
телност 25 минутш! При това със звук! 


Други аксесоари 
Ако Вече сте притежател на дигита- 


част са с Ц5В 2.0 интер оси се разпоз- 
нават без проблем от УМпом МЕ, 2000 и 
ХР. Техен. „много полезен Вариант е на че- 
тец с памет на него и собствено захран- 
Ване. Тоест „шмате 512 МВ памет на Кар- 
таи 512 МВ на ридъра.. Вадите Картата 
от Камерата: (например), слагате я В че- 
теца, местите снимките на него и про- 
дължаВвате да снимате. Приблизштелна 
цена на пакова нещо с 256 МВ е 80 долара. 
--- рс.тапа.уепом-ват-- 


софспрагпка 


ВЕЧЕ И ЗА АБОНАТИТЕ НА 


се! 


12 з00! 
12 зоо ФОВИ? 


са е първата значителна промяна 

при Айюпб4 процесорите. Досега 
процесорите на АМО от осмо поколение 
се преолагаха В два Варианта - боскет/54 

1 шбоске 940 (цоКолот и изводите завмап 
цялото пространство под процесора, ня- 
ма празно по средата, Както при остана- 
лите). Разликата между тях беше В 


|аетъо на новия цокъл с 939 из80- 


5 контролера за ВАМ паметта - 5754 про- 


1 цесорите (редовите АШопб4) са с едно- 


- 1 Канален (64-5й) 008400 Контролер за 


обикновена памет (небуферирана), а 5940 
| - с овуканален (2х64-12800) 008400 
1 Контролер за „сървърна” памет (буфери- 
21 рана). Всички АМО Ортегоп процесори, Кои- 
| то са предназначени за сървъри и работ- 
1 ни станции са 5940 и при тях изискване- 
то за буферирана памет не е недостаплък 
: (буферираните памети улесняват б0ба- 
4: Вянето на повече модули Ком системата 


"Нови, по-бързи 
"АМО процесори и 


чипсети 


Ту работят по-спабилно, тъй Като бу- 


ферът спомага за електрически по-чисти 
сигнали по шината). В 5940 се предлага 
Върховата серия настолни процесори на 
-Л АМО - Айопб4ЕХ. В този пазарен сег- 
1 мент обаче (където „ентусиастите” 
| изискват максимална производиплел- 
ност, Възползват се за омегсоск от 


| напълно свободната настройка на мно-“ 


Жителя на Аб4ЕХ - обикновените Аб4 мо- 
гат да се настройват само Към по-малки 
1 от стандартния си множител, а на Р4 

“| Въобще не може да се променя множите- 
лят) буферираните памети се явяват не- 


1 достатък, тъй Като са малко по-бавни 


1 от обикновените (буферът Внася малко 
| закъснение), по-скопи са, намират се по- 
трудно ш рядко се срещат В омегсоск-Ва- 


ТР рианти над 008400 (за разлика от обик- 


новените памети, Каквито се предлагат 

: шнао 008500). 
Този проблем е решен при новия цокъл 
| - процесорите за 5939 са с двуканален 
контролер за обикновена памет, а освен 
това и изводите са разместени с цел па 


21 сеулесни разрабокапа на дъна с по-мал- 


4 Ко проводящи слоеве (46р.), Които са и по- 
евплини. Заради разместването се е нало- 
Жшло и броят изводи да се промени сим- 
Волично (един по-малко), плака че да не мо- 

| Же погрешка 5939 процесор да се сложи В 

1 5940 дюно и обрапно. 

Странно е защо АМО не са предвидили 

| тези промени още оглначало ш самият 

9 1 5940 са беше направен съвместим с не- 


буферирани памети и топология с по-мал- 
Ко слоеве. Може би заради технически 
трудности или по-Вероятно АМО първо- 
начално да не са очаквали овуканален 
контролер да е необходим при настолни- 
те процесори и за пози сегмент да е бил 
предвиден само 5754. Все пак идеалното 
решение би било един-единстВен цокъл и 
за едно-, и за двуканални процесори, и за 
буферирани и за небуферирани памети, но 
явно Корпоратувният интерес сочи ев- 
тините настолни процесори да бъдат 
несъвместими със специализираните 
дънни платки за сървършработни стан- 
ции и съотВетно за плях да са необходими 
„специални” (т.е. просто В друг цоКъл) 
процесори, Кошто обаче са и по-скъпи. 


Още нововъведения 


Процесорите В новия цоКол подбър- 
Жат и по-бърза Нурейтапзроп Връзка - 


досегашната 6.408/5 (и! дирех, по 
3.208/5 от и Ком процесора, 16-битови, 
800Мнг/00К1600 Връзки) е обновена 00 
най-ниското сплъпало на Нурелтгапврой 
20 - 1000МН2/0082000, Което прави 
86В/в (Е дирех, по 468/5 опа и Към про- 
цесора). По този начин 5939 процесорште 
са готови за чипсетите, поддържащи РС! 
Ехргез5 х16 портове (предназначени пре- 
димно за графични ускорители), Кошто са 
със същата скорост - по 46В/в от и Към 
порта. | Поради гъвкавостта | на 
Нурептгапвроп протокола не само Всички 
досегашни 6.468/5 процесори ще могат 
да работят ис новите ВаВ/5 чипсети, но 
и новите 8аВ/з процесори ще рабопяп 
без проблеми със старите 6.468/5 (или 
по-бавни) чипсети. Естествено, сКоро- 
стта ще бъде по-малката оп двете - 
6.468/5, но това не оказва съществено 
Влияние на производителността -- за раз- 


| 


| 


| 


ролера) 


лика от досегашните платформи при 
А!0пб4 процесорната шина (Връзката 
сос северния мост ш оттам с ВАМ Конт- 
в Вградена В процесора, 
Нурептапзроп е просто Входно/изход- 
ният интерфейс между северния мост 
(също Вграден В процесор) и ЮЖния мост 
(съответно и периферните устройства, 
за кошто е напълно достатъчна и 6.468/5 
Връзка). 


а 


Процесорште с Външен северен мосп 


силно зависят от скоростта на шината 
си. По Време на живота на ядрото (изли- 
зането на подобрени модели) системна- 
та шина леКа-полека се ускорява (напр. 
при АйопХР: 100МН2 -> 133МН2 -> 
166Мнг -> 200МН2) Като за Всяка спъп- 


Ка са необходими нови чипсети и нови 


дънни платки - съответно Време, разхо- 
ди и затруднения за погребителите. 
Процесорите с Вграден северен мост 
(А0пб4) притежават много по-добра 
сКалируемост - ускоряването на шината 
става „от самосебе си” - при Всяко уве- 
личаВане на паклоВвата честота на про- 
цесора (2.26Н727 -> 2.46Н2) и системната 
шина авломатично се ускорява. Вграде- 
ната шина също така е и доста по-бърза 
от Външната (Р4 скоро няма да доспиг- 
не повече от 1аНг шина, докато дори и 
най-малкият Аб4/2800+ е със 1.8аН2). 


Друго следствие от интеграцията на 
контролера на паметта и системната 
шина - забавянето за достъп до памет- 


на | няКоц 


„НАВОМАВЕ,, 


Вируси В 


Основни параметри на няКош модели процесори и техншпе платформи 
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та (аепсу) намалява с увеличаване на | 
тактоВвата честота процесора (респек- | 
плувно шината). Е 

Заедно с обявяването на нов цоКкол |. 
АМО акгпивно започнаха да рекламират и | 
някои Възможности, пренебрегвани досв- | 
га - МХ (Моп Ехесще) ой, забраняващ |. 
изпълнението на Код от области на па- | 
мегта, кошто не би трябвало да се изпо- |. 
лзват от съответното приложение. По |. 
този начин се затруднява проникването | 
системата. | 
дегисеРаска за МИпдомвХР ще поддоржа | 
МХБИ. те, МА и Тапзтета също са обяви- | 
ли, че В бъдеще ще Въведат МХ БИ („АМО | 
Епспапсед Мгив РготесНоп”) В процесорите |. 
си (независимо дали 64-битови шли 32-би- |. 


Процесор 


! Пигоп 

| АМопХР 2000+ 

| Ай опХР. 2500+ 

| АМЮоПХР 3000+ 
А опХР 3200+ 


Орйегоп 140 
Ор(егоп 142 


„ Орбегоп 144 


Орйегоп 146 


„“Орегоп148 0. 
„ Алопб4ЕХ- 51. 


„ ореегоп 150 
„ Анопб4ЕХ. 53 


| 


Цокъл 


(гнездо) 


с боскебцо 
„ воске! 340 


г 1 боскею4о 


“ Воскеюд4о «5 
| ЗоскеЮ40 
: „боскеюд4о 
боске!940 | 
| ЗоскеЮд40: 


| 


|  оскейв?)- 
| боске (462) | 
„ боске(462). 
„ Боске (462). 

| Зоскей(462)| 


СНг2 | Системна 
| ошина 1 
„МН? | СВ61. 
186Нг2 266 2.1 
1.666Н2 1266 | 2.1 
1.836Н2 333 27. 
216Нг2 400 | 3.2 
226Н2 400 3.2 
| 146Нг2 | 1400 112 
166Н2 1600 | 12.8 
11:86Н2 1800 144 
„26Н2 | 2000 16 
1226Н7 2200 | 17.6 
226Нг 2200 17.6 
246Н2 2400 | 19.2 
124СН2 | 2400 


„лвкъм 


РС3200 Ж 


“ Използвам КАМ памет, ИО, 
кеш синхронно? | 68В/5 
Тип С85 
„128К+64К РС2100 6.4 е 
128К+256К | РС2100 164 0011 
128к+52К  РС2700 64 001. 
„1282 РСЗ200 | 164 1 
128К+512К „РСз200 64 1 
| ркам. < | Рс3200. ба 1943 
так“ м | РС3200 643 0 19.24 
1 128Мм | РС3200 1643 19.24 
с тлавкмм “| РС3200 1643001 19.24 
„1 128кММм | РС3200 1643 00 19.24 
„128КММ | РС3200 643 064. 
„завкн1м "РС3200 (6.43 19.24 


643 64 


2206" 


9:24 1706 


С нямаги. 


Цена, | 
У80“ | 


1458 
605 

895 | 
1455 


2006 

2505 

3006 
4505 


“АНоп6а 2800  Зоскей5а зона 1800144 128КМЖЖ  РС320 32 0164 | 19565 
„Атопб4 3008 бойкей4  2СНа 2000016 „повкниаж 1263200 1320164 12256 
„Аоп64 3200+  Зоскей54 20Н2 2000116 128КММ  РС320 32 0164 2005 
„АЙопба 3200+ „боскетв4  226Н2 2200 176 1282 РСЗ200 (3.2 64 2906 
Айопб4 3400 | боскетв4  226Н2 2200 176 | 128КММ РС3200 32 0164 4506 
„Атопб4 3608  боскебзю 226Н; 220 116 ОВКМЖ  РСЗ200 | 64 18 1550605 
Атопба 3400  оскейв 24бН; 2400 1920 128КУМФЖ  РС300 3200064 0 4505 
Ай10пб4 3700+ | боскей54 24СН2 2400 1929 ЛОВКММ РСЗ200 | 3.2 64 7506 
Айопб4 3800+  Зоскебзд 24СНа 2400 192 128КМЖЖ  РС3200 64 0800 7808 
Айопб4ЕХ-53 “ боскезд ша. | 2400 „аавким | РСЗ20 64 08 


„ Сеегоп „| Зоскем?В. 2В6На. 1400132. „кори. РС1600 (3.2 сее е ро 
Рептит4 “Е” /90пт  Зоскем78  34бНг 800 6.4 12Киор ММ. | РС3200 | 6.4 + 4505 

„ Репйит4 „Зоске4? в 34СНг2 „800 16.45 Е крои, Рс3200 1647111 4506 
 Репйитд4 ХЕ „ боскещ7в 34СН2 800 6.4 1 12Киор2М  РС3200 | 6.4 1 9806 | 


Х някои от цените Важат при покупка на минимум 1000 броя 


1. системната шина и Контролерът на паметта при Офегоп/А64 
са Вградени В процесора. За връзка с останалите устройства (чип- 
сет, портове и слотове) Вместо системната шина (Както при АХР 
Р4 и останалите процесори) се използват Нурепгапзроге връзки - 
скоростта им е дадена В графа “Периферия” (!/0). 

2. синхронно, т.е. еднакви тактови честоти на ВАМ паметта и 
процесорната шина; пропускателният Капацитет (графа “СВ/з”) мо- 


же да е различен при един и същ тип памет В зависимост от това 
дали контролерът е едно- или двуканален 
3. босКе! 940 процесорите изискват специална буферирана памет, 
Която е предназначена за сървъри и е малко по-бавна 
4. Офегоп процесорите имат три Нурегтапзрог! връзки (всяка по 
6.468/5) и ако 8 дъното се използват и трите, общият пропускате- | 
лен Капацитет за периферни устройства е 19.208/5 


Ши : : т Е - 
игизисибащисизций ний оосгшлищейиаийнанисиквниннзато вир аз ииибигикнинаиниезинисоие навика нави бизвинолиннтзкбонайалифявеснагиаенеанини зимнина палнднибунднзнсти анисизеонице ниски 


64. 1-РС МАМА 8/2004 ЪНДВОМДВЕ. 


тов) Досвга Сооп"Оше! пехнологията 
(при по-малки от максималното нато- 
Варвания на процесора - намаляване на 
тактовата честота, „Консумацията, 
температурата, съответно скоростта 
на Вортене на Венглилатора и шума) се 
поддържаше само при едноканалните 
5754 процесори А6б4, но Вече ш оп дВука- 
налните 5939 А64, Включштелно 5939 
А опб4ЕХ. 


Процесорите 

Едноканалните боске 754 А!опб4 
процесори достигнаха 2.46Нг - 3700+ 
модел с ТМВ кеш от Второ ниво и нов 
3400+ модел (2.46Н2/512К) с по-малко 
Кеш и по-висока тактова честота от 90- 
сегашния 3400+ (2.26Н2/1МВ). 

Двуканалните Боске 939 Айопба засе- 
га са ова: 3800+ (2.40Н2/512К) и 3500+ 
(2.26Н2/512К) и правят Компания на дву- 
Каналния 5939 Анопб4ЕХ-53 (2.4СН2/1МВ). 

Аб4ЕХ-53 се предлага и В 5оске940 Ва- 
| риант (същата честота и Кеш, но малко 
| по-бавен заради буферираната памет), 
предназначен за притежателите на 5940 
| бъна (Кошто са си Купили Аб4ЕХ-Б1 още В 
| началото), търсещи ъпгрейо. Това ще еи 
|, последният настолен 5940 процесор. Ес- 


| развиват ш над 2.46Н2 (Орйегоп 150, 
| Който е по- евтин. от 5940 Аб4ЕХ. -53, но не 
| му отстъпва по нищо),. така. Чеиза В бъ- 
деще ще. има с Какво са се ъпгрейоват. 
| След появата на 5939 заспоялите „нас- 
| толни” 5940 дъна ще могат да се | редла- 


| гат и Като „най-евтиното х86-64 реше-. на 


1МВ) стуга АМО да не го с 


трап опа. роцз- 
: Водсгтво. и цената му да остане на свгаш- 
он 18о (малко | по-ниска от ка 


| 
| ние” заедно с Орйегоп 140 (594 


Н! ичният в момента к пре 


дава абсомютния деи пе | процз- 


| Водителност (с а! 
„ се съревновава с 3800. Който е по-бърз 
защото по. Времето на 3800+ Вече ще 
има ЕХ 53). тен. подхожда по плакъв на- 


чин Към своята. Върхова серия (Р4 ехиете 


Ефоп) и Р4 “ХЕ” 3.2аНг продължава да е 
наличен и след появата на Р4 “ХЕ” 3.4СНг, 
Р4 “Е” 3.46Нг2 и Р4 3. 46Н7. Естесглвено, 
| спирането на. производството не означа- 


| Ва, че процесорът мигновено ще изчезне | 


| от пазара - първо гпрябва да се изчерпят 

Количествата, така че Все пак ЕХ-51 и 

| 3800+ най-Вероятно ще съжителстват 
известно Време. 

Досега моделните номера на А64 про- 

„ цесорите бяха оглносштелно точен пока- 

запел на производителността им - Как- 

то за сравнение помежду шм (по-малък 

„ номер - по-бавен процесор), така и спря- 


мо Репит4, работещ на тактова чеспо- 


„ тестено, Орцегоп Тхк ще продължат па : 


та, подобна на моделния номер на 
А! 0п64. Меродавността на моделните 
номера по отношение на Конкурентоспо- 
собността спрямо Р4 остава непромене- 
на - А64 е много по-добър при игрите, при 
повечето приложения (офис и професио- 
нални) е незначително по-бърз, а при 
Компресирането на аудио и Видео данни е 
малко по-бавен от Р4 (58Е2 модулот В 
А64 не е полкова оптимизиран, Колкото 
този на Р4). 

В общи линии за сравнение между са- 
мите А! 0пб4 моделните номера Все още 
Вършат работа, но с Дона на 
три - „едноканален с тмВ Кеш. (193тт2 
ядро, 130пт 50! технология), едноканален 
с512К кеш (144ппт2, 130пт 501), дВукана- 
лен с Б12К Кеш (144тт2); двуканални с 
1МВ кеш (1932) ще бъдат само Върхо- 
Вите А64ЕХ) се получават ситуации, Къ- 
дето по-големият моделен номер не озна- 
чава непременно по-голяма производи- 
телност. Затова е по-удобно да се имат 
предвид следните „правила” (Важещи 8 
общия случай, но В зависимост опа прило- 
жението могат да бъдат и грешни): по- 
добре двуканален контролер и Б12К Кеш, 
отколкото едноканален. и МВ. (т.в. 

: 939)/ НИЗЪК. е (е: ре от 


: си „нобият ЗАО 55 


Чипсетите : 
„Всички досегашни „Аб4/Оркегоп. чипсе- 
с: ВЕ Чо 39 


ка представлява ПЕЗ. 
(о хардуерен Емемай) с 


га): пМда. пЕОл 
25066. | (Варианта | 


„добавена Възможност за Т0ООМН2/. 
0082000 НТ канал; 515755ЕХ представля- 
"Ва 5158755 със същата добавка Като при 


пМеа; МА КВТ8ОО0 Рго. добавя. Ком предше- 
стВеника си К8Т800 не само 808/5 
Нурегпапвроп, но и по-бърза Връзка с 
у78237 „ (ожният мост на МА) - при КВТ8О0 
тя е 533МВ/5,. а при КВТ8О0 Рго - 168/5. 
„Очаква. се дънните платки, базирани и 
на прите. 5939 чипсета да поддържап 
асинхронни пакглови честоти на АВР и 


"РС! слотовете. (АБР/РС! Поск), Което по-. 
добрява Възможностите за омегсоск 


(„Капризният” АСР интерфейс си работи 


на стандартната честота, а „издържли- 


Вите” процесор и памет - на по-висока 


от стандартната). 


; БИН от ок А 


В бъдеще ... 

Изглежда сегашната 130пт 50! (5Щсоп- 
оп-пзшаюг) технология на АМО спокойно 
може да работи до 2.66Н2г, така че можем 
да очакваме ЕХ55 и 4000 + модели, дори ако 
АМО имат проблеми с Въвеждането В 
експлоатация на 9Опт 501. Новите по-бър- 
зи процесори ще бъдат за 5939 (насплолни) 
и 5940 (сървъри и работни станции). 5754 
остава за ниския Клас и преносимите ком- 
пютри и едва ли скоро ще получи 2.6СН72 
процесор. За 5754 се очаква наследникът 
на Ошоп - егргоп - орязани Аб4 процесо- 
ри (без 64-битоВа поддръжка, по-малко 
Кеш памет опа Второ ниво). Освен това 
Като Зепоргоп за боскетА ще се предлагат 
и преименувани АН опХР 

АМО смятат да Внедрят В някош оп 
бъдещите си 90пт 50! модели 55ЕЗ под- 
дръжка, Вътрешната шм структура ще 
бъде променена с цел още по-малка Консу- 
мация, В някои блокове ще бодат Внесени 
промени, Водещи до по-голяма производи- 
телност, Контролерът за достъп 00 па- 
метта също ще бъде подобрен. 

Технологиите за температурна защи- 
та също ще се развият - ако „прегреят” 
(и е: ЗакЦИ ЕАтЕ не а 08 в. справи с 
„разбират (имат „Вграден датчик за 
температура) и дъното ги изключва (ако 
шма „необходимата схема) - процесорът 
оцелява, но може да се. загуби. информация 


(както, Когато спре покът). Тази проце- | 


сура е: се Иоан ПА се т.н. : 


та се покачи. Зосраратрреии. проце-< 


сова Ще (003 0а са неоекнонме никакви | 


пка) намаля- 
Свовара: си честота и захранващо. 


„напрежение докато > племпературата. 


спадне. През това Време софтуерът си | 


работи щш ив Загуба: на информавоя: 


; раденият. 8 Аба/Ориегоп северен 
мост. от самото начало поддържа две 
процесорни ядра 6 една подложка (чрез по- 
006р ия начин Всяко па бъде със собстве- 
„като при А" опМР/АМО76ОМРХ, а 

не га при. Хвоп/МР). АМО предвиждат 
такива Оиа(Соге процесори (два. процесо- 
ра. В един Корпус) да се появят през Вто- 


„ рапа половина на 2005-та. Този подход 


изисква повече ресурс (площ на ядрогпо), 
но и предоставя по-голяма производи- 
телност от Нурегтигвадта при Р4 (псев- 
д0 дВупроцесорност -- един процесор, Кой- 
то изглежда за софтуера Като два оп- 
делни и изполняващ. „две задачи - Втората 
от кошто В незаетите от порвата из- 
числителни блокове). Най-Вероятно по- 
нататък ще се появяп и ОиаСоге 
Нурегтигвадед процесори с две ядра (или 
повече), Всяко от Кошпо изполнява по две 
нишки (или повече), гл.в. един „Корпус” ще 
изглежда за софтуера Като четири (или 
повече) процесора. 


Стоян Спахиев 


(световният лидер В производст- 

Вопо на Компютърен хардуер) не бя- 
ха представени някакви революционни 
технологии шли устройства, но Все пак 
| производителите демонстрираха своште 
нови продукти и дадоха информация за 
1 бъдещето им развитие. 


РС! 3.0, РСЬХ 2.0 

Основната промяна на най-новата РС! 
спецификация (3.0) е премахването на 
поддръжката на 5БМ слотове и платки 
(тези с отрязък В конеКктора В по-опда- 
лечения от задната планка Край) за смет- 
Ка на по-съвременните 3.ЗМ (тези с от- 
рязък В по-близкия до задната планка Край 
и универсалните с два отрязъка). Повече- 
то дънни платки обаче най-Вероятно ще 
продължат да бъдат с РС12.3 заради 02- 
ромното Количество БМ продукти на па- 
зара и бъдещата им замяна с РС! Ехргез5 
Х1, а не с РС! 3.0. 

РС!-Х спецификацията за сървъри и ра- 
ботни станции сощо се развива. Версия 
2.0 запазва съвместимост с досегашни- 

„ те РС-Х 1.0/66МНг. (533МВ/5, 646й), РСХ 
1.0/1338МНг (1 68/5, 6450), обикновената 


РС! 33 (133МВ/5, З20й) шина, предоставя. 


| по-ниско напрежение (3. ЗУи1.5М, без 5), 
1 задължителна ЕСС (проверка за „ грешки) 


„ по- пи от зауанияи, 64- битови па 
| спенилизарани продукти) ц ова нова 06- 
1 Жима: РС-Х 266 (268/5) и 533 (468/5). За 
ЕЕ: сравнение РС! Ехргезз х16 предоставя 


1 468/5 едновременно (Е! дирех) В двете. 


ш аа на да 


Ср посоки (общо ра 
5 РС! 10 


Н: поредното изложение В Тайван 


поддръжка, 16-битоВи слотове (4 поти 


ложил евентуално ВъВ Вариант с удвоена 
шли още по-голяма скорост (РС! Ехргезз 
х32 - 868/5 Е! дирех, общо 1668/5; РС! 
Ехриезз х32 с удвоена скорост - 1608/5 
А дирбех, общо 3208/5). 

АМО обявиха РС-Х 2.0 чипсета си -- 


8132, който освен новите РС!-Х скорости 
поддържа и. Нурептапвроп! 2.0 (16/1 бои в 
дирех, 1000МНг2/2000008, общо 868/5) 
Връзки Към процесора и Ком следващите 
влементи на чипсета (АСР контролер, РС! 


Ехргезв х16 Контролер, периферен Конп- 


ролер за И5В, звук, Зепа!АТА и т.н.) за раз- 


лика от досегашния 8131 чип с 6.468/5 
(1 6/1658, 1600008) Връзка Ком процесора 
и3.268/в (8/8рй, 1600008) Връзка Към ос- 
таналите Компоненти. 


Засега няма 
"Орйегоп процесори с НТ2.0 Връзки (8СВ/5), 
но може би поддръжкагпа на плакъв интер- 
фейс В 8132 е индикация, че плакива скоро 


ще бъдат обявени. 


АМО Сеоде 

АМО започнаха да маркират с „мосе- 
лен номер” и процесорите си, предназна- 
чени за електронни устройства (прис- 
тавки за телевизори, органайзери, свръ- 
холекотени преносими компютри и пт. н.). 
Наследниците на закупената от Мапопа! 
Зеписопдисюог серия Сеойе (Която поК е 
потомък на Супх МефабХ) ще бъдат. АМО 
Сеоде СХ 533 (1.1//0400МНа2), 
(1М/о366МН2), 466 (0.9М/033ЗМН?2). 


"Всички те използват беоде СХ2, Който 


поддържа х8б и х87. инструкциите (32-би- 
тоВво, но архаично ядро от пето поколе- 
ние: Суйх 5х86 с З2КВ кеш от първо ниво) 
и добавените Вп следствие Супх ММХ и 
АМО ЗОМоми. разширения.. 


го 100 
ш 1008600" и т.н. 


оо НАВОЩАВЕ 


с на пънната платка да поддържа ОВМ. То- 


500 


РС МАМА -8/2004 65 


Пеер Засега серията има оба < 


представителя: МХ 1500 (6М/Ф16На) и МХ | 
1750 (14М/901.46Н2). Моделните номера | 
не служат за сравнение на чиповете с | 
конкурентни продукти, а само между | 
беоде моделите. : 


Сопехап! ТУ-тунери 

СХ2388х е най-новата серия Контро- 
лери за ТМ/ЕМ тунери на Сопехат. Плат- | 
Кките, базирани на тези чипове, поддър- 
Жат РА/ЗЕСАМ/МТ8С телевизионен Вход | 
с моно шли стерео звук (оп кабелна пеле- | 
Визия, обикновена антена шли от сате- | 
литна антена с Външен декодер), плеле- 
тексгл, ЕМ радио, композитен и 5-МНЗ Ви- | 
деовходове. Софтуерните пакети под- | 
държат стандартните функции запис, 
Пте-впинпо, евентуално МРЕСА и т.н.Ви- Е 
димото подобрение за потребителите е | 
В това, че звукът (на телевизията или : 
радиото) се пренася през РС! шината | 
(Както и образът), а не през дополнштел- | 
ни аудиокабели Ком Ппе-п (Воншно) или | 
СО-Аийо (Вътрешно) ходовете на ком- | 
пютъра/звуковата платка. Освен това || 
СХаЗвах платките са с по-малки размери |. 
(ом Ргойе РС!) и са подходящи за ком- | 
пютри с размер на ВидеоКасетофон. | 


Кемгоп ОВМ2 


През 2000-та година Кепигоп обявиха |. 
своите РЦ. чипове за опиместване на | 
сигналите на чипове памет. Когато един | 
ОПММ се оборудва с такива РИ. чипове, |. 
той може да работи два поти по-бързо, 
отколкото ОММ със същите чипове па- |. 
мет, но без РИ. Половината от чипоВве- |. 
те памет работяпо през първата полови- |. 
на от пакгла, а Втората половина чипове | 
- през Втората (РП. чиповете „отмест- | 
Ват” пакта за Втората част от чипове- 
те памет). НедостагъКът на плогаваш- Е 
ните ОВМ (Оиад Вапамит Мегтогу) модули | 
беше В това, че е необходимо и чипсетът |. 


гава само МА активно подкрепиха идея- | 
та, но очакваната В РТ800 ОВМ поддръж- | 
Ка бе опменена В последния момент. | 

Сега Кепитоп са поправили грешката | 
си. Новите РП. чипове, предназначени за | 
9ВМ2, не само поддържат ООВ-1 чипове | 
памет, но и са напълно съвместими със | 
сегашните ООВ и ООВ-! чипсети, по.е. ня- 
ма нужда от специални чипсети - Всяко | 
дъно може да се Възползва от ОВМ2. Към | 
Края на годината се очакват първите ма- 
сово достъпни ОВМ2 ООВ и ООВ-! моду- 
ли. ОВМ2 с 008400 ще предоставя | 
6.468/6 (12.868/5 при двуканални дъна). | 
ОВм? с 008-1/800 ще предосгавя 
12.868/5 (25. 668/5 при двуканални дъна). 
Ть0 като не се изискват специални чипсе- 
ти, ОВМ модулите ще могат да се нари- 
па просто „2008800” и “008-1/1600” по 
на сегашните "оуегсюск“ модди 


„ Отоян Спахив 
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МОТОВ НЕХО - СОТМО ТО ВКАЗИ 


Аоюа9 


Гомоеауаве |оуо-дуем Гомощам 


пие Ос щепнйет: (ОУОЧЯ-ОСМКМ-003-000) 


 Ваге ага С) Натег у | оиетуов: (оуочв 00 я х 5 пасива Дайте. СТаз< неТТомогТа” 
 Мивог 6 ЗАпом! | б т Мапизскитег 10: указ 3 с 
| мапи/зстиет Кате: (Млъджникоозки Неда) 
Мейа Туре Ю: 100) 
Ргодиск Кемйвюп < (но: бресйой) 
Ос Арожайюп Соде : Гбепета Рлрозе! 
|. весотна бреедв: 
| виок окс сарас 


ре дощио, нали?! | 


“Финална Версия на мениджъра за ре- 
гистри и Конфигурационни файлове. Прег- 
-. ш таа е на то опа аа 


е разочаровам тези, Който очак- 

Ват Вариантите на шаха, но про- 

четох за това позабравено зани- 
мание ВъВ форума на списанието и реших 
да му отделя Вниманиего си пози месец. 
Надявам се да няма недоволни, защото 
историята около Възникването и разп- 
ространението на пъстроцВветната джа- 
джа е наистина интересна. 

За рождена година на Кубчето се при- 
ема 1974-та с появата на първия пропо- 
тип и заявление за патентен сертифи- 
Кат, подадено В Будапеща от Ерно Рубик, 
който по това Време преподава В Акаде- 
мията за приложни изкуства В унгарска- 
та столица. Изобретението не е плод на 
щастлива случайност, а резултат оп 
страстта на Ерно Към геометрията и 
конструирането на плриизмерни форми 
от различни материали -- хартия, Каргон, 
дърво и пластмаса. След пеоретичната 
разработка на Кубчето, пред Ерно Рубик 
се изправя проблемът с намирането на 
начин за роглация на съставните му еле- 
менти. Първоначалната идея е да ги 
свърже с еластична гумена Конструкция, 
но, уви, резултатът е по-скоро огприца- 
телен. Незадоволителен резултат дава и 
употребата на магнити, Както и на сис- 
темата от прорези, тъй Капо не могап 
да се справят с Комплексността на оп- 
двлните свръзки и движения, Кошто да е В 
състояние да извършва Всеки елемент. 
Разрешението се явява на Ерно Рубик 
един летен ден, докато се разхожда 6е3- 
целно по Дунава и гледа Камъчетата по 
брега на реката, чишто остри ръбове са 
загладени от Водата. Това го навежда на 


мисълта, че Вътрешността на неговия 
Куб трябва ца е със сходната заоблена ар- 
хитектура. Резултатът е презицен ци- 
линдричен по сВоята същност механи- 
зъм, Който позволява характерните за 
влементите на Кубчето движения. 

Що се касае до Външното разгранича- 
Ване на частите, Ерно пробва различни 
Варианти - числа, фигури, но след Консул- 
тации с неговите студенти и приятели, 
Кошто са и първите бета пестери на 
играчката, той се спира на ясните цве- 
тоВе, разграничаващи шестте побърх- 
ности. Изобретагелят едва ли си е мис- 
лил, че кубчето ще се окаже плолкова за- 
рибяващо занимание. Реакцията на тези, 
Кошто се докоснат до него е Възторг, ис- 
тински Възторг от предизвикателспво- 
то на пъстроцВветногпо кубче. 

Така се появява и идеята за промишле- 
но производство, Което се оказва нелека 
задача, Като се шма предвид, че по това 
Време Унгария е социалистическа държа- 
Ва. ПредизвикателстВвото за плиражиране 
на логическия механизъм поема президен- 
тът на предприятието “Полштехника” 
Гепе! Такасг и след пригодишно адаптира- 
не на ръчно изработеното Кубче за цели- 
те на масовото производство, В Края на 
1977-ма то се появява по рафтовете на 
магазините за дегсКки играчки В Будапе- 
ща. Без никаква реклама, само с предава- 
не от уста на уста, за една година кубче- 
то на Рубик превзема Унгария. 

Пътят на новата логическа играчка 
Към Запада отнема Време, тъй Като 
страната е зад желязната завеса. С ней- 
ното популяризиране се заемат двама ун- 


ТАВГЕ САМЕ5 


РС МАМА 8/2004 


гарци, установили се извън родината си. 
Усилията, Които пе полагат - предста- 
Вяне на изложението на играчки В Нюрн- 
бер през 79-та; установяване на Контак- 
ти с лондонски дистрибутори, и препяп- 
стВията, Които преодоляват - западни- 
те стандарти за опаковките; скептициз- 
ма, свързан с абстрактностита на играч- 
Кага, Която на пръв поглед я прави годна 
само за академични умове и други, накрая 
са увенчани с триумф - през май 1980 за- 
почва износът на Кубчето за различни 
страни и за две години са продадени над 
100 милиона екземпляра 6 сВегловен 
мащаб, т.е. Всяко трето домакинство 
разполага поне с един екземпляр. 

Кубчето на Рубик оформя своеобразна 
субкултура. Става част от съвременния 
английски, със свое обяснение В оксфора- 
ския пълковен речник. Появява се офици- 
ално доказана пристрастеност, Въведени 
са и ова нови термина за заболявания В 
медицината - Кубичен палец и рубикова 
Китка. През 1981-Ва В Дюселдорф разгне- 
Вена немска домакиня се развежда със 
съпруга си, Който по цял ден играел с Куб- 
чето и не забелязвал благовернагпа си. 

Магическото Кубче е сред най-ориги- 
налните логически пъзели на нашето Вре- 
ме, но неговата поява е донякъде Вбъхно- 
Вена от Вече съществуващи такива. На 
първо място от панграм - Китайски пъ- 
зел, състоящ се от пет приъгълника, 
един Квадрат и успоредник, с Кошто мо- 
гат да се Конструират различни по фор- 
ма и сложност двуизмерни фигури. Пен- 
томино е друга главоблъсКаница, изобре- 
тена от б0отоп Ооотр, състояща се 
от 12 различни влементи, Всеки оп Кои- 
то е направен от пет съединени Квадра- 
та, чрез Кошто се Конструират различни 
правоъгълници. Ре! Нет"5 бота Сше В из- 
Вестен смисъл е триизмерна Версия на 
пентомино и напомня на магическото 
Кубче Както по форма, така по многоб- 
ройните начини, чрез Които елементите 
му да оформят ЗхЗхЗ Куб. 

Ще завърша с това, че съществуват 
43 252 003 274 489 856 000 Възможности 
за Конфигурации на съспавляващите го 
влементи. Остава да се поразровите из 
чекмеджетата и да намерите Вашето 
Кубче. Нека стимул Ви бъде пова, че све- 
повният рекорд за най-бързо подреждане 
е 16,5 секундш 

дезЦге 


Проектиране и изграждане на самостоятелни и 


колективни системи за сателитна телевизия, 


САМ и УИКЕГЕЗВЗ интернет. 


адрес: София, ул. Цар Симеон, бл. 340 
тел.: (02) 929 9500, 920 88 55 
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тиуга сте стояли пред Компютъра. 
Ставайте и излизайте навън. Лято 
е, Времето е хубаво (освен ако не 6 
заваляло междувременно, напоследък чес- 
то го прави), Курорглите чакат, морска- 
та Вода е едновременно топла и прохлад- 
нац Все така солена. Младите жени дефи- 
лират по градските улици, показвайки 
тазгодишната лятна Колекция, успяла па 
бъде още по-миншмалистична от предиш- 
ната, за Която си мислехме, че няма наКо- 
ое повече да се миншмализира. Младите 
мъже дефилират с широките си усмивки, 
закачат се и не опделят погледи от ми- 
нувачките. Това в причината и аз да не 
мога да Кажа с Какво почно са облечени. 
Ако се чудите Коде и Как се правят 
такива гпела, Кошто да превръщат ляпо- 
то ВоВ фиеста, Вместо В задушлшва 
турска баня, ще Ви Кажа - една часг оп 
пях са генетично придобити (няма по-ху- 
баВво нещо от добрата генепика), а дру- 
гите хора са си ги направши с много 
труд, с много пот, ден след ден, В някоя 
фитнес зала. Ако Вече сте опитвали да се 
поразкършите с щангите и нищо не се в 
получило (освен че една седмица Ви в боля- 
ло всичко), свга сигурно гледате на глези 
редове с насмешка и си мислите - да, да! 
Де са спаваше плолкова лесно... И спе 
прави - не е лесно. Но далеч не е невъз- 
можно В един разумен период да получите 
Видим резултат и да се убедите, че лова 
с фитнеса не са празни приказки. Всичко, 
Което се изисква, е постоянство и ин- 
формация. Трябва Ви много добра предва- 
рителна представа какво искате да пос- 
тигнете и Какво гпрябва да правите В 
тази фитнес зала, за да станат мечти- 
те Ви първо планове, а после и реалност. 
И докато за постоянстВвопо никак не мо- 
га да Ви помогна, гпъй Като то си зависи 
на 100 процента от Вас самите, то за 
информацията имам нещо да Ви покажа. 
Сядайте пред компютъра, отворегпе бра- 
узър (предполагам, че след миналия брой 
Вече спле направили своя избор) и пишегле: 


Е, не Ви заведох В “Матрицата”, но по- 
паднахте на една много полезна страни- 
ца. Страницата на Водубийфта Теагл. Тук 
са разгледани подробно Всички основни 
аспекти на процеса на изграждане на едно 
здраво и хармонично развито пляло и съ- 
отВетстващия му здрав дух, разбира се. 
На първо място са плренировките и уп- 
ражненията. В секцията на сайта, носе- 
ща това име, са разгледани подробно раз- 
личните мускулни групи, Кошто съсглавяпт 
Вашето пляло (и В моето май са същите) 
ц различните упражнения, с Кошто може- 
те да ги тренираге, Както и уредипле, на 
Кошто можегле да изпълнявате глакшва 
упражнения. След прочита на тази секция 
Вече няма да гледате уредште В залата 
със странно уплашено неразбиране, а ще 
можете да Кажете - я, ето я пек-дек ма- 


Айез || Пр: ИъБ-цеатього/ 


ор-теат|.ого 


Оо зоте па | ог 
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Сила, разум, постоянство... 
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,.. заедно с ББ-Леаг 


БАНЕР НА ВВ-ТЕАМ 


Поставете наш банер на 
вашата интернет страница 


ВВ-ТЕАМ ПРЕПОРЪЧВА 


„ 


ИНТЕРЕСНО 


Искаш ли 
всички да 


Восубншиапо Теагпо 


Спортна фантазия във виртуалния свят 


шината, отивам да потренирам за гър- 
ди. И Като чуете словосъчетанието 
“римско сглолче”, няма Като мен да си 
мислите, че става Въпрос за малко извес- 
тен уред на средновековната инквизиция, 
а смело ще сядате на него да правите Ко- 
ремни преси. 

Това, Което малко хора знаят... Не, 
тук не съм прав - това, Което много х0- 
ра знаят, но не подозират наистина Кол- 
Ко е Важно и Колко е равностойна негова- 
та роля на пази на тренировките, 6 


На сайга на Водуршто Теат има раз- 
овл, специално посветен само на него. Тук 
можете да прочетете за различните 
структури, Кошто шмап хората, за 0с0- 
беностите на мегаболизма им и препо- 
ръки относно храненето на различните 
типове. Също така има мапериали за 
енергийните спойности на различните 
храни, съотношенията между белтъчини, 


мазнини и Въглехидрати и Влиянието на 
отделните съставки Върху човешкия ор- 
ганизъм. След Като прочетете пази ин- 
формация, ще можете и сами да си обяс- 
нявате някои от особеностите на дие- 
тите ш режимште на хранене, препоръч- 
Вани на сайта. Не е задължително да спе 
прави В пъълкуванието си, но за ова ще 
говорим по-напаглък. 

Като сплава дума за диети, не трябва 
да разбирате, че ще умирате от глад. 
Напротив, споргуващият има нужда оп 
едно добро Количество Калории, за да пой- 
държа работата и Възспановяването на 
тялото си. Важни са източниците на пе- 
зи Калории и Комбинирането на различни- 
те плипоВе храни. Застъпват се идеш оп 
разделното и здравословното хранене, 
също плака особеностите на храносмила- 
нето и различните етапи, през кошто по 
преминава. Дори ако се налага силно-огра- 
ничштелна нисКо-Въглехидратна диета, 
Веднъж седмично имате предвиден ден, В 


който да ядете каквото си поискате. При 
това той не е Желапелен, а задължште- 
лен. 

Би трябвало да спра догпук, защогпо за 
начинаещия бодибилдър правилните гпре- 
нировки, хранене и почивка трябва да са 
достатъчни, но не мога да съм сигурен, 
че Вие сте начинаещи, аи трябва да след- 
Вам структурата на представяния сайт. 
Следват разделите за хранштпелни добав- 
Кий 


Хранителните добавки Всъщност не 
се смятат за опасни Вещеспва. Те Ви 
доставят елементи, Които така или ина- 
че присъстват Във Вашето пляло шли В 
храната Ви, но В много малки Количесгтпа. 
Обикновено тоВа са агенти, подпомага- 
щи транспорта на енергия д0 Клетките, 
Витамини и минерали, прогеинови Кон- 
центрати, Кошто Ви спестяват изяжда- 
него на около два Килограма месо на ден, 
Което е нормата за един активно спор- 
пуващ. Някои помагат, Когато искате да 
Качите маса, други се използват при оп- 
слабване и оформяне. Има различни ста- 
три, Кошто със сигурност могат да Ви 
бъдат полезни, ако имате сериозни наме- 
рения Към своето гляло. 

От другата спрана на барикадата 
стоят сперошдните препарати, Кошто 
определено са опасни и освен плода са заб- 
ранени В спортните среди. Когато чуе- 
те, че някой е дисквалифициран заради 00- 
пинг, значи, че е посягал Към Вещесглва- 
та, кошто са предмет на този раздел. 
Моят съвет е да използвате информаци- 
ята, предоставена тук, само пворепич- 
но и ако на Всяка цена сте решили да опи- 
тате гези Вещества, да се Консултира- 
те със специалист (при това с медицинс- 
Ко образование), Който да Ви проведе изс- 
ледвания, да Ви назначи препарати и да 


„ВКЛЮЧИ СЕ 


следи състоянието Ви по Време на прие- 
ма. Това са силни медикаменти, Които 
имат много странични ефеКги и налучк- 
Ванията и експериментите с тях ще Ви 
струват скъпо. Сега, след Като сте пре- 
дупредени, можете да разгледате секция- 
та. 


е най-новият раздел на сайгпа. Там, 0с- 
Вен че дизайнът преминава от синичКо В 
дискретно недразнещо розово, информа- 
цията и упражненията са адаптирани Към 
женското пляло, неговите особености и 
изисКВания. Този раздел представлява 
направо целия сайт, пренаписан наново. 
Обръща се повече Внимание на аеробните 
тренировки и режимште за Контрол на 
теглото, макар че и за дамите, Които ис- 
Кат дополнштелна мускулна сила, с Която 
да захранят своята еманципираност, съ- 
що има достатъчно съвети и програми. 

Водубштпо Теат си няма зала. Той си 
няма и членове и инструктори, поне не 
ВъВ формалния смисъл. Това е една Вирпу- 
ална общност, без форма и без граници. 
Тук Всеки може да бъде член, Всеки може 
да бъде инструктор, Всеки може да шма 
ръка с обиколка 60 см и Всеки може да шма 
собстВено мнение за плова как се изпъл- 
няват дадени упражнения, или Коя диета 
най-добра. Сблъсъкът на различнште фи- 
зически шКоли, Както и много информа- 
ция, пропусната В сайта, ще Видите Във 


Има бутон, с Който може да го 00С- 
тугнете от основната сглраница, или 
можете направо да напишете и/уи/Ь8- 
гват.огд/огит и ще се озовете В сВобод- 
ната зона на сайта. Освен най-различни 
мнения и традиционните форумни скан- 
дали и екшън сериали, ще намерите хора, 
Кошто са готови да помогнат, да ви нап- 


РС МАМА 8/2004 


равят индивидуална програма и храните- 
лен режим. След Като сте се запознали с 
информацията ог сайта, лесно ще може- 
те да прецените чие мнение е Компетен- 
тно и Кой се Включва В разговора, проспо 
за да не му е скучно. Тъй Като отговори- 
те не идват Веднага, а и хората се умо- 
ряват да повтарят едно и също до безк- 
рай, добра идея е преди да питате, да и3- 
ползвате плърсачката, Вградена Във фо- 
рума, и да проверите дали В някоя оп 
старите теми Вече не е бил дискуплиран 
Вашият Въпрос. Най-малкото на момен- 
та ще можете да прочетете Всичко, Ко- 
ето се е собрало след седмици обсъжда- 
ния, аище можете да зарадвате модера- 
порите и напредналите погплребиплели 
(членове на Клуба) с Конкретни и обмисле- 
ни Въпроси, на Кошпо те с удоволствие 
ще Ви отговорят. Можете дори да спа- 
нете приятели и да се съберете на бира 
някой ден. Или по-скоро на минерална 8о- 
да. Ще срещнеге най-различни хора, Юно- 
ши, Кошто не са сигурни Какво глочно ис- 
Кагл да правят и дали наистина го искат, 
дебеловрати бабанковци, Кошто сглавапт 
изключително благодушни и разговорли- 
Ви, Когато могат да покажат тясно спе- 
циализираните си знания, дори и дипломи- 
рани специалисти и работещи В област- 
та на физическата Култура и спорта. 
Има хора от България и българи оп чуж- 
бина, Кошто тук поддържат Конглакти 
със сънародниците си. И нар-Важното - 
не е скучно. 

Разгледахте ли Вече сайта? Гасете 
компютъра. Навън е слънчево (ако не е, не 
съм виновен аз - синоплиците Казаха, че 
ще е слънчево, Когаго излезе броят), Вре- 
ме е за море, но не е Късно да понапомпа- 
те малко мускулите и да смъкнепе някой 
и друг излишен Килограм. Освен Всичко 
друго е и полезно за здравето. 

Иван Дончев 


> Трафик - до 600 МВ/ месец 


> СКорост - 64 КЬЙ/5 


Вижте още за нашите 
цени и промоции на адрес: 


> 


ла 5) /ООО 


 уулмуеккра”. 


- 512 КЬН/5 


за ползване 


"УПП ненофмяд 2 е2 пнеп зшпненозоц 


за дома 


2/007ВО1Е - 1010 ешешдафо ен шзонбпуеа 


рвтадбрстата.вд 


Привет, драги читатели! Училището свърши, кандидат-гимназиалните/студентски- 
те изпити минаха, отпуските идват и всички сме готови да посрещнем жегите и да 
мигрираме в най-скоро време през някой магически портал към Черноморието. Мо- 
же би сега сега гледате моето име по-долу и се чудите, и си викате: “Искаме си Бой- 
чев! Къде се дяна този безспорен титан на закачливото слово?" Споко, момчета и 
момичета, Сашо няма да остави своите любими писмописци на самотек. Следва- 
ция месец очаквайте неговото грандиозно завръщане. А междувременно аз се 
постарах да прегледам тазмесечната поща и трябва да ви призная, че беше истин- 
ско удоволствие. Винаги има с какво да ни изненадате. -) 


ВАРКРАФТСКИ ДРЯЗГИ 


Здравейте на Всички читатели и на Вас от РС Мапа, 

тъй Като няма много място, започвам направо. Първо, ис- 
Кам да се обърна Към ЗОМАМ, Който си Каза 10-те неща, Които 
мрази 8 ИагСган . Аз ще направя една малКа Корекция. 

1. Единиците не трупали опит, а само гвроите - еми, то зато- 
ва са герои, бе. Ако си забелязал и не всички единици имат магии. 

2. Много тъпо управление на единиците: имало Възможност 
за Контролиране само на 12 едновременно -- ХА, еми то аз не съм 
Виждал В друга ДОБРА стратегия да се управляват по повече. 

3. Абсолютно неинтерактиВен терен: няма неутрални сгра- 
ди - абе, приятел, ти от Къде си Купуваш предметите? 

4. Лимит на населението - еми, стандартно, Какво искаш? 
Така са решили хората, така са го направили. 

5. Топи анимации на разрушените сгради - то май никъде не 
са хубави. 

6. Полигонеста графика, Въпреки хубавите текстури (следва- 
щия път, Когато гледате филмчетата от ТЕТ, гледайте по-вни- 
мателно) - то игри на ТЕТ- тъпа работа, мой човек. Според мен 
ТЕТ са най-тъпите монитори, защото трябва да ги гледаш са- 
мо фронтално, погледнеш ли го под ъгъл - нищо не се Вижда (то- 
ва си е лично мое мненив). 

7. Много ограничен И/опаВийдег - Все още не съм го разучил 
напълно, но и от малкото, Което съм Видял, мога да ти Кажа, че 
Въобще не е ограничен. А и не се Казва И/опаВийаег, а И/опаЕайог. 

8. НЯМА/О алтернативен начин за добиване на ресурси - че 
ти В Коя стратвгия си Виждал такъв начин? 

9. НЯМА супер оръжия - това да не ти е УагСгай, а действи- 
ето да не се развива В бъдещето? А и то няма такива оръжия, 
защото повече се използват магии, помисли малко бе, човек. 

10. НЯМА алтернативен начин за атакуване: само фронтал- 
но без възможности за засада - това зависи от Картата, на ня- 
Кои има, на други - не. А и може да се правят засади! 

И аз имам въпрос Към тебе, абе ти играл ли си я тая игра ня- 
Кога? 

Така, а сега искам да се обърна Към списанието. Моля, ако мо- 
жете напишете нещо за Мева Еог бреед Ипдегдгоипа 2. Знам, че 
ще излезе чак есента, но моля, ако може поне едно малко демо. 
ТНАМКО. :-) 

С уважение: 

Христо Христов (НАФАВТА 14) 
тогадподбд-.в9 


Само така, Христо! Да дадем едно рамо на МагСгай: Ш. Не че 
му трябва, разбира се - не случайно милиони по света играят 
само на него. ;-) Но не съм съгласен с теб по точка 6 обаче - под 


Владимир Тодоров 


ТЕТ ЗОМАМ има предвид Тпе Ргогеп Тигопе, а не плоски монитори. 
И наистина - Кът сценште, създадени с еножина, изглеждап 
петнайсет пъти по-добре от единиците В самата игра. А за 06- 
мото на МЕБ Опдегдгоипа 2 - пич, щом излезе, то Веднага ще се 
паркира на дисковете ни - просто Все още пакова няма. 

Р5. РъКавицата е хвърлена. Очаквам отговор от ЗОМАМ - да 
заформим едно спорче на тема “За или против МиагСсгай П”, Как- 
Во ще кажете? :-) 


НАДЕЖДАТА УМИРА ПОСЛЕДНА 


Здрасти, Как сте пичове! 

Как е лятото? Кефите се на слънцето, а, пичове? Но не ви пи- 
ша, за да ви хваля или Критикувам, макар че и това мога да нап- 
равя. Целта ми е друга и се нуждая от ВАШАТА помощ, а не от 
помощта на Гошо, да речем. Няма д0 увъртам много. Обещавам. 
Четете ли във форума Ви Какво става? Казах, че няма да хваля 
или Критикувам, но форумът е СУПЕР! Ако Видите една тема за 
ОТА дап Апагваз, ще разбврете, че няколко пича са се навили да я 
превеждат на български, но само РС Версията. И така, молбата 
ми е следната. Вие, Като най-голямото българско геймсписание, 
да пуснете едно писмо до Воскоаг сатез с молба да изпратят 
файла с текстовете на играта. Или ако не искат преди да изле- 
зе, след премиерата на Р52 Версията. Така аз и пичовете Във фо- 
рума ще преведем играта на родния езики ще им изпратим фай- 
ла обратно с превода. Цялата работа я Вършим безплатно, Ка- 
то тегленето от безплатен сървър го правим само заради фен- 
щината ни Към прекрасната поредица. Ще питате що просто не 
го направим Като мод? Ами може да не се Възпроизведат бъл- 
гарсКките букви и да излезе на маймунски. Второ, искаме имена- 
та си В Кредитите. :-) И не ми отговаряйте “играта ще е само 
за Р52”, защото и 3, и Вайс Сити уж бяха само за конзоли. И не 
ме затапвай, Сашо Бойчев. 

Р5. Евала на пича, дет изброи 10 причини да не играем И/С!!: 
ТЕТ - той е моят идол! 

Фенове: 

Макс Пейн, Сапда# те И/пйе и Ото 
пт теотай.д 


Идеята Ви в много яка, но дали ще има български език В СТА 
(или Която и да е друга игра), зависи само от продажбите на 
заглавието В България. Понеже ние сме малко Като население, 
ако не се ложа, някъде на 88 място от държавите В свега, 
шансът новото ОСТА да има и български език е почти нулев. 
Нещата зависят единствено от това Колко легални бройки 
могат да се продадат на дадения език. Наистина, за момента 
идеята за мод изглежда доста по-реална. Успех! 

Р5. Играта няма да е само за Р52, поне така се надяваме. ;) 


Аз бях надъхан, ала слаб, и сКачах все на новобранци: 

по гробища, Край гейт чат-пат ограбвах пръстени и ланци. 
Ала Веднъж (Какъв Карък!) попаднах на свриозен мъж 

и той ми рече “Цъка-цък, Какъв си Жалък, я задръж 

В главата си едно игнорче и после пак, и пойзън лек, 
Видя ли малКо Жалко порче!” 

Това се Казваше човек - за три секунди ме Капична! 

И хукнах Кротко да се вдигна по процедурата типична. 
Съдбата сякаш ми намигна: 

Реших тогаз - такъв ще съм, ще го настигна тоя тип, 
ще цикля без храна и сън, ще празня джоба си пробит, 
но рано или Късно те, те всички, всички ще ме Видят! 
И Всички страх ще ги тресе!! 

Пък нека после ме обиждат!!! 

Така си мислех, но уви, на следващия ден момиче 

играта със замах изтри и филм Качи си романтичен 


За РС Мания от един тъжен ПАВО !! фен. 
Никола Кучуков 
пкоркави. 69 


Ники, погледни от добрата сгплрана на нещата - ако 
Въпросното момиче е някоя готина мадама, що не Вземеш да 
гледаш филма заедно с нея? Току-Виж между Вас може се 
“разтресе” една романтична Връзка... сплига, естествено, да не 
спава Въпрос за малката сополива сестричка. ;-) 


Здравейте, РС-маниаци, 
големият шеф на Нинтендо е прав. Компютърните игри 
спряха да се развиват. На практика след излизането на ОМЗО 
/Оике Микет 30/ и Епохата на империите /!! част, игрите започ- 
наха да се повтарят. Позволете да припомня, че ОМЗО беше, ако 
не първата, то поне една от първите игри, Които позволяваха 
гейминг 8 световната мрежа и от България можеше да убиеш 
противник В Австралия. Играта “Ответен удар” не Внася нищо 
ново на фронта на аркадните игри (само графиката е по-назъбе- 
на, респективно по-гадна). Освен това този тип игри имат за 
първообрази заглавия Като Оагкзае на Майкъл Вулис от 1988 г. 
Изводът е, че единственото, Което се променя В игрите, е гра- 
фиКата. Тя става все по-тежка (Което обяснява изисквания от 
сорта на СРИ 5 СНг, ВАМ 1 СВ, сеРогсе п/ ша 2 6В и т.н.) и гр03- 
на. Ръцете на героя са прекалено назъбени и ъгловати. За справ- 
Ка - 8 “Обреченост” ръцете на гвроя са Като рисувани от Да 
Винчи. Освен това е факт, че единствено игрите са толкова ла- 
Коми за ресурс. За сведение - СРИ 750 МНг ВАМ 64МВ са доста- 
тъчни, за да може И/тдошв ХР да бъде инсталиран без да се 
орязва от него Каквото и да било. В този ред на мисли разбирам 
тези, Които правят сегашните игри, но се питам защо други- 
те ги Купуват? С надежда да отговорите на това писмо по 00с- 
тоен за играчи начин, Ви пожелавам да продължите В същия дух. 
Станислав Гочев 
ргаидобго(оави.Вд 


Трябва да призная, че много ме Кефи Как превеждаш имената 
на игрите на български. Почти ме накара да се замисля за секун- 
даК Ва е тая “Обреченост”. Но иначе си прав - уви, игрите ста- 
Ват Все по-тежки, по-красиви и за съжаление - по-еднообразни. 
Да не говорим, че повечето не щат дори и да тръгнат на Каргпа, 
по-слаба от беРогсе 4, Която не притежаваща доволно Висок р!хе! 
зпадег (ТпеЕ Оеайу бПадоуив и Овиз Ех 2 например). Просто няма 
кой да експериментира -- разработчиците Вървят по уплъпкани по- 
теки и залагат на Вече утвърдени модели. След Време може би не- 
щага ще се променят, кой знае... Всеки обаче, койпло изпитва нос- 
плалгия Ком досовските игри, нека си свали ООббох оп ННр://405- 
Бох.зошгсетогде.пе/ - програма, емулираща добрия стар 005 В сре- 
да на У/пдоуув и поддържаща почти Всички стари Кулгпови игри. 


"Атакувай 
противника, когато е неподготвен, 
ПОЯВИ се там, „ КЪДЕТО не те очакват," 


Сън Дзу - "Изкуството на войната" 


"бгочпа Сопьго!!! 
може да се окаже 
стратегията 

на годината" 

РС 2опе 


"С нетърпение 
очакваме пълната 
версия на този 
невероятна игра" 
РС Сатег 


За да оцелееш 
утре; трябва да 
промениш 
стратегията 
си днес... 


Включете се в уникалния 
турнир по бгошпа Соло! ПИ! 


На 12 септември (неделя) ще имате ВъзможЖ- 
ността да поКажете своите майсторски 
умения В невероятен сблъсък. 


ж Първа награда: незабравим уикенда 6 Малмьо, Швеция и 
среща със създателите на играта. 


ж Награди за Второ и трето място: М-епд дънни платки 
ЕРоХ с чипсет пМаа. 


ж Много допълнителни и поощрителни награди. 


Всеки закупил играта Сгоипа Соп!го!!! ще получи 30 
безплатни часа за тренировка и усъвършенстване 
8 избрани Компютърни Клубове В страната. 


Подробна информация за записване и участие 
моЖете да получите на уеб адрес 


имууу.ршбаг.Ьд 
или 6 магазините на Пулсар. 
ЗАЖЕЛЕЖКА: В ТУРНИРА МОГАТ ДА УЧАСТВАТ САМО ЛИЦА НАД 12-ГОДИШНА ВЪЗРАСТ: 


9. Маззтме Еп! 
е иадетагк 0! Ма5з! 
огиадетаткв 015 Е лрпадотиа 


с. 1 Ще 5 
ру“ девиоп аге гадетагкв 0! Сатебру |пйозитез, пс. АП по геегуед. А мау 15 теап! (0 0е рауе“. 


РС Мага - Ще Бес! (ог атегв - Мкгово!! Илкегте! Ехрюгес. 
не ва мен коне Тов мо (Сува + 


Още за арестите, свързани с кражбата 
на Най е 2 


з)- Уде: 


| Скоро - Матрие: 
Моме 


Пач м1.4 зах2 1) 


ощо 


ХБох Цме с над 1. 


Бета пач у1.7 5 


1а.Ба 


мум.рсшап 


Какво играем през Юли? 


16.99 96 (539) 
11.7З 9 (372) 
7.53 96 (239) 
1.12 96 (226) 


- Магсгай Ш: Егогеп Тигопе: 
„ ШЕРА Ешо 2004 

- 56: Вгоой Маг 

„ Юао 1: 100 

„ Сошиег- ке 6.05 90 (192) 
- 5М/: Кломв оле 09 Вершис | 4.45 90 (141) 
. Васгей 4.22 90 (134) 
- Мапогдв Вайесгу Ш 3.91 90 (124) 
| Вашейейй Мешпат 3.50 90 (111) 
0.с4С Сепега!<: 2его Нош 3.22 90 (102) 


Защо играете? 


83.15 0, (883) 
8.05 96 (95) 
6.50 96 (69) 


За да се забавлявам 
За да не спя 
За ца забравям за махмурлука 


Ц + 
ха 
; 


РС Мата Тор 10 


В сравнение с миналия месец челната 
тройка В настоящата Класация е абсо- 
лютно непроменена. Какво Ви става бе, Хх0- 
ра? Каков е този застой? Я разклатете 
малко чарта! Да не би случайно летните 
Жеги да са Ви разкиснали до такава степен, 
че Ви мързи дори да сложите диск с друга 
игра В СО-то си? Или пък може би това се 
дължи на факта, че летният сезон е доста 
постен по отпношение на нови и интересни 
заглавия? Вие ще Кажете. н 

Неоспоримият лидер за пореден път е 
МагСсгай Ш: Тпе Егогеп Тпгопе. Очевидно иг- 
рицата няма намерение скоро да изпадне 
от десетката. Можем да се обзаложим, че 
тя ще остане там още мно-0-0-го дълго 
Време, пропливно на недоволството на ня- 
Кои хора. Второто място пък отново се па- 
да на ПЕРА Ешго 2004. ЕВропейското Все още 
държи Влага на повечето геймъри, Кошто 
Вероятно с Кеф пълнят Вратите на Дания и 
ШВеция за гппова, че ни биха шута от група- 
та. “Българи, Юнаци” Ех, третото място 
пак се пада на Вече брадясалия, беззъбия и 
оплешивял Старчо Крафтчов - продължа- 
Вагп да се намират хора, Кошто не предавагл 
току-така античните произведения и от- 
Казват упорито да приемат логичнаппа ево- 
ЛЮция и да преминат изцяло Към МагСгай 
Ш, узчаквайки плърпеливо В някой тъмен 
ъгъл закономерната поява на ЗагСгай |. 

Съвсем логично дВе същински Класики 
успяха да дръпнат напред. Четвърто и пе- 
то място за месец Юли принадлежат съ- 
ответно на Оаро |: |огд о! Оезгисиоп и 
Соитег-5ке. Тези двечките са също ста- 
ри гостенки на ТОР 10, капо през последни- 
те няколко месеца постоянно шарят наго- 
ре и надолу из чарта, но се държат мъжки 
и Все още не изпадат от него. 

На пето и шесто място са се подреди- 
ли две същински ВРО хитчета -- Таг Магв: 
Кпо! 5 о е Ою Верир!с и басгей. Те дока- 
заха, че могат да мерят мускули едновре- 
менно ис най-играните шуплъри и страте- 
гии, ис тштана Отар0 1. И вече за пореден 
месец си седят В центъра на събштията, 
макар ис 98е места по-ниско от преди. 


Ако Все още шма хора сред Вас, Кошто не са 
изпробвали тези две игри, ето Какво ще Ви 
кажа - В голяма грешка сте, пичове - на- 
мерете си ги и ги разцъкайте, няма да съ- 
Жалявате. 

С цели 124 гласа на седма позиция се е 
разположшла удобно и изненадата за пози 
месец - чисто новичкият Муапогав Вайшесгу 
Ш. Защо? Елементарно - поразяващо раз- 
нообразие от раси, единици ш магии, пре- 
дизвикагвлен изкуствен интелект, мощна 
сингълплейър Кампания и Възможност за 
овсетки преигравания. Какво повече мога 
да Ви Кажа? 

За резшл Вайепей Метат е отново 
почти на дъното на Класацията, следван 
стриктно от Соптапа в. Сопдиег Сепега!5: 
2его Нош, Който със сетни усилия едва-ед- 
Ва успя да закачи десетото място. 


Защо играете? 

Поптахме Ви Каква е причината па 
прекарвате свободното си Време пред 
Компютъра или Конзолата. Резултатите 
от тази анкета могат само да ме радват. 
Очевидно гейменето не е загубило сВоя чар 
за почти ншто един от Вас - над 83 про- 
цента от гласувалите играят, просто за 
да се забавляват. Други 8, защото явно не 
искат да проспиВват младостта си, а мно- 
го малка част - за да се опитат да забра- 
Вят за Вчерашния тежък запой и за плова 
Как са повръщали В балкона на съседа, а 
после са се опитвали да убедят дежурния, 
че Виновна за Всичко е бабата на инвалид- 
ния стол от по-горния етаж. Едва петна- 
десет души са на мнение, че да играеш е 
модерно. Слава Богу, че само толкова. Ина- 
че не знам що за геймърско общество 
щяхме да бъдем. 

Толкова за пози месец. Знаете Къде да 
отидете, за да бъдете максимално инфор- 
мирани през следващите няколко седмици. 
На ммуу.рстапа.Вд, разбира се! Там ще Ви 
очаква и нова Класация, и нова анкета. Така 
че хвърляйте честичко по едно око на Въп- 
росния сайт, а Когато можете - и по две. 
До нови срещи! 


без диск 


5.70 лв 
11.40 л8 


22.80 лв 


с дискове 
11.70 л8 
23.40 л8 


46-80-48 


3 бр. 
6 бр. 
12 бр. 


Абонатите на РС Мата с диск го получават 
с препоръчана поща или по Куривр! 


С пощенски запис на адрес: София 1000 
пл. “Славейков” МОдА, за РС Мапа, 
на името на Олга Георгиева Вълчева 


з Направо В редакцията. 
Справки на 986 1493 и 986 3819 


в Опипе - млумрстага.рд 


Много е просто. Ако Живеете В: Асеновград, 
Благоевград, Бобовдол, Бургас, Варна, Велико 
Търново, Видин, Габрово, Дупница, Карнобагп, 
Кюстендш, Ловеч, Любимец, Монтана, Плов- 
див, Русе, СВиленград, София, Стара Загора, 
Троян, Харманли шли Хасково, просто попълне- 
те формата и напиисненте бутона "Изпращане 
на заявката". При Вас ще дойде специален Кури- 
ери ще Ви абонира. 

Нямате нужда от Кредитни Карги, без банкови 
сметки и бЮрокрация. 

В цената на абонамента са Включени Всички 
транспортни разходи и са тези, Кошто Вижаа- 
те горе. Ншто стотинка повече. 


Всички цени, различни оп даденшпе горе, не са 
съгласувани с редакцията. Напомяме, че 1 г0- 
дишният абонамент с дискове е: 


А Като се абонирате, не само спеслляваге па- 
ри, но и получавате РС Мапа директно В Къщи. 
Сигурни сме, че В България няма по-изгоден 
абонамент за Компютърно шли геймърско спи- 
сание с ова диска. 


“ ДИСКОВЕТЕ НА РС Мама 
“СА ПРОИЗВЕДЕНИ НА 
НОВАТА ЛИНИЯ 
С ОФСЕТОВ ПЕЧАТ НА 


СН5Г, - БЪЛГАРИЯ 


София, КВ. Бояна, ул. Кумата Ме81 
тел: 967 29 32 факс: 967 33 90 


минимално Количество 500 бр. 


Бан жи ми ми ми ми тиоми ми мин нннининн нн нн ----- тт ------------------------- 


ИГРИ 


Кгеей - 30 Аспоп 


0-Оау - К15 
Тгапзрой!: Стат - Тусооп 
ЗТопеаде Еооутр!сз - Агсайе 


ЦЕЛИ ИГРИ 


Мот Магв М - Асноп 

Мастпез 0! ОезтисНоп - Астоп 

Май Вотег - Агсайе 

СТошаРпоа - Ас 

Матас Мапзтоп Оеихе (на български!) 
- биез! 


| ЕКСТРИ 


Мито! Ноу/пеге пач 1 
(за българската Версия) 


ПРОГРАМИ 


Оомтоай декан Рив 7.2 - Безгла 


Еазу Месварв 2.3.663 - Чап Клиент, съв 
местим и (СО, АМ. МБМ и Уапоо Меззепаег. 
ОС: УМпдомв (а), Лиценз: Егеемаге 


А!-т-Опе Зесге!такег 3.9.4 - Пос 
от спам ш реклап С 

пзогу-10. ОС: УЛпдомв (а). Лиценз: ее 
Егези Оомтоай 7.05 - Още един 04 
мениджър. ОС: УМпдомв (а). А 
Нееемаге 

Мипатр 5.03с - МРЗ плепър 

ос (ипдомо (а |), Лиценз: Ргеву 


на нао-популярнагла прогг 

чОМ0 

ОС: Улпдомв (а), Лиценз: Зпагемаге 

Ап Ми. Регвопа! Е оп 6.26 Анпиви 
грама. безплатна за домашни 


беа 752 ае са 
ОС: У/пдоми (ай), Лиценз: Еге 
БългарсКи Класици Е 
тека, Включваща над 20 
български автори 
ОС: Упдоме (ай). Л. 
безплатно стартиране) 


: ето (позволява 1 


РС МАМА 8/2004 СО 


от 


и с... 
МАМИ 


МИ И. РСМАНГА. ВС 


БРОЙ 8 (76) АВГУСТ 2004 


АВтори 


Александър Бойчев 
Асен Георгиев 
Борис ЦВеткоВ 
Васко ЧаВворски 

Владимир Тодоров 

Георги Панайотов 

Димитър ТрифоноВ - Димо 
ИВан Дончев 
ИВелин Г. ИВаноВ 
Кирил Илиев 
Лилия Стоилова 
Момчил Милев 
Морган Кроу 
Орлин Широв 
Пламен Димитров 
СВилен Енев 
Сергей Ганчев 
Стоян Спахиев 


ИГРИ ПРОГРАМИ 
боййтегв: Негоев о! Мопа Маг П - 75 Вест Егее зоН 07/2004 


Сойепате: Рапгегв - Е75 
ОУО еги"ег 3.4 


| ТРЕЙЛЪРИ тпо Зейир 4.2.5 


Адуетигев 0Е Зпепоск Нотез - Тпе Мацса! б1а5 1.0.1.6 
ЗИмег Еагипа Кед Огдатгег 2.2 
Храпа Кайу Тех(Рай 4.73 

Мап Не!5 та Тоа! Меща Рауег 3.0 
Хош Аге Емру 


Дизайн и предпечат 


Росен Вучев 
Десислава Маркова 
Пеню Дачев 


Редакция 
София 1000 
ул. “Стефан Караджа” М25 
тел.: (02) 987-47-19 
гедакса Фрстапа Ба 


Реклама и марКетинг 
София 1000 
пл. “Славейков” МЕ2 
тел.: (02) 986-38-19, 986-14-93 
гената Фрстапа.ра 


Велчо Стефанов 
Олга Вълчева 


Петър Табов 


Интернет от 


НеадоН С. |. 
РПр://ммими.пеадой.сот 


Купих си играта от (Кой магазин или друго място): нн 


ДискоВвете са произведени от 
СНЯГ България 


Печат 


Моля, напишете своя телефон, про евентаулни проблеми с доставката: 


ДЕЛА + ммлу.дейар!из.пе! 
ашпитроз ис 032/ 630-642 


НЕЕИЕЕРРАЗЕЩЕИИРИЕЕЕ ЕИО НЕ ЕВРЕИ 


г Айепз у УелРгедатоланиеа „рида бацанир, 19,95 8 Овпеу 5 ОПоваш а .шонанненинине 19.95 ЛВ Меча об Нопог: Айед Азваш БЕШЕ : 7, 00 ЛВ  Зиддеп Зике е ааа рете ее лааксАИЕ 24,00 лв 


Айеп!узРгейаоп2 аа пей влвати 24.00 В. Овпеу 5 Попай иск Оиаск Анаск...... 19.95 8 Меча! о Нопог: АШей Аззаши МагСпези 99:50 8. ЗЛАТ 3; Ете Ефоп 1 19,95 ЛВ 
Айепв уз Ргедаюг 2; Рита! Ни... 29,95 ЛВ. Овпеув Ехгетеу Воойу Зкайебоагйпа .... 19.95 В Мета! Сеаг Зой4 2 Зирзапсе ......... 59,95 л8 Те НОВ Вебетнабитнарне ка ЗВАН. 
Аппо 1503: Те Мем Мой... |... 39,95 В Овпеу 5 Чипфе Вок „оно ТО В5Г АВ а Могеоиллат е оо ае ебе ие 77.00 АВ Тне Гогд оле И Те Рейолвнтр та е Ви ЕН ВИ 
Агтед ап Оапдегоив............. 77:00:58; ПОкпеу 9 ТаГ2айр пре доцнине прохацсн ии 19.95 „В. МАЗОАВРООЗ шъ кааканикеники 49,95 В Тпе Гог о Не Втдв: Маг не Вто 6995 лв 

И Вашето! 194 ог ащиаено олиедоти 69,95 лв Етрге Еап!: Те Ап о! Сопдией...... 4400 В ММММ: Ногдез о не Ипдегдак ....... 12 ООЛВ ПО Лило а НО пее 24.00 лв 

 Ваше!ей 1942: Ноай то Ноте....... 44,00 В Етрегог: Нве о не Маде Кпойот...... 69,95 В МЕЗ 4: Воай Спайепре............ 19,95 В Тпе 55: Пойе Пешхе 

Ш Ваше!ей 1942 Пйще он 99:507760 "ЕосТамел аа йо телананеисне ен адее а еее 2995 ЛВ. МЕВ:Б: Рогвспе 2000: онечанаони 29:95 АВ. (Ееее Тро стон пасаасе Кв 59.95 АВ | 

| Вамейей 1942: Зесте! ММеаропз о ММ... 44,00 В Етег Ве Майк. нее 7700 „В. МЕВ 6: Нов Рившй? а ааоеоненнн 29,95 лв. е бине: Нбизе рапу“ дозирриитра ( | 

й Вашепей: Мемат 69.95 лв Езсаре от Мопкеу ап. ....... + 29,95 В МЕЗ 7: Ипдегогоипй он 7720048. треите: Но Рав. поиппипппилиоениа 39:95 | 
Вигкпед: Виттд Нойг2оп......... 114 ПОГЛВОЛЕТВАРООВО ИА рено ела РА ООЕЛВ И ИМНЕ 2ООЗИ Ира ае за ееиси ле реве 77,00 В Тпе 5тз Пешхе..... ана 30.95 ЛВ 
В аа ч Дубна с ИВОВ ОВЕН НАНЕ су Де 6095 АВ. НРА 2004 ааа бела до ое Ия 34,00 В. Мо Опе Цмев Еогеуег?, 19,95 лв Тпе то: Макт Ма с | 
СС Вепегав... нн 69,95 В Сарпе! КМ 3. ооонеененнне 19,95 В Ореганоп Назпром ВО... ....... 39,95 л8 ШЕ З0Е а дазпеа | 

| СЕС Сепегав: 2его Ном ........... 39,95 В. СсПоБа! Орегайопб........ нн“ 59:95:78. "Расопего Мата лаоаалноолиоие ни 59.95 ЛВ Тпе Зипз: Зирегацаг У Ср ааа, 

| С8С Ней Аеп С8с.. 9,95 В Сгоипа Сопто! + А Ватом 8)х: Вауеп Ней... 69,95 л8. тне Зтв: Тпрре Оешхе | 

Ш СЕС Нед Аеп 2: Уш!в Вемепе....... 29,95 В Сгошп9 Сопо! Пак Сопзриасу....... ПО: 9БТАВЕ ВО Сара а аа 19,90 В. ТОСА Васе Опуег 2995 ЛВ 
СО Ней Депо Е оса пое о пати 24,00 В ШИНП Сгоипа Сото! : Орегайоп Ехойиз 69,95 ЛВ Зпайоу 0! Метопев. ооо. 59,95 ЛВ. ТОСА Насе Огмег 2. : Кр 2 6995 лВ | 

| СЗС Непедайе. ное 49,95 ЛВ СТАМсе СПУ олооъеротаоовенене 77.00 В. Зргек 2 Аспуу Сетег. 29,95 48 пие Спте: Фнеев ГА. 77.00 лв 

Щ Сайоб Шу“ сек вена еи об роснасарарае 77,00 ЛВ Напу Ройег ап те Спатвег о Зесевк... 49,95 лВ 7 вигек 2 Те бате... 69,95 В. ЦЕРА Ешго 2004 : 
Супеапори ше екасоваеен гала 29,95 В. Напу Роцег: Сшайсн УМопй Ср... Д9 О5 2 ОЯ етрега ер езлетеет налее иа мода ВОСЕИ е пере еАоговапочеве засети 
Смгайоп Ш + Рау Тпе Мопд....... 69,95 ЛВ Напу Ройег ап !ле Рпвопег об Ажкавап аи 49 958. СЕДОТИ са пени рациие ни ии аи 69.95 8 Ипгеа! Тоштатет 2003... 

Ш Сот МсНае Вау 03. нн 29,95 В Негоез |М: УМпдв о Маг... 49,95 ЛВ си СПу 4 Пешке нн 77,00 В. Опгеа! Тоипатет 2004 
29.95Сот МсНае Вайу 04 нн 69,95 ЛВ 1812 69.95 ЛВ. сиСПу 4: Визп Нош они 49,95 8 Месопа: Не Ара нн 

И. Соталепей а ъаоеабтно на мари 19 З5АВ Е Ос ароломик а И 44.00 В 1110 бойдетв: Негоев О ММ |... 69 95:дв. Ууагегат пазен емстлеоиаа не пленени 

Щ Сопиаср АОК. оси оала плетечита 59,95 лв пдусаг бепез а ареал 69,95 В про Зрдег-Мап?: Тне бате... 7700 лв МагСгай ШТне Етогеп Тнопе... 5 
Соззасв: Васк 0 Маг... ОКО ПРЪСТА робини с евнсто знойлзввнтнелонена 5995 АВ ее га ек ВроОа Дар 3400 лв Мопа Спатропзтр Зпоокег 2003... 80 
Соитег-8Ке: Сопйтоп 2ео...... 77,00 В. Матев Вопй 007: Мите они. 24,00 В. саг Тек Моуадег. ЕШе Босе? 7700 лв Жейа Спатрюпетр бпоокег 2004 ...: 

Ш Сшве о! МопКкеу ап, Те ........ 29,95 лв 10 Мони Орегайопв: Турпооп Нвта. . .69,95 ЛВ стаг умаге: Рагк Еогсев 2 + Мус!епев о Ме бил 2995 8 7 
Оейа Еогсе: Тазк Рогсе Паддег...... 24,00 ЛВ Уигазяс Рагк: Орегайоп Сепезв....... 19,95 ЛВ сщаг Маг: Еркойе | Васег 29.95 л8 

Ш Оейа Еогсе 3: Гапд Матог......... 19,95 лв МЕСО Сгеаюг: Напу Ройег.......... 29,95 ЛВ. стаг Муаге: дей! Асайету рада рано 77.00 лв ЦЕтрие Еайй 39 958 
Оейа Еогсе: Васк Намк Поип ....... 44,00 В ГЕВО Сгеайог: Напу Ройег Сера рротерава а ро ; Делтски Крале. 215 .00,8 

З1аг Муагв: Тпе Рпатот Мепасе..... 29,95 лВ р ; 

Оена Рогсе: Васк Намк Поуп: Теат Зарге ... .39,95 лв апа Ше Спагег о! Зесев......... 29,95 ЛВ таг Маг: Клидив оле О8 Веривис 77 00 лв Картаген... ..29,95гв 
Юар(о: 2. „леенаетсттатълств бан пее - 54,00 лВ Ппе оЕ Ват: Мемат ... она 29,95 ЛВ скаг Маг: Но це Зацадгоп р 1. 729 95 АВ ат. ..39,дБхв 

Ш ОаЬо 2 Гога о! Оевтисноп........: 44,00 лв Масе СП пп Вошту Нимег.......... 69,95 ЛВ Заг Муаге: Х- Аапсе . 2995 л8 ИЦар........ ... 9,958 
Ое Нага: Макают! Рага ......... 24,00 ЛВ. Ма! Нойтапз Ро ВМХ. 77,00 АВ. лаг УМагв: АА Ва едгоипдв вв |. -19,9578 
ВЛДОИЕЦВИРАНА пот тил Брелизнет бисгдн еее 29,95 лВ Меда! о! Нопог: АШед Авбаш Зреатеай .. 44,00 ЛВ + Сюпе Сатрабпв............... -44,00 л8 Негоез М: пе башеппд УЮгт...........: 19,95г8 


ЧЕРА ЕШКО 2004 


Чуйте звука на фанфарите. Поемете по ежкия път към финалите на един оп 4 
най-силните свеговни пурнири по футбол - ЕВропейското първенство, Което ОЩр”” 

тази година ще се състои В Порпугалия. 51 държави ще трябва да се преборят г 
с Квалификациите, баражите и финалите за скъпия трофей. 
А ако Желаете можете да си устроште приятелски мач, В кото | 


пвите за голямото събитие. | | 
со : ПИ ЗНВЕК ТНЕ САМЕ 


Годинагпа 41. Демокрацията и свободата В Северния ЗВезден Съюз са нарушени ог Волочогтесве в габба див прокмонвнш соеонкнс Шрек 0 ноговата банда. Ще 
жа нат "за Война ТерансКа Империя. Военните еоствия навлизат 8 нова фаза с - < поапикие клиосохит местнгита ог савеият куумти ас орца вяввор дру умоканни 
9 анер она ееаиШцеееща: : Дан Р местности Където Шрек, Магаренцето, Принцеса Фиона и дори Червената Шапчица 
нето на първите глеранци на последната планета на Съюза - Утринна овезпа Едно " ще се борят със Зли чудовища, ще решавап загадки и ще покоряват опасни и 
дава се нов брутален и смъртоносен наземен сблъсък. Със забележителна графика и Вълнуващи мисии пресъздадени с много хумор и смях. А с уникалния мултиплебър 


уникални мулглиплейър режими от Вас ще се изисква да покажете най-добрата сглрате- ще може още трима Ваши приятели да се Включат В играта без да я прекъсвате. 
гия и тактика В този сблъсък на Враждуващи сВвепоВе. е 


СООНТЕВ-5ТА!КЕ: СОМОПОН 2ЕКО 


Номер едно екшън игра за Всички Времена се завръща с продължението Сопййоп 
2его. Не изискващ оригинална Версия на Соштег 51Ке любимия на Всички шупър Вече 
предлага и дългоочаквания режим на самостоятелна игра. Това е едно чудесно пред- 
ложение за плези, Които не се чувстват готови за битките В мрежага и исКат да 
нагорупат малко допълнителен опит. 


ЗОМТ ОРЕВАТОНЗ: ТУРНООН ВУНВ 


Индонезия. Близкото бъдеще. Обединените Сили стъпват В страна, на ръба на 
разрушението. Местните партизани са получили достъп до секретни оръжия 
за масово унищожаване, армията се е разцепила на Враждуващи фракции. Цяло- 
то напрежение и омраза се споварва Върху мирното население. В руята Ви на 
пехотинец от влитен отряд ще трябва да лепите с хеликоптери, да управля- 
Ваге моторници, и да Карате бързи пранспортьори с една единствена цел - да 
неупрализирате ИндонезийсКките сепаратисти В това мултиплейър из- 
Живяване от трето поКоление,, 


СВръх реализъм по Време на Вглорапа ввътовна вика в ЕВропа ще Ви покаже новия 
хибрид между 30 стратегия и шутър. Зо/Фегв: Негоез о Мопа Маг 1 ще постави Во0- 
ната Във Вашите ръце. Управлявайте най-елитните Британски Американско, Съветс- 
Ки ши Германски Войски. 30 уникални мисии В различни местности, 105 превозни сред- 
сгва с реалните им Възможности Като скорост, Въоръжение и броня, напъл- 
но разрушима околна среда, мултиплейър режими и над 100 анимирани Во0- 
ника за управляване и сражаване. 


ТЕ ЕА а РЕВ-МАН 2: ТНЕ САМЕ 


Повати ролята на грубия Банат от Екшгунекно звено на полицията В Лос Андже- |. ЗМ Базирана на дългоочаквания от ВсичКи игрален филм, играта 
ще и Ник Канг, който с СИ Ешрий спори и смърт носи Да сиеиз- | Д. 5рщег-Мап 2: Тпе Сате ще Ви провеси от Високите сгради В 
оювал задачата да неутрализира Китайските триади и Руската мафия, Които са 

превърнали града във Военна зона. В мугллиплейър режимите ще можете да играете иишани Шаси ХВърляч на мрежи. Дали ще успеете да 
с още трима Ваши приятели или непознати В улични състезания или В лов на Крими- < предпазите манхаптън опп злия 

нални плипове Както от страната на полицията така и от страна на престъпния Докглор Октопус и неговипе подчинени? 
свят. А уникалната музика придава на пози екшън една неповторима ( Това ще разберете само Вие. 

аплмосфера. 


Ал | 


Наггу РоЦег апа Ме Ризопег 01 АгКкарап Дар 
В играта Хари Потър и запворника от Азкабан, която излиза на бял свят пара- | АА! Щ | 
лелно и с едношменния филм, ще ппрябва да разгадаете мистерияпа около Сирцус а : 
Блек - наскоро избягал затворник от Азкабан. Този пот ще можете да управлява: #4 57 
те и Рон и Хърмаяни, Които заедно с Хари се Впускат 8 опасни приключени с нео- за“ 
чакван Край. Срещнете се със Дименторите -- страшните създания, ( 

ели на Азкабан. 


пооната ще донесат наслада на тези, В чиито Вени тече бензин. Висо- 

Ка детайлизация, зашеметяващи ефекти, история позната Ви само оп 
сериите на “Ввайу ТМ” - ТОСА Касе Опмег 2 наистина ще бъде ед- 
на добра покупка. 


МУЛМ.РШЗАВ.ВО 


(СОфия| бул. Цар Борис Ш 21, тел. (02) 954 98 11, 954 98 62 факс:954 92 78; ул. Екзарх Йосиф 51, тел. (02) 983 26 35; Мулпиплекс (посиеза на НДК); бул. Патриарх Евтимий 86, тел. 
(02) 951 67 72; бум. Витоша 61, тел. (02) 988 20 25; Базар малък ЦУМ - ет. 3; НДК - базар ПАСАЖА; Кунгоров ЕООД - ул. Г.С.Раковски Т22А, тел. (02) 984 82 45; Мопд об тизк - 

бул. Патриарх ЕВглимшй” - до Турскопо посолство, Ше Фешуън - ги. Славеоков 1, тел. (02) 986 68 58, Магазин Оййсе Ехогезв - бул. Цариградско шосе 135; Техномаркет; Технополис 

(ВАРНА Компютър Офис, ул. Страножа Мо 22 Вх.1 еп. тел. (052) 63 69 65,62 69 65 | ПЛОВДИВ Трансфер Груп - ул,Англим |-Ви 5 (Фешън Център), тел. (032) 624 080, (032) 625 805; 

Империя - ул. Загреб 2, тел. (032) 264 813 |ПЛЕВЕН/ЛОВЕЧ) Плевен Стайл - пел. (064) 800 533 | МОНТАНА! Енигма Дизайн - ул. Ангел Кончев 30, глел. (096) 25 546 

(ПАЗАРДЖИК) Светослав Ковачев - В сградата на Драматичен Тваптър,0888905598 (Магазини ГЕРМАНОС| В цялага сглрана; | Магазини МЕТРО) В цялага страна 


“ПУЛСАР” ЕООД - ОФИЦИАЛЕН ДИСТРИБУТОР ЗА БЪЛГАРИЯ НА: ИМЕМО! ИММЕВЗАГ ВАМЕЗ (ВО2?АВО, ЗТЕВВА И ДР.), АТАВ!, 


ЕСЕСТВОМС АВТБ, СООЕМАЗТЕВЗ, АСТОН, КОУАГОВИС, ТНО, КОМАМИ, ПУСАВ АВТЗ, СОМ, ПБМЕУ КТЕВАСТМЕ 


| при нас получавате повече |. 


зия, бул. "Янко Сакъзов" 56, вход две 
: с: (02) 9444570, 9431879, 8465063. 
| нерт: : ум. тай 6, е- тай: обсефта- Ц 


